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PRESENTACION

La presente investigacion tuvo como objetivo observar las maneras de entender la
creatividad y las estrategias utilizadas para estimularla y promoverla por parte de
los docentes de la Institucion Educativa La Ulloa. Para esto se partio desde una
base tedrica sobre conceptos de creatividad, estrategias ludicas, mecanismos
mentales que posibilitan la creatividad y tendencias pedagdgicas donde se puede
desarrollar. Luego, mediante instrumentos de recoleccibn de datos como la
entrevista, la observacién de clase se pretendié indagar las acciones enfocadas a
la creatividad y las que no la fomentan. Desde la informacion recolectada se

emiten en este texto unas conclusiones y recomendaciones.

Al visitar la Institucion Educativa La Ulloa se logré conocer a fondo los procesos
educativos. Una educacién en busca de transformar sus practicas de aula sin
tener claro referentes conceptuales. Maestros con vocacién y disposiciéon a

mejorar con pocas oportunidades de acceder a actualizaciones pertinentes.

Este trabajo reconoce los esfuerzos ludicos de los docentes por brindar algo
mejor de lo tal vez recibido. Ademas, indica la necesidad de reforzar, ampliar y
afianzar conceptos pedagdgicos claves. Bases necesarias para conformar
equipos de trabajo donde se pueda reflexionar, compartir, crear y aplicar
estrategias. Asi, se orientara la dinamica del aula con una intencionalidad clara y

relevante, hacia el desarrollo del pensamiento creativo en los estudiantes.



1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1SITUACION PROBLEMATICA

Un fendmeno del aula en la Instituciéon Educativa La Ulloa son los trabajos de poca
calidad presentados por los estudiantes. Tal vez, por el poco tiempo que le
dedican, por copiarse o por no imaginar. Como docentes nos gustaria ver unos
resultados mas elaborados y creativos. Dejamos esto a la ocurrencia de los
muchachos. Sin embargo, hemos de mirar nuestra posicion pedagoégica hacia la
creatividad, es decir, qué tan creativos e innovadores somos en el aula y qué

elementos proporcionamos a los estudiantes para desarrollarla y estimularla.

El proceso de ensefianza se ha convertido en una formula médica en la cual el
educando debe aprender que uno mas uno es dos y que la m con la a es ma,
dejando a una lado la tarea de estimular la creatividad, la cual es una facultad
innata del individuo. Esta facultad tiene la posibilidad de subjuntivizar mundos
posibles; por ende la capacidad de recrear la realidad donde estdn inmersos los
jovenes de la actualidad. Por otro lado, activa el proceso cognitivo para
estructurar la actividad a desarrollar. Sin embargo, la creatividad en el proceso de
ensefianza en el aula ha sido dejada a un lado. Actualmente, en la educacion no
importa la creatividad, ya todo estd dado, se da mas prioridad a abarcar toda la
programaciéon curricular, los horarios laborales y el cumplimiento pasivo de
directrices departamentales y nacionales. De esta manera, los asuntos formales y
las condiciones del sistema toman mayor intensidad y van eliminando la
creatividad. Por lo tanto, al tener menor importancia, no se brinda a los estudiantes
y maestros la posibilidad de trabajar de una forma mas innovadora y significativa,

al recrear sus realidades mediante pensamientos elevados y complejos.



Ante esto, se pretende abordar las formas en que se promueve la creatividad en
las clases, por parte de los maestros de primaria, en la Institucion Educativa La
Ulloa, en el afio 2013.

1.2FORMULACION DEL PROBLEMA

., Como se esta desarrollando la creatividad en los docentes de la Institucion
Educativa La Ulloa en el primer periodo del afio 2013, para llevar a cabo el

proceso de ensefianza-aprendizaje con el nivel de bésica primaria?



2. JUSTIFICACION

La ensefianza en el aula para muchos se ve como algo simple. Lo complicado
radica en controlar a los muchachos. Sin embargo, algo preocupante para quienes
orientamos el proceso educativo durante cinco dias a la semana, es el
aprendizaje. Aqui esta lo dificil de educar. Verificar que los muchachos estan

aprendiendo, estan pensando.

En la cultura superficial de la educacion poco importa esto. A las personas que
legislan les preocupa el tiempo que el maestro debe estar en la institucion,
observar diarios parceladores, llenos de cuadros y fechas, y el vago cumplimiento
de un montén de proyectos. Lastimosamente, si el estudiante aprende o no, no

importa.

Asi, vemos en el aula muchachos de grados avanzados con altas deficiencias, en
ortografia, comprensién lectora, creatividad y mateméticas. Jovenes con el titulo
de bachiller incapaces de escribir un parrafo, de recitar un poema, de resolver un
problema matematico, de hacerse entender cuando hablan...estudiantes que
parecen no haber pasado por la escuela, sin embargo graduados con altos

honores de ella.

Ante esto, nuestra inquietud es abordar los métodos utilizados por los maestros en
el aula para desarrollar la creatividad. Reconociendo la relacién de estudiantes
creativos, provienen de maestros creativos. La intencidn no serd juzgar solamente
la actividad docente, sino reconocer el trabajo de ellos por brindar mejores
aprendizajes. Ademas buscaremos compartir elementos tedricos que les ayuden
en su trabajo. De esta manera, esperamos cualificar nuestro quehacer

pedagogico, al emprender rutas poco abordadas ante el facilismo y la



mecanizacion de nuestra educacion, al aprender y aplicar elementos de la

investigacion y al mejorar las practicas educativas.



3. OBJETIVOS

3.1 OBJETIVO GENERAL

Determinar como desarrollan la creatividad los docentes de basica primaria en la
Instituciéon Educativa la Ulloa de la sede principal para el proceso de ensefianza-

aprendizaje.

3.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

» Establecer los métodos de enseflanza que aplican los docentes de la
Institucion educativa la Ulloa.

= |dentificar qué conocimientos tienen los profesores sobre la creatividad.

= Determinar acciones utilizadas por los docentes para el fomento de la
creatividad en su quehacer pedagogico.
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4. MARCO TEORICO

Para observar la relacion entre la creatividad y el desarrollo de la misma en el aula
de clase, es importante alcanzar claridad en algunos conceptos claves. Primero,
se debe abordar el concepto de la creatividad enfocado a la docencia.
Seguidamente, se revisara la cognicion y su incidencia en el desarrollo de la
misma. Luego, se llevara a cabo la observacion a la relacion del docente con la
creatividad, al uso de la ludica y de estrategias pedagdgicas que ayudarian a este
proceso. Finalmente, se veran algunas concepciones pedagdgicas importantes

para la estimulacion del pensamiento creativo.

4.1 CONCEPTO DE CREATIVIDAD

La creatividad posee muchas definiciones de diferentes autores en sus épocas.
Sin embargo, para referirnos a ella en el campo de la docencia se puede explorar

su significado desde lo elemental a lo méas elaborado.

Cuando en un salon se indica realizar un trabajo con creatividad, muchos piensan
en los recursos como colores, marcadores, vinilos, pinceles y demas. El producto
puede ser parecido a otro, pero lo diferencia los mufiecos o dibujos o la letra.
Entonces se podria decir que la creatividad es hacer algo en la forma, diferente, si

un trabajo tiene dibujitos pintados, esto es creatividad.

¢,Como asi con creatividad? Se puede recurrir al diccionario el cual dice: “1.
Facultad de crear. // 2. Capacidad de creacién.”. Aqui el término es relacionado
con la palabra creacién. Podemos asociar la creacion narrada en la biblia, donde

de la nada se cre6 un mundo. Es decir, la creatividad es hacer algo nuevo.

' REAL ACADEMIA ESPANOLA, http://lema.rae.es/drae/?val=creatividad
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Muchos pensardn en como hacer algo nuevo, original o ideado por ellos mismos.
Lamentaran el hecho de haber venido al mundo sin este don. No obstante, se le
informard una gran noticia, como lo enuncia Liliana Vacarro: “La creatividad se
manifiesta en cualquier actividad humana y esta potencialmente en todas las
personas. La nocion de pensamiento creativo no esta restringida sélo al mundo
de los genios (musicos, escritores, dramaturgos, pintores). Se expresa, también,
en quienes inventan respuestas y acciones relacionadas con multiples
necesidades de la sociedad.”?. La creatividad no es un don de algunos

privilegiados, todos la poseen, es una capacidad inherente al individuo.

No se refiere a cosas muy complejas, locas, originales o geniales, es buscar
soluciones ante diferentes situaciones en la vida. En lo considerado simple o
rutinario se podra tener creatividad, al percibir la vida de una manera especial y
emprender una labor con méas sentido. En esta direccion Francisco Menchén
Bellon menciona de la creatividad: "capacidad para captar la realidad de manera

singular, generando y expresando nuevas ideas, valores y significados™.

La creatividad no es exclusiva para algunas personas, pero no es dado solamente
a la inspiracion repentina o es algo facil. Todos pueden ver, pero pocos logran
captar su realidad y recrearla. Esta dimensién del individuo es un proceso mental.
Es decir, no es algo simple, implica pensar o efectuar procesos cognitivos, Maria
Teresa Esquivias enuncia: “El proceso creativo es una de las potencialidades mas
elevadas y complejas de los seres humanos, éste implica habilidades del
pensamiento que permiten integrar los procesos cognitivos menos complicados,
hasta los conocidos como superiores para el logro de una idea o pensamiento
nd

nuevo.”” Aqui, relacionan a la creatividad a un proceso cognitivo en el cual

interaccionan varios elementos del pensamiento. Esta integracién de procesos

% VACCARO CARRIZO, Liliana. Escuela afectiva y maestros creativos: ¢ Apuesta realista?

* MENCHEN BELLON, Francisco. Descubrir la creatividad. Desaprender para volver a aprender. Madrid:
Piramide, 1998. p.62.

* ESQUIVIAS SERRANO, Maria Teresa. Creatividad: definiciones, antecedentes y aportaciones. Revista digital
universitaria. http://www.revista.unam.mx/vol.5/num1/art4/art4.htm
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mentales busca percibir de la realidad respuestas a las necesidades de manera

especial y propia.

4.2 CREATIVIDAD Y COGNICION

Reconociendo la creatividad como un ejercicio mental desarrollado, en el cual
intervienen variados elementos del pensamiento, en este apartado se buscara
comprender desde lo cognitivo los procesos mentales que conllevan a la

creatividad.

¢, Qué pasa por la cabeza de alguien creativo? Hay varios tedéricos interesados en
explicar este hecho. Para esto se retomara de una presentacion hecha por Natalia
Bernabeu y Andy Goldstein®>. Se comenzara con Graham Wallas, quién observa
dentro del proceso de la creatividad varios subprocesos como: la preparacion, esta
etapa se refiere a todos los elementos poseidos por las personas como
materiales, ideas y conocimientos. Luego, esta la incubacién, el momento en el
cual la mente inconsciente medita las ideas y las ordena. Seguidamente, la
iluminacion, la idea o acto creativo esta en el consciente y se desarrolla.
Finalmente, la etapa de la formulacion, en la cual se evalla y se revisa el producto
obtenido. Aqui tratan de explicar el acto creativo desde lo interno del individuo, es
decir en su preparacion radica la capacidad inicial para lograr ideas nuevas.

También se encuentra el modelo de Robert Sternberg®. En este se ven tres pasos:
primero, la codificacién selectiva, el individuo clasifica lo importante y lo no
importante, realiza un filtro de sus ideas. Segundo, la combinacion selectiva, tras
haber seleccionado la informacién se procede a combinarla de manera novedosa.
Por dltimo, la comparacion selectiva, encargada de relacionar o comparar con
analogias la informaciéon nueva con la antigua. El proceso de Sternberg da

importancia a la comparacion para llegar a una obra creativa.

> BERNABEU, Natalia y GOLDSTEIN, Andy. Creatividad y aprendizaje, el juego como herramienta pedagdgica.
Madrid: Narcea, 2009.p.58-59.

6 STERNBERG, Robert. Ensefiar a Pensar. Alfaguara, Ediciones, S.A.- Grupo Santillana, Sep 2, 2000
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Arthur Koestler’ enuncia la teoria de la bisociacién, la cual se da en dos etapas.
Inicia con la disociacién, en donde el individuo se separa de las ideas viejas y
rutinarias. Y, termina con la asociacion, en donde se relacionan ideas
generalmente lejanas. Se observa en este proceso cognitivo la importancia de
detenerse del ritmo acelerado de la cultura y darle un tiempo a la meditacion para

que fluyan las ideas y se relacionen.

Otra teoria es la del pensamiento divergente explicada por Javier Cruz: “El
pensamiento divergente, no tiene patrones de resolucién, por eso pueda dar una
gran cantidad de alternativas al problema en cuestion. Este tipo de pensamiento
se relaciona directamente con el concepto de creatividad” La mente busca
soluciones en una variedad de opciones abriendo paso a la imaginacion: “Aquellas
que tienen un pensamiento divergente tienden a utilizar la imaginacion, buscando
soluciones creativas e inconformistas...busca llevar adelante una transformacién
que le permita gozar de una vida plena”® Asi, ante una dificultad la mente buscara

una solucion en la imaginaciéon teniendo un panorama diverso e inusual.

Estas diversas teorias explican de la creatividad, los mudultiples elementos
cognitivos conjugados para llegar a un acto creativo como los conocimientos
previos, la capacidad de buscar analogias, las asociaciones mentales de ideas
opuestas, el pensamiento divergente y otras mas dentro de la meditacion. Queda
claro, la creatividad no es un golpe de suerte, surge la necesidad de darle el
espacio para que se desarrolle y de mejorar las bases conceptuales para tener un

buen punto de partida.

4. 3CREATIVIDAD Y DOCENTES

" OBRADORS BARBA, Matilde. CREATIVIDAD Y GENERACION DE IDEAS: Estudio de la practica creativa en cine y
publicidad. Universidad Auténoma de Barcelona, 2007. P. 89

8 CRUZ, Javier. Creatividad + pensamiento practico: actitud transformadora. Buenos Aires: Pluma y papel,
2005. p.135
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Ahora se observara la relacion creatividad y docentes. Asumiendo la relevancia

del perfil del docente para estimular la creatividad en el aula.

Estudiantes creativos es sindnimo de docentes creativos; la creatividad aunque no
se aprende -es innata-, si se estimula u obstaculiza. Por ejemplo, luego de
abordado un tema lo asumimos por aprendido si el estudiante lo desarrolla como
se le ha ensefado, pero si presenta resultados obtenidos por otros medios los
catalogamos como dudoso y lo guiamos a responder como se le ensefia. Por esta
razon, promover nuevas alternativas suele parecer pérdida de tiempo, lo
importante es aprender el tema de forma “segura”, cerrando la mirada a

propuestas novedosas.

El proceso de ensefianza en la actualidad, lo podemos apreciar como una
secuencia de algoritmos vacios y aburridos para los estudiantes, es decir, cosas
traidas de otro mundo, generando desmotivacion por los temas, y por lo tanto,
hace el aprendizaje memoristico y nada significativo. Jhon Dewey plantea:
“Siempre existe la tentacion del maestro de mantener fija la atenciéon en un campo
limitado de la actividad del alumno. ¢ Es el hecho de que el estudiante progresa en
los casos particulares de aritmética, historia, geografia, etc., lo que hay que tener
en consideracion? Cuando el maestro fija la atencion exclusivamente en este tipo
de temas, se descuida el proceso de formacién de habitos, actitudes e intereses
subyacentes y permanentes. Y, sin embargo, la formacion de éstos es
precisamente lo méas importante para el futuro”® (John Dewey, 1989: 65). La
relevancia de la acciébn pedagogica es atraida a proceso rutinarios y para lo

esencial es escaso el tiempo.

Por estas razones, es necesario fomentar la creatividad en el aula de clases, y asi
los educandos puedan practicar las facultades de razonar, reflexionar y proponer,

las cuales son innatas en el ser humano y formarse de una manera mas humana.

° DEWEY J. Cémo Pensamos. Nueva Exposicidn de la relacidn entre Pensamiento y Proceso Educativo.
Barcelona: Paidds.1989
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Esto surge gracias al espacio armonico propuesto por el docente a los estudiantes
para generar nuevas ideas y propuestas. Para Teresa Amabile, la creatividad
parte de tres componentes basicos'®. El primero, la estudiosa lo llama “dominio
del campo” (conocimiento, talento); el segundo “conocimiento de técnicas de
pensamiento y trabajo creativo” (adecuado estilo cognitivo, estilo de trabajo, ideas
novedosas) y la ultima “motivacion intrinseca” (actitudes). Los primeros dos
aspectos hacen alusion a las habilidades que el estudiante tenga sobre un saber y
su capacidad creadora innata. Dichos aspectos, son de vital importancia, porque
son el propulsor del proceso creador brindandoles las directrices necesarias
para dicho proceso. En el tercer aspecto, se debe reflexionar qué tan motivados
se encuentran los nifios y jévenes. ¢ Se presentan teméticas de manera atractiva o
como una dictadura?, ¢Insertamos todos aquellos conocimientos en la realidad?
¢,Como es el ambiente dentro del aula de clases? Estos aspectos el docente los
puede direccionar desde su preparacion, actitud, comportamiento Yy estilo de
trabajo.

Reconocer en el docente la capacidad de propiciar un ambiente favorable para el
desarrollo de la creatividad es la primera tarea. Bernabeu y Goldstein indican: “La
creatividad depende de la interaccién del individuo y su entorno. El contexto
desempeiia un papel de primer orden en el hecho de determinar si las personas
hacen o no uso de su potencial creativo.” ' De esa manera el quehacer
pedagogico debe ayudar a alcanzar un clima propicio para el desarrollo de
habilidades cognitivas por los educandos. Para esto se debe mejorar en ciertas
actitudes negativas en el aula, como lo enuncia Isabel Iglesias: “Impediran su
desarrollo una excesiva disciplina formal, la rigidez intelectual, el apoyo exclusivo
a lo racional y la presion que se genera por descalificaciones, ridiculo o rechazo.”*?
El burlarse de los comentarios y las exploraciones de los muchachos, generar

espacios coercitivos impidiendo a los estudiantes pensar diferente, tener

10 AMABILE, Teresa. http://creatividadinnovacion.wordpress.com/2012/09/10/modelo-de-componentes-de-
amabile/

"' BERNABEU, Natalia y GOLDSTEIN, Andy. Creatividad y aprendizaje, el juego como herramienta pedagdgica.
Madrid: Narcea, 2009.p.63.

2 |GLESIAS CASAL, Isabel. La creatividad en el proceso de ensefianza-aprendizaje de ele: caracterizacion y
aplicaciones. http://cvc.cervantes.es/ensenanza/biblioteca_ele/asele/pdf/10/10_0937.pdf.p.946.
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esquemas rutinarios para transitar al conocimiento y el exceso de raciocinio son

comportamientos desfavorables al desarrollo de la creatividad.

Para ver un ambiente creativo Isabel Iglesias sugiere las siguientes actitudes en el
aula: “Un ambiente creativo, por el contrario, incentivara la curiosidad, fomentara
la autoevaluacion y el autoaprendizaje, buscara un clima de libertad, comunicacion
y afecto en el aula, pospondra juicios sobre las personas y las ideas, promovera la
flexibilidad de pensamiento, motivara las preguntas y explorara la dimension
holistica de las distintas situaciones.” Hay la necesidad de superar la constante
actual de creer la imposibilidad de hacer las cosas mejor por el docente debido a
los contextos actuales de la educacion. Salir de la posicion comoda del “se hace lo
que se puede” por establecer espacios afectivos, incluyentes, comunicativos,
flexibles y motivadores en los que al estudiante se le permita desarrollar y hacer

uso de sus capacidades mentales.

4.4CREATIVIDAD Y LUDICA

Isabel Iglesias refuerza algunos elementos a tener en cuenta para generar
ambientes creativos: “Sin duda, el factor crucial en la creatividad es la motivaciéon
para hacer algo creativo, por eso las actividades ludicas estimulan la imaginacion,
la fantasia, la intuicion, el humor y la espontaneidad.”*® Este esencial componente
es la ludica. Es ver en el proceso educativo formas poco racionales para dar
campo a momentos poéticos, imaginativos, artisticos, humoristicos, es decir,

[udicos.

Carlos Alberto Jiménez aporta: “También es necesario precisar que la creatividad
y el mundo de las emociones humanas tienen una estrecha relacién con el mundo
de la ludica y del juego.” Aqui relacionan la ludica y el juego como base para

generar creatividad. Jugar en una clase, parece una locura, un profesor jugando

B |GLESIAS CASAL, Isabel. La creatividad en el proceso de ensefianza-aprendizaje de ele: caracterizacion y
aplicaciones. http://cvc.cervantes.es/ensenanza/biblioteca_ele/asele/pdf/10/10_0937.pdf.p.948.
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estd ensefiando, un concepto dificil de digerir. Sin embargo, los estudiantes si
aprenden jugando, son humanos, tienen emociones, ademas, el juego despierta la

mente.

Para alcanzar espacios ludicos en el aula de clases no necesariamente esta ligado
a poseer nuMerosos recursos, pues la ludica se presenta en todos los espacios de
la vida cotidiana como lo afirma Carlos Bolivar: “La ludica, ya expuesta como
dimension fundamental del desarrollo humano, no se circunscribe a un encuadre
temporal especifico, no es Unicamente para el tiempo libre, es para todo momento
de la vida cotidiana, asi como la cognicion no se limita al marco témporo-espacial
de la institucién escolar y esta presente en todos los actos diarios”*Las acciones
pedagogicas y la ludica son componentes mas importantes a los recursos. Lo
fundamental radica en lo que hace el docente por su clase para darle vida, tal cual
menciond Antonio lIriarte de la clase de él profesor Ernesto Beinn: “Era una
excursion viva y apasionante por los territorios mas insospechados del
conocimiento humano.” ** Uno de los objetivos fundamentales de un profesor es el
de impulsar el desarrollo humano, siendo él mismo mas humano. EI mismo
maestro lIriarte destaca cuatro aspectos de un maestro ludico: primero, ser una
excelente persona humana. Segundo, tener cultura universal. Tercero, amar
profundamente lo que hace. Y cuarto, tener una gran capacidad de comunicacion.
En fin, no se necesita de muchos materiales para alcanzar una disposicion mayor

hacia un maestro ludico que genera creatividad en sus estudiantes.

4 5CREATIVIDAD Y ESTRATEGIAS

Para lograr un espacio creativo el docente aplicara estrategias intencionadas y
planeadas. La repentizacién no es suficiente al momento de respirar un ambiente

creativo en el aula. El docente sabra escoger las acciones pedagogicas a ejecutar

“ BONILLA BAQUERO, Carlos Bolivar. El Des-Encanto de la Ensefianza: Mamera y Bacanidad. Neiva:
Surcolombiana.2003.p.85.

 |RIARTE CADENA, Antonio. El arte de maravillar: Articulos y ensayos. Editorial Universidad Surcolombiana.
2004.
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para generar un contexto estimulante para el desarrollo creativo. Algunas de estas

acciones son las siguientes:

Ser capaces de originar muchas ideas con respecto a algo. ¢ Como se logra
esto? Incentivando en los nifios la imaginacién, esto no nos va a costar
mucho, pues ellos por naturaleza son mas curiosos y creativos, preguntan y
cuestionan en todo momento sobre el sentido y la utilidad de las cosas.
Atrevernos a equivocarnos. Los alumnos, estan dispuestos a realizar
muchas preguntas y hallar respuestas no necesariamente correctas. Lo
importante, es permitir el error, soOlo asi se constituirAn nuevos
aprendizajes.

Establecer limites al alumno, ayuda a estimular la creatividad. Para la
creatividad en los estudiantes, es bueno establecer limites, por ejemplo, si
se le pide a un alumno realizar un dibujo, probablemente pregunte ¢ y qué
dibujo?, a través de esta pregunta €l nos esta pidiendo ayuda para iniciar el
despliegue de su imaginacion, lo recomendable no es sugerirle cosas
concretas, sino darle ideas o estimulos disparadores que permitan al nifio
generar sus propias ideas, esto ayuda a resolver el problema de quedarnos
con “la mente en blanco” cuando no se nos ocurre nada.

Descubrir los intereses de los estudiantes. Es basico conocer los intereses
de nuestros alumnos para estimular la creatividad haciendo uso de esos
ellos, por ejemplo si sabemos que a nuestro alumno le agrada la actuacion,
podemos hacerle representar a un doctor o a su animal preferido, si le
gusta la danza, podriamos sugerirle inventar coreografias o nuevos pasos
de baile, si lo que le llama la atencion es la lectura o los cuentos, podemos
animarlo a cambiar el final de una historia o inventar un cuento a partir de

un personaje, una palabra u objeto.

Marcela Lavin, indica cinco acciones para el estimulo de la creatividad.
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“1. Tener en su aula objetos que despiertan la curiosidad y la imaginacion del nifio.
2. Incitar a que expresen sus ideas y a que escuchen y valoren las ideas de otros.
3. Utiliza técnicas para hacer participar al alumno en la clase, con la intencion de
ensefarle a deducir, sugerir, ver las diferentes soluciones de un problema,
reflexionar y pensar.

4. Combinar objetos, técnicas e ideas de forma diferente a la habitual para facilitar
el pensamiento creativo y hacer que los nifios se expresen sin temor al ridiculo.

5. Reconocer y valorar el esfuerzo, aunque el resultado no sea el esperado, lo

importante es el proceso.”*®

4.6 TENDENCIAS PEDAGOGICAS Y CREATIVIDAD

Finalmente es importante ver la orilla pedagdgica sobre la cual el docente basa

sSus acciones creativas.

La corriente constructivista ofrece elementos importantes. Willian Manuel Mora
Penagos define el constructivismo como un proceso donde se debe “reconocer a
los seres humanos como transformadores activos del conocimiento y como
constructores de esquemas conceptuales alternativos”, mediante un “un proceso
activo que se realiza conectando los aspectos de la situacién vivida, con los
conocimientos previos, en un proceso dindmico en el que el alumno genera
posibles significados hipotéticos y los comprueba para ver si encajan en la
situacion. Se desecha la idea de que la mente es tabla rasa o vasija vacia que
hay que llenar, por el contrario, en el pensamiento de las personas hay ideas que
le sirven para aprender relacionandolas con nuevas ideas que se reconstruyen”’
Esta concepcién pedagogica encaja en el desarrollo de la creatividad, pues es

imposible impulsarla desde procesos tradicionales. Es necesario reconocer en el

'® | AVIN. Marcela. Taller “La Creatividad y la Ensefianza”. Tijuana B.C.
http://www.crecerysonreir.org/docs/Memoria%20La%20Creatividad%20y%20la%20Ense%Flanza.pdf p.6.
Y MORA PENAGOS, Willian Manuel. Modelos de ensefianza- aprendizaje y desarrollo profesional. Revista
educativa voluntad.

20


http://www.crecerysonreir.org/docs/Memoria%20La%20Creatividad%20y%20la%20Ense%F1anza.pdf

individuo sus capacidades internas de tener ideas previas, de proponer y de

construir mediante asociaciones mentales significativos.

En la corriente pedagdgica constructivista tiene como base a sus principales
tedricos. En primer lugar Jean Piaget. El consideraba el conocimiento como una
construccion realizada desde el interior de la persona a través de mecanismos de
acomodacion y asimilacion. El individuo modifica su saber cambiando su
estructura preexistente. Esta postura sostiene sobre la adquisicion del
conocimiento, un proceso de busqueda del conocimiento a partir de las
capacidades innatas del individuo. Asi, se relaciona la capacidad natural del
individuo para construir conocimientos con su posibilidad de realizar actos

creativos por el hecho de ser humanos y pensar.

Otro tedrico es Lev Vigotsky. El considera el factor social como elemento
fundamental en la adquisicion del conocimiento. Ve la necesidad de un maestro
mediador, de la interaccion social y un contexto determinado para la construccion
del conocimiento. De esta manera, se reconoce al igual de la creatividad la
importancia de un ambiente propicio para los educandos en el cual usen sus

facultades para crear y construir.

De estas corrientes constructivistas se destaca para la creatividad el modelo
desarrollismo pedagogico. Este modelo busca generar aprendizajes mediante el
desarrollo de estructuras, esquemas y operaciones mentales del individuo. “La
meta educativa de este modelo es lograr que el estudiante acceda progresiva y
secuencialmente, por procesos, a la etapa superior del desarrollo intelectual, pero
considerando las caracteristicas biopsicosociales individuales, sus intereses y

»n 18

ritmos de aprendizaje En este modelo es mas relevante el proceso de

'* FEORMACION PEDAGOGICA. Especializacion Universidad Surcolombiana. Modelos pedagdgicos.p.5.
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adquisicion de conocimientos a los resultados y sus contenidos son abiertos y

flexibles a los intereses de los muchachos.

En sintesis, para propiciar ambientes creativos, el docente, debera evaluar sus
practicas pedagodgicas para encontrar estilos alternativos que en su aplicacion
permitan a los estudiantes desplegar sus habilidades cognitivas y construir

conocimientos de manera significativa y creativa.

4.7CATEGORIAS DE ANALISIS.

Las categorias de analisis son unos referentes conceptuales que guian el proceso
de estudio, especialmente la estructuracion y puesta en marcha del disefio
metodoldgico. A continuacion definiremos las categorias establecidas para la

presente investigacion.

4.7.1 Perfil docente

En esta categoria se investigo lo relacionado al docente. La idea fue verlo desde
un contexto amplio, mas alla de la persona en el aula de clases. Para esto fue
necesario mirar sobre su vida, sus estudios, logros, experiencia y su proyecto de

vida.

4.7.2 Tendencia Pedagodgica

En esta categoria sera mas especifico el quehacer pedagdgico del docente. Se
investigd las tendencias pedagdgicas, la ludica, la didactica y el espacio que se

brinda para el desarrollo de la creatividad.

4.7.3 Caracterizacion del estudiante
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Para observar el acto creativo se debe tener en cuenta los estudiantes. Se busco
relacionar su incidencia en el desarrollo de la creatividad en el aula. Se investigé
su entorno y como este ayuda al docente en su intencidon de promover espacios

ludicos y creativos.

Categorias Subcategorias Dimensiones
Perfil del Docente -Estrategias realizadas. | -Institucional.
-Proyecto de vida. -Personal.

-Actualizacion docente.
-Datos personales.
-Reconocimientos.

Estatuto docente.

Tendencia Pedagdgica | -Conceptualizacion. -Recursos didacticos.
-Estrategias  aplicadas | -PEI de la Institucion.
en el aula. -Planeacion

-Programacion.

Caracterizacion del | -Entorno familiar. -Aspecto social.
estudiante -Nivel educativo de los | -Aspecto econémico.
padres.

-Etapas de desarrollo.
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5 METODOLOGIA

5.1TIPO DE INVESTIGACION

Para la presente investigacion, se escogid un enfoque cualitativo de tipo
etnogréfico. Orientado a describir e interpretar determinados contextos,
situaciones, eventos de la realidad social, personas, interrelaciones vy
comportamientos observables; buscando la comprension de la logica de sus

relaciones, asi como las interpretaciones dadas por sus protagonistas.

La investigacion cualitativa permite introducirse en los métodos de ensefianza que
los docentes aplican, y con ello denotar los espacios y los medios que brindan al

desarrollo de la creatividad en sus aulas de clase.

“Esta metodologia enfatiza la importancia del contexto, la funcién y el significado
de los actos humanos... intenta identificar, analizar, interpretar y comprender la
naturaleza profunda de las realidades, su estructura dindmica, aquella que da

razén plena de su comportamiento y manifestaciones.”**

5.2DEFINICION DE LA UNIDAD DE ANALISIS Y UNIDAD DE TRABAJO

5.2.1 Unidad de analisis

?La investigacion cualitativa etnogréfica en educacion. Manual tedrico- practico. Martinez M., Miguel. Editorial Trillas.
México D. F. 2000. Tercera edicion. Pagina 8.
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A la unidad de analisis pertenecen los estudiantes, docentes, coordinadores y

rector de la Institucién Educativa La Ulloa.

5.2.2 Unidad de trabajo

Los criterios que se aplicaron para seleccionar la unidad de trabajo fueron:

e Docente de los grados de cero a quinto de la sede central de la Institucion
Educativa La Ulloa.
e Tener minimo tres afos de experiencia en la Institucion.

e Deseo de participar.

5.3TECNICAS E INSTRUMENTO PARA LA RECOLECCION DE LA
INFORMACION

Teniendo en cuenta el tipo de investigacion y la tematica a desarrollar las técnicas

e instrumentos que se seleccionaron fueron:

e Entrevistas. De acuerdo los resultados encontrados en los talleres se
escogieron algunos docentes para recolectar datos de acuerdo con la
unidad de analisis.

e Observacion participante: Se visitaron a los docentes entrevistados durante
toda una clase sin previo aviso, con el propésito de constatar la informacion
acumulada previamente en las entrevistas.

e Observacién del Plan de Aula o Parcelador: Permiti6 recoger datos
importantes para la unidad de Tendencia Pedagogica. Ademas, se comparo

los datos obtenidos durante la entrevista.
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6. RESULTADOS DE LA INVESTIGACION

6.1 PERFIL DOCENTE

Los docentes al servicio de la institucion educativa la Ulloa, son licenciados en
diversas areas educativas, la mayoria de ellos con especializacion, porque es un
prerrequisito para ascender en el escalafbn y porque es necesaria una
actualizacion pedagogica permanente para estar a tono con la dinAmica de la

profesion.

Algunos profesores como la docente de preescolar aseguran que la Secretaria de
Educacion Departamental le ha ofrecido de manera sistematica cursos de
actualizacion y capacitacion, incluyendo material didactico y libros: “cuando
tuvimos la Secretaria de Educacion que era licenciada de preescolar nos fue muy
bien, porque hubo muy buen apoyo”, sin embargo, los demas aforan tener
capacitaciones para mejorar sus practicas educativas: “Esto es muy necesario no

tan solo por parte del municipio sino por parte de la institucion”.

Todos los docentes estan vinculados a término indefinido, y tienen varios afios de
experiencia, unos con el estatuto docente anterior y otros regidos por 1278, los de
este estatuto tienen la posibilidad de mejorar sus condiciones salariales de
acuerdo con la capacitacion, se reconoce la maestria y el doctorado ademas de la
produccion intelectual para ascender en el escalafon, mientras que los regidos por
el estatuto 2277, les basta con una especializacion para llegar a la categoria 14,

maximo grado al que pueden aspirar, después de esta categoria el incremento
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salarial depende de la inflacion, factor que desmotiva a los profesores para seguir

capacitandose.

La mayoria de los docentes expresa no participar en proyectos de investigacion.
Ademas, no han tenido reconocimientos por su labor a excepcion de la profesora
de preescolar quien recibié una condecoracién por su labor pedagogica de parte
de la alcaldia municipal

La totalidad de los docentes desde que cursaban estudios secundarios
consideraron esta profesién dentro de su proyecto de vida, motivo por el cual se
sienten a gusto ejerciéndola: “desde muy pequefia jugaba a la maestra y mi
mama tuvo muy en cuenta esto porque reunia muchos nifios y como que ellos me
buscaban mucho y ella me decia, no hija usted deberia estudiar para ser docente
y desde entonces esa ha sido digamos la meta.” Dado el compromiso que dicen
tener con la profesion y la responsabilidad social que esta implica, quieren dejar
como legado a unos nifios enamorados del conocimiento, como expresa la
profesora: “Claro que si, para mi es muy importante, pues es mi trabajo, lo quiero
y lo hago con mucho interés para dar el conocimiento y ahi colocar la semilla para

que esta se reproduzca.”

Concordante con esto otro profesor expresa. “Desde un principio, porque eso fue
lo que escogi en mi vida, lo mas lindo que tiene la vida.” Sin embargo al parecer
hay alguna contradiccion entre el amor que profesa por su profesion y la manera
de ejercerla, en este sentido dice. “Si yo soy creativo, soy como rigido, como
estricto, yo soy como un profesor de disciplina, pero me gusta la cosa y uno les
dice la verdad a los chicos o0 sea estd proyectandolos a futuro, imagine la
generacion cambia y uno ya tiene que también cambiar”. Se puede caer en el error

de educar en el arte de disciplinar.

6.2 TENDENCIA PEDAGOGICA
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6.2.1 Concepto de ladica

Los maestros de la Institucion Educativa La Ulloa relacionan la lidica a la

“ambientacién”, al “juego”, al “movimiento”, al “dinamismo” y a la “alegria”.

El maestro que se refiere a la ambientacion, enmarca temporalmente la ludica en
el comienzo de una clase: “La ludica es muy importante en todas las areas, en
todo trabajo porque es aquello que da la animacién la ambientacion, la armonia, el
animo para iniciar un trabajo”. Este maestro encuentra en la lddica una
herramienta para ofrecer un ambiente de trabajo mas animado y placentero
previamente planeado. Otra maestra encuentra la lidica al comienzo de una clase:

“...yo no inicio una clase sin antes un juego...”. Aqui, se observa una reduccién
del concepto de ludica al situarla en momentos especificos. Aunque es muy Util
para dar ambiente al inicio de la clase, la ludica como dimensién del ser humano

ésta presente temporalmente en todos los momentos de la vida del nifio.

Otra reduccion del concepto de ludica es asociarla al movimiento. “Lo mejor
porque es el movimiento, usted nunca puede estar quieto, uno tiene que estar en
algo”. Esto lleva a pensar que los unicos espacios ludicos se pueden ofrecer en
espacios abiertos y Unicamente en clase de educacion fisica. De esta forma se

establece un limite para la ladica, ella sélo se puede mover corporalmente.

Otra maestra en su experiencia expone el sentido de la ludica. “Es como esa
forma que se realiza se efectla la clase con entusiasmo utilizando palabras de
pronto graciosas para interrumpir esa seriedad del tema mirando que las cosas
gue uno hace sean divertidas, si esta hablando por ejemplo de algo que uno se
pueda mover estoy hablando de la serpiente y la serpiente se mueve de esta
manera, estamos hablando del oso y el oso es asi, habl6 como los animales,
como la nifia, como la anciana, entonces es como esa parte divertida que le
coloca uno al momento de estar dictando la clase” En estas palabras la maestra

ve en la ludica la forma de hacer mas divertida la clase en momentos inesperados.
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Aqui la ludica brota del ser para hacer mas gozoso el trabajo y para ser mas

efectivo en la ensefanza.

La ludica se debe mirar de manera mas holistica sin reducirla, ni limitarla. Tal
como una maestra la enuncié: “Para mi la ludica es juego, es dinamismo, alegria,
armonia.” Es juego desde su raiz como palabra, es dinamica al ejercitar no sélo el
musculo, sino la mente, alegre al proporcionar situaciones divertidas, y armoniosa

al posibilitar relaciones humanas mas constructivas y significantes.

6.2.2 Concepto de creatividad

Un maestro asocia la creatividad con la ludica: “Es aquello que uno debe de tener
para hacer divertida agradable determinada actividad que vaya a realizar’. Es
decir, ésta ligada a la diversion. La creatividad algo agradable. Otro maestro
condiciona la creatividad: “es eso, es decir, si los estudiantes fueran todos, l6gico
que tiene que ir una variacion pues seria bueno pero no eso es duro le cuento que
manejar eso es duro eso no es cualquier cosa” La creatividad ésta sujeta al
rendimiento y disciplina de todos los estudiantes, al no darse esta condicion se

imposibilita tener creatividad en el aula.

Otras maestras se refieren a la creatividad al realizar actividades fuera de lo
comun en momentos cotidianos dentro del salon: “La creatividad para mi es
innovar algo que de pronto esta por ahi como inmdvil, inerte, innovar, cambiar,
darle vida a algo que esta por ahi pasivo”. “Hacer las cosas diferentes, que
sorprendan, ir mas alla de lo evidente, hacer cosa que admiren, como llegar a una
exageracion, bonita, agradable llamativa, pero sin salirse de pronto del contexto
que estan pidiendo”. Es importante reconocer el esfuerzo de las maestras en
generar cosas nuevas Yy Utiles en su labor de ensefiar, sin embargo, se puede
desconocer la creatividad como proceso mental sensible a la realidad y distinguirla

solo en el resultado.
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Los maestros piensan que la creatividad la poseen todos los seres humanos: “No
igual a mi se me hace que la creatividad es como algo innato en el ser humano y
en la medida que se van dando las circunstancias a uno como que le fluyen cosas
nuevas para ir innovando para motivar los nifos”. No obstante, la creatividad como
cualquier dimension del ser humano necesita ser estimulada y renovada mediante
acciones y actitudes constantes en el diario vivir: “Tengo que ir al ritmo de las

cosas y todo lo que veo por ahi pienso en mis nifios”.

6.2.3 Estrategias aplicadas en el aula

Las estrategias manejadas por los docentes de la Instituciéon Educativa la Ulloa
tienen como fin despertar la creatividad en los educandos, las cuales estan muy
enmarcadas dentro de lo que plantea la maestra Marcela Lavin, que a grueso
modo, es tener en la cuenta los intereses y gustos que posee el educando. Por
ello, la mayoria de los docentes muestra que para llegarles a sus estudiantes se
debe realizar mediante el afecto y la motivacion, ya que este refuerza y permite
generar espacios creativos y por ende un mejor aprendizaje.

Lo anterior, se evidencia por lo que dice un docente: “Yo primero empiezo a
observar que nifios son mas callados, que nifios son mas indisciplinados, por esos
comienzo a tener pequefas charlas, con quién vives, como vives, quién te ayuda,
qgué haces, qué es lo que mas le gusta, entonces uno se va dando cuenta que
arroja el noventa por ciento de resultados de esas situaciones en las que una les
presta mas atencion que es el afecto, entonces por eso siempre me gusta utilizar
la comin mente llamado terapia de contacto, empezar a darle la mano, te felicito,
tu puedes, tu puedes, a veces los pongo a repetir a ellos como unos loros, si se
puede, si se puede y siempre que pueda alimentar ese animo, siempre lo estoy
haciendo porque de hecho, si lo estoy animando yo me estoy animando a

continuar porque uno ve resultados”.
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Al respecto, otro docente opina lo siguiente: "Siempre les digo porque ellos son
muy dados a decir yo no puedo, yo no hago, entonces yo les digo, si podemos
hacer, tenemos todos los sentidos bien desarrollados y mientras haya vision, tacto,
oido es mucho lo que podemos hacer, entonces se les dice mire ahi hay unas
pautas, ustedes miren a ver que mas pueden hacer, hay nifios la verdad, mucho
mAas creativos que otros. Pero, siempre es diciéndoles, esto lo podemos innovar,
esto lo podemos cambiar miren a ver que les pueden cambiar, asi sea un pequefio
gesto, pero ellos alli van desarrollando o explorando la creatividad que tienen

dentro."

Por lo anterior, se puede inferir que los profesores dan méas importancia al proceso
que al resultado, el cual junto con el afecto, son estrategias efectivas para el
desarrollo de la creatividad, asi como Marcela Lavin nos expresa: “Reconocer y
valorar el esfuerzo, aunque el resultado no sea el esperado, lo importante es el

proceso”.

6.2.4 Recursos

Expresan utilizar bastante recursos del medio sin premeditacion, por tanto

actividades improvisadas.

El recurso mas utilizado y aplicado por el grupo de docentes de la I.E. es el juego,
el cual, tiene como objetivo despertar el interés o curiosidad en los nifios,
mediante la expresion corporal y objetos. De esta manera, los educadores tienden
a ver el juego como el articulador del conocimiento y el aprendizaje, y para ello,
tienen en la cuenta las palabras de la profesora que nos plantea: “Se efectua la
clase con entusiasmo utilizando palabras de pronto graciosas para interrumpir esa
seriedad del tema mirando que las cosas que uno hace sean divertidas, si esta
hablando por ejemplo de algo que uno se pueda mover estoy hablando de la

serpiente y la serpiente se mueve de esta manera, estamos hablando del oso y el
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0so0 es asi, hablé como los animales, como la nifia, como la anciana, entonces es

como esa parte divertida que le coloca uno al momento de estar dictando la clase”.

Al respecto, la docente de preescolar dice que no se puede desarticular el juego
de la ensefianza, pues seria una bifurcacion tragica en el rol del docente, si no,
lograr una armonia juego aprendizaje diciendo: “Para mi lo primordial, lo
fundamental y en el preescolar y en cualquier grado, yo pienso no solo en el
preescolar, sino en todos que uno deberia, mejor dicho yo no inicio una clase sin
antes un juego, porgue el nifio aprende a través del juego, es la mejor manera y la

mejor herramienta que uno tiene y utiliza como docente en cualquier grado”.

De lo anterior, se puede inferir que la Iudica y el juego se relacionan para ser el
generador y, por ende, parte fundamental de la creatividad como lo indica Carlos
Jiménez: “También es necesario precisar que la creatividad y el mundo de las
emociones humanas tienen una estrecha relacién con el mundo de la ludica y del
juego”. Por estas razones, los maestros en cuestion, tienen presente el juego
como potenciador de la creatividad en los nifios, ya que, a través de él, se pone en
practica la facultad de la imaginacién y la creatividad.

También es importante recalcar la preparacion para estimular la creatividad en el
aula y desde alli verla en otras dimensiones diferentes al juego como la musica, la

danza, la literatura y la pintura

6.2.5 Programaciény clases

En la programacion se pudo observar maestras con claridad en los desempefios y
temas, pero difusos en las actividades que conllevan a los aprendizajes. Algunos
maestros llevan a cabo diversas actividades como, leer, rondas, ensefianza en el
patio, observacion, canciones, videos y trabajo en el cuaderno. Muchas son las
actividades de los maestros, pero pocas registradas. Por otro lado, hubo maestros
cefidos a un texto en particular, realizando dictados y algunas explicaciones de

los temas de la clase. Se observa una mezcla de tendencias tradicionales
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enfocadas en acumular informacion y otras que buscan despertar y motivar el
pensamiento en el nifio para alcanzar aprendizajes. La creatividad esta sujeta a la

repentizacién que se requiera.

6.3 ESTUDIANTES

Los estudiantes enuncian la falta de apoyo por parte de su familia: “en la casa alla
nadie me ayuda”. Otros sefalan la ayuda en actividades racionales para mejorar
en las areas de matematicas y lenguaje: “Nos pusiera a leer arto. Si, me ponen a
leer, me ponen a escribir, me ponen dictados” de esta manera se refleja en el
estudiante el enfoque de la educacién actual, donde la creatividad y la ladica no

son de importancia en la comunidad educativa.

Asimismo, los estudiantes enuncian las actividades hechas por los maestros.
“pasa al tablero y nos hace sumas” y cuentan de los recursos traidos a clase: “Los
marcadores”. Las clases son recordadas por ellos desde lo basico el uso del
tablero y lo magistral. Esto lleva al requerimiento de los muchachos: “Me gustaria

en clase cantos”, “Que compartiera con todos los companeros”.
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CONCLUSIONES

Las capacitaciones referentes a ludica y creatividad son de vital importancia
para actualizar al maestro y de esa forma brindarle herramientas

conceptuales y practicas para un mejoramiento en su desempeno.

Se desconocen los diversos procesos del pensamiento que pueden generar
creatividad. De esa forma, se presenta una creatividad limitada y no se

explora y ensefia cdmo alcanzar procesos mentales complejos.

Los docentes muestran bastante interés y disposicion para adoptar

tendencias pedagdgicas nuevas.

Los docentes tienen dificultades para conceptuar y caracterizar la ludica y la
creatividad al limitarlas a acciones especificas y no situarlas desde la
dimension del ser humano. Por esto la estrategia ludica mas utilizada por
el docente es el juego. De esta manera, restringen la lidica a ciertos
momentos olvidando que su aplicacidén puede darse en cualquier situacion

de la vida cotidiana.

Sin embargo, en sus actividades son evidentes varias actividades ludicas y

creativas.
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+ Los profesores han ido incorporando tendencias pedagogicas basadas en
el afecto, en proyectos de aula y en la generacion de un ambiente propicio

para el aprendizaje, mejorando las relaciones con los estudiantes.

% Los docentes utilizan variados recursos para el desarrollo de las clases.
Aungue hay cierta limitacion por recursos tecnoldgicos. Esto los lleva a usar

muchos recursos del medio.

% La programacion no incluye la ludica y la creatividad. Esto conlleva a la
improvisacion en cuanto a estos aspectos. De esa forma, la ludica y la
creatividad se mantienen en un nivel de baja relevancia comparado a otras

actividades racionales en la escuela como la transmisién de contenidos.

% Los estudiantes requieren mas que sumas Yy dictados, piden pedagogias
diferentes a las actividades racionales y atencién genuina de sus maestros.
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RECOMENDACIONES

Para los docentes:

% Se hace necesaria la estimulaciébn y motivacion hacia la investigacion
docente. La labor docente ofrece una amplia gama de opciones para
investigar y generar conocimiento pertinente dentro de la Institucion. Esto
ayudaria a los docentes a relacionarse mejor con conceptos pedagogicos
bésicos, a mejorar sus practicas educativas y a enriquecerse mutuamente
con las experiencias compartidas.

« Promover la creatividad en el aula mediante actividades planeadas,
ejecutadas y evaluadas que reconozcan la creatividad mas alld de la
diversidad de recursos materiales.

% Tener en la cuenta las sugerencias de los estudiantes al mantener un

dialogo constante y democrético que busca hacer de la escuela un espacio

de gozo y aceptacién para los muchachos partiendo de las experiencias y

superando las clases magistrales repetitivas.

Para la Institucion:

X/

+ Generar espacios donde el docente pueda adquirir 0 compartir conceptos y

estrategias que favorecen la ensefianza-aprendizaje en el aula de clase.
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ANEXOS

ANEXO 1: FORMATO ENTREVISTA DOCENTES

Objetivo: ldentificar los métodos que utilizan los docentes para estimular a los
estudiantes para que desarrollen mejor su creatividad en cualquier asignatura de

basica primaria.

Razones del estudio: El pensamiento es creativo y la energia sigue al
pensamiento. Lo que nos revela que podemos reinventarnos a nosotros mismos y
ser aquello que sofiamos. Aplicar nuestra creatividad nos lleva a descubrirnos y a
descubrir nuevos horizontes desde una vision ilimitada, que nos hace abrirnos a

las infinitas posibilidades que tenemos delante de nosotros, aunque no las

veamos.
¢La docencia hace parte de su proyecto de vida?

L - .
a) r E ¢, Como considera su labor docente?
< Q| T = - — ——
o 9O x EJ) ¢La creatividad esta implicita en ella?
O —| W _ :
0] *<ZE o 8 ¢, Qué elementos debe poseer un docente creativo?
|
:: < ¢, Cémo estimula su creatividad?
© y - —

o ul ¢Qué concepto tiene de ladica?
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¢La ladica implica creatividad? ¢Qué elementos ludicos que utiliza en

clase?

¢ Qué enfoque pedagdgico apoya su trabajo?

¢ Qué capacitaciones realizadas por su institucion o municipio han

apoyado su labor como docente para ser mas creativo o ludico?

¢cDe qué otra manera usted estimula a los estudiantes para que

desarrollen su potencial creativo? Nombrarlas y dar ejemplos.

ANEXO 2: FORMATO DE ENTREVISTA AL ESTUDIANTE

FORMATO DE ENTREVISTA AL ESTUDIANTE

¢,Cuando viene al colegio lo hace con alegria?

¢, Qué disfruta de las actividades en el colegio?

¢ Hay profesores que generan gusto por aprender?

¢, Qué le gusta de las acciones de su profesor para ensefarle?

¢, Qué entiende por creatividad? ¢ Considera a algun profesor creativo?

¢, Qué recursos utiliza su profesor en la clase?

¢,De qué manera participa usted en clase?

¢,Cree que al llegar a clase usted esta motivado?

¢, Como le gustaria una clase?

¢, Qué apoyos recibe de su casa para un buen desempefio en la escuela?
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ANEXO 3: FORMULARIO DE PERFIL DOCENTE

FOMULARIO DE PERFIL DOCENTE

NOMBRE

TITULO

ESTUDIOS REALIZADOS

RECONOCIMIENTOS

INVESTIGACIONES O TRABAJOS
REALIZADAS

ESTATUTO DOCENTE

ANOS DE SERVICIO

ANOS DE SERVICIO EN LA ULLOA

GRADO QUE ORIENTA
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ANEXO 4: FORMULARIO DE OBSERVACION DE CLASE

CATEGORIAS

OBSERVACIONES

Método para presentar los
contenidos:

Parte inicial
Parte central

Parte final

Elementos ludicos usados en
clase.

Uso de recursos.

Tendencia pedagdgica.

Estrategias para motivar al
estudiante.

Participacion del estudiante.
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Acciones para estimular

procesos del pensamiento.

Relacién con el estudiante.

Formas de comunicacion.
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