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audiovisual aid. This research work was conducted following the Action Research
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GLOSARIO

Aplicaciéon movil: Una aplicacion mévil o app (en inglés) es una aplicacion
informatica disefada para ser ejecutada en teléfonos inteligentes, tabletas y otros
dispositivos moéviles y que permite al usuario efectuar una tarea concreta de
cualquier tipo: profesional, de ocio, educativas, de acceso a servicios, etc.
facilitando las gestiones o actividades a desarrollar.

Aprendizaje moévil: El aprendizaje mévil, también llamado en inglés “m-learning”
ofrece métodos modernos de apoyo al proceso de aprendizaje mediante el uso de
instrumentos moviles, tales como los ordenadores portatiles y las tabletas
informaticas, los lectores MP3, los teléfonos inteligentes (smartphones) y los
teléfonos moviles

Dispositivos moviles: Los dispositivos moviles son aparatos de pequefio tamafo,
con algunas capacidades de procesamiento, con conexion permanente o
intermitente a una red, con memoria limitada, disefiados especificamente para una
funcién, pero que pueden llevar a cabo otras funciones mas generales.

Emikids: aplicacion mdévil disefiada para fortalecer la habilidad de escucha en
inglés.

Sistema operativo: Conjunto de 6rdenes y programas que controlan los procesos
basicos de una computadora y permiten el funcionamiento de otros programas

Duolingo: Es una aplicacion cuyo objetivo es ayudarnos a aprender idiomas de
una forma sencilla y agradable.
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INTRODUCCION

La presente monografia de grado denominada Creacion e implementacion de una
aplicacidon movil para fortalecer la habilidad de escucha en inglés, tiene como
propdsito inicial enfocarse en la habilidad de escucha en este idioma haciendo
enfasis en la capacidad del estudiante para distinguir sonidos y palabras para su
debida interpretacion y contextualizacion.

Por otra parte, se pretende que el estudiante incremente su competencia
linguistica haciendo uso de los recursos que ofrece la tecnologia actual para
reforzar sus conocimientos del idioma inglés en un ambiente de aprendizaje
diferente al tradicional. El aprendizaje movil o mobile learning por su nombre en

"1 esto debido a la facilidad de acceder a

inglés es una “escuela en el bolsillo
contenidos desde cualquier momento o lugar y asi construir conocimientos, y

desarrollar habilidades de forma autbnoma.

El propdsito que dio a lugar con la presente monografia, se debe a falta de
comprension auditiva de los estudiantes cuando se implementan los audios, y se
pretende que la mayoria de los nifios tenga la capacidad de apreciar e identificar
palabras ya aprendidas por ellos. No obstante, muy pocos estudiantes

comprenden lo que estan escuchando.

De esta manera, se elaboro un diagnostico en el cual se determiné la necesidad

de buscar estrategias para dar solucion a estos impedimentos de los estudiantes a
la hora de percibir palabras y sonidos dando como resultado la creacién e
implementacion de esta aplicacion movil llamada Emikids la cual pueden
descargar en la <<tienda de aplicaciones>> (servicio creado que permite a los

usuarios buscar y descargar aplicaciones informaticas, estas pueden ser

! Fumero Reverodn, en telos, 2010, el Mobile Learning
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compradas o gratuitas)® y en la que van a encontrar diversos ejercicios y
actividades encaminadas a fortalecer la capacidad de educar el oido y asi mismo
dar respuestas efectivas a los mismos. En Emikids se incluyen historietas,

diferenciar sonidos, completar espacios, entre otros.

Esto debido a que el uso de computadores y otros dispositivos abren muchas
posibilidades para la educacion y ensefanza acelerando el proceso cognitivo y la
formacion y desarrollo de habilidades que permiten el auto-aprendizaje del

estudiante ademas de que pueden constituir un factor motivacional.

Desde luego, la manera en que Emikids ayuda de forma efectiva a desarrollar la
habilidad de escucha y en si a fortalecer el aprendizaje del inglés se basa en su
disefio sencillo que va desde sus imagenes o aprendizaje visual que son de gran
ayuda para el usuario o estudiante cuando de aprender vocabulario se trata y los
sonidos creados con voz natural que pueden ser percibidos mas claramente,
enfocados en 5 secciones con diferentes temas de acuerdo con el nivel de los
estudiantes.

Sin dejar de lado el rol del maestro, quien con la inclusién de las nuevas
tecnologias en la ensefanza, tiene a su disposicidon una larga amalgama de
recursos multimedia pero que posee la gran responsabilidad cuando de manejar
estos recursos se trata, puesto que no se trata de reemplazar las clases haciendo
uso permanente de ellos sino como una ayuda para construir nuevo aprendizaje y

reforzar el que ya existe en los estudiantes.

2 Santiago, Raul et al. (2015). Mobile learning: nuevas realidades en el aula. Grupo Océano. pp. 8-26-27,
22-29. ISBN 9788449451454.
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1. DESCRIPCION DEL PROYECTO

1.1 PROBLEMA DE INVESTIGACION

Los docentes del area de inglés de la institucion educativa donde se realizo el
estudio hacen poco uso de las TIC, ya sea por falta de entrenamiento y adaptacion
en el manejo de las mismas, o porque siguen un plan de estudios en el que
evidentemente no se incluyen actividades con propositos tecnoldgicos, ademas de
incluir la habilidad de escucha.

Por lo anterior, se evidencia una brecha entre estudiantes y docentes en la cual,
mientras los maestros siguen empleando los métodos tradicionales (memorizar,
repeticion, etc.), los estudiantes poseen una gran capacidad de aprendizaje, y qué
mejor método que empleando los recursos tecnologicos, satisfaciendo de esta

manera su interés por explorar el mundo de la tecnologia.

Ahora, si bien la institucion educativa cuenta con materiales tales como:
grabadora, televisores y tabletas con uso exclusivo en la sala de informatica, la
problematica se centra en que dichos medios son utilizados de manera ocasional
por los docentes, y en si, cuando los estudiantes enfrentan cierto ejercicio de
escucha, pocos estudiantes logran comprender lo que estan escuchando. Esto
puede ser debido a la falta de entrenamiento en esta habilidad.

Por otra parte, se tiene que la metodologia de aprendizaje a los grados sextos y
séptimos de bachillerato, se basa en su mayoria en la gramatica, pues solo los
estudiantes que tienen accesibilidad a dichos recursos en mencionados, son para
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los grados octavo, noveno, décimo y once en el laboratorio de inglés, excluyendo
asi a los de menor grado, lo que conlleva a una deficiencia en la comprension

auditiva del estudiantado.

En este orden de ideas, el interrogante a plantear es el siguiente: ;Cual es el
efecto de la implementacion de una aplicacion movil para fortalecer la habilidad de
escucha en inglés de los estudiantes de grado sexto?

1.2 ANTECEDENTES

La aparicion del internet y los avances tecnoldgicos han traido un gran cambio en
la sociedad, permitiendo a las personas tener facil acceso a la informacion y
facilitar la comunicacién entre los individuos desde cualquier lugar del planeta. Y
con esto, el mercado de las distintas aplicaciones moviles para distintas utilidades,

se acrecenta en su demanda.

Por lo anterior, se implementaron aplicaciones moviles para promover la
educacion con el fin de estimular la ensefianza y aprendizaje en una determinada
area. No obstante, se registran pocos proyectos investigativos en instituciones
educativas encaminados a emplear estas aplicaciones como métodos para ayudar

en el aprendizaje de los estudiantes.

Actualmente, existen aplicaciones para aprender inglés. Entre las mas conocidas
estan Babbel, creada desde el 2008 y que cuenta con millones de usuarios tanto
de su aplicacién como de su portal de internet; y Duolingo, que posee un objetivo
similar: ayudar al usuario a dominar un nuevo idioma; ofreciendo plataformas de

evidente eficacia para el aprendizaje linguistico.
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La aplicacion Babbel ofrece acceso a varios idiomas e incluye dialogos
interactivos, modelos de oraciones, ejercicios de escritura y reconocimiento de
voz. No esta orientada al juego, como Duolingo, pero ofrece un acercamiento
interesante para aprender otros idiomas, ya que podemos practicar vocabulario y
estructuras en todo momento y desde la comodidad de un dispositivo celular o

tableta.

Por su parte, Duolingo funciona como un juego donde al errar en una respuesta
se pierden puntos que son equivalentes a unos corazones, que mientras se
mantengan intactos permiten culminar un nivel’. Hay distintas modalidades que
utiliza esta aplicacion para avanzar en los distintos niveles. Una es utilizando
interrogantes cuyas respuestas pueden ser descifrando el contenido de una
imagen y su traduccion en otro idioma, o responder verbalmente de manera

acertada y descifrar y transcribir el contenido de una nota de voz.

Las aplicaciones mencionadas son de las mas conocidas por los usuarios, sin
embargo existen muchas mas. A diferencia de estas, la aplicacion a implementar
denominada Emikids* esta enfocada principalmente a la comprension de sonidos
y palabras pero de igual manera su contenido sencillo y atractivo pueden permitir
la atraccion de muchos usuarios especialmente estudiantes entre 9 y 11 afos, y
de tal manera que su enfoque es distinto a las de aplicaciones moviles antes
mencionadas donde cualquier usuario puede acceder a su contenido, ya sea para

orientarla a la educacion o por mero ocio.

Por su parte, la inclusién de las TIC en la educacion ha sido objeto de estudio en
algunas experiencias investigativas en diversas partes del mundo y a pesar de que
no se menciona directamente en el titulo se relaciona con esta propuesta

investigativa ya que se puede estar haciendo referencia a un dispositivo muy

* (http://andro4all.com/2014/01/aprender-idiomas-android, s.f.)
* archivo/DemikidsDark/
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distinto a lo que tradicionalmente se entiende por computadora pues podria
llevarse a cabo, por ejemplo, con un teléfono movil o una computadora ultra-
portatil, con capacidad de operar en red mediante una comunicacion inalambrica y

con cada vez mas prestaciones, facilidades y rendimiento. °

Por otro lado, un estudio anterior desarrollado por Galvis (2011), y relacionado con
la presente investigacion, abarca un proyecto de tipo cualitativo que tomo lugar en
un centro de ensefianza del inglés en Colombia, teniendo como objetivo la

implementacion de las TIC en la ensefianza del inglés como lengua extranjera.

Como actividades, utilizaron modificaciones curriculares que llevaron al uso del
correo electronico, foros de discusiones y aplicaciones de mensajeria instantanea;
y la metodologia fue por proyectos de aula. Para el plan se tomé como poblacion
dos clases de inglés del centro de ensefanza. Los resultados fueron el “replantear
el rol de los docentes en las instituciones para contribuir en la inclusion de las TIC
cuando estas han sido excluidas curricularmente”. De la misma manera, las
deducciones sugieren que algunos participantes preferian usar la tecnologia y
comunicarse por medios electrénicos en lengua extranjera en lugar de sostener

conversaciones frente a frente con los compafieros de clase.

Este trabajo fue de gran interés, pues su enfoque principal no radica en la
comprension de escucha pero si en la insercion de las TIC en la ensehanza del

inglés.

Finalmente como conclusiones se descubre que el uso de estas herramientas
tecnolégicas hace ver el aprendizaje mas motivante, se logra un aprendizaje

significativo y consecuentemente prospera la educacion.

® Malbernat, Lucia Rosario (2010). «Tecnologias educativas e innovacién en la
Universidad». LaCapitalmdp.com.
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1.3 JUSTIFICACION

Uno de los grandes objetivos de la educacion en Colombia es formar estudiantes
competitivos y capaces de comunicarse en un segundo idioma de gran
importancia como el inglés. Actualmente se esta tratando de incluir las nuevas
tecnologias en el aula para contribuir a lo mencionado y facilitar el aprendizaje.
Por tanto, este proyecto pretende implementar una aplicacién movil para fortalecer
la habilidad de escucha, ademas de que existen pocas enfocadas en esta
habilidad.

Esta idea surgi¢ a raiz de que en las clases rara vez se realizan ejercicios para
practicar la habilidad de escucha, que resulta muchas veces dificultosa para los
estudiantes; ademas de que el acceso a los recursos tecnoldgicos es limitado.
Entonces, se vio la necesidad de desarrollar esta aplicacion movil para contribuir

en ese vacio y de esta manera ayudar a solucionar una parte del problema.

Por otro lado, se aspira a crear nuevos y divertidos ambientes de aprendizaje para
mejorar la habilidad de escucha por medio de una aplicacion mdvil, la cual incluye
contenido practico. Ademas, contiene estimulacién visual que permite una mejor

comprension del lenguaje hablado y escrito.
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1.4 OBJETIVOS

1.4.1General

Determinar el efecto de la aplicacion movil “Emikids” para el fortalecimiento de la
habilidad de escucha en inglés en los estudiantes del grado sexto.

1.4.2 Especificos

* Desarrollar una herramienta tecnologica para retener palabras o frases con

ayuda audiovisual.

* Conocer las percepciones de los estudiantes y el docente frente al uso de esta

recursos tecnoldgicosherramienta tecnologica.

* Motivar al estudiante al aprendizaje autonomo para el fortalecimiento de la su

habilidad de escucha.
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2. MARCO TEORICO

A continuacion se desarrollan algunos planteamientos tedricos en los que se
fundamenta este trabajo de investigacion, en el cual se incluyen aspectos
tecnoldgicos y metodoldgicos tales como las aplicaciones moviles en la educacion,
el lenguaje técnico de programacion, la habilidad de escucha en inglés y el

aprendizaje movil (mobile learning).

2.1DISPOSITIVOS MOVILES EN LA EDUCACION

La incorporacion de la tecnologia en la educacion ha prosperado en los ultimos
afnos. Debido a esto los colegios e instituciones deben reconocer el nuevo perfil de
los estudiantes como resultado de la inmersion de una sociedad en constantes

cambios tecnoldgicos.

Los estudiantes de hoy buscan aplicar nuevas herramientas tecnoldgicas y
generar procesos dindmicos dentro y fuera del salén.® En este contexto, ha
surgido la necesidad de las escuelas que buscan innovadoras tecnologias de la
informacion y la comunicacion (TIC) como plataformas virtuales para la gestion del
aprendizaje, o los sistemas y dispositivos de procesamiento, generacion y
transmision de la informacion, para dar respuesta a las necesidades de la
poblacién estudiantil. Sin embargo, el uso de esta tecnologia sélo esta dirigida a
instruirse en el idioma inglés que se considera importante para ser adquirida

desde la nifiez, siendo el proposito de este proyecto.

e Articulo, LAS TIC COMO HERRAMIENTAS DE ENSENANZA DEL INGLES EN LAS INSTITUCIONES DE EDUCACION
BASICA PRIMARIA DE LA REGION DOS, Grupo FUTURO, Facultad de Educacién Universidad de Pamplona
Pamplona, Colombia



19

Asi mismo, como lo afirma Arteaga (2007) “el aprendizaje del inglés esta dentro
del plan de estudios para los niveles de educacion basica; sin embargo, parece
que el esfuerzo de incorporar este lenguaje desde una etapa temprana de la
formacion del estudiante no ha sido suficiente para mostrar resultados”.” Esto
sucede de igual manera en algunas instituciones educativas de Colombia, por lo
que se deben fijar y proponer estrategias para lograr una mejora en el aprendizaje
del inglés del niflo. Una de las razones por las que sucede este fenbmeno segun
Prato y Mendoza (2006), puede ser debido a que “la ensefianza en la que se ve un
estudiante pasivo, asume que todos los estudiantes tengan las mismas
necesidades de aprendizaje, cuando en realidad aprenden a un ritmo diverso y un
unico método no es igualmente apropiado para todos ni consigue los mismos

resultados.”

Como se ha mencionado antes, la aplicacién no esta destinada a sustituir la
ensefianza impartida por los profesores, sino que es solo un complemento para
los estudiantes para explorar diferentes formas de aprender. Siendo métodos que
pueden ser significativos, ya que tienen la oportunidad de aprender por si mismos,
ademas la mayoria de ellos tienen acceso a esos dispositivos y el uso de estos es

cada vez mas frecuente.

Por otro lado, algunos autores dicen que el aprendizaje en linea permite la
interactividad y promueve la motivacion, la eficiencia y la mejora de los
conocimientos en un entorno flexible. Por lo tanto, "las tecnologias que se utilizan
con mayor frecuencia en los niveles educativos son el como ordenador, correo

electronico e Internet, y su aplicacion puede ser tan variada sea posible bajo las

7 Arteaga L., Carlos, Uso de las TIC para el aprendizaje del inglés en la Universidad Auténoma de
Aguascalientes, 2007, p. 69.

® Prato y Mendoza, 2006, Opinién, conocimiento y uso de portales web para la ensefianza del inglés como
lengua extranjera. Recuperado el 30 de noviembre de 2009

de
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circunstancias de cada campus."

No obstante, hay instituciones que no cuentan
con suficiente material para los estudiantes y es por esta razén que el aprendizaje
movil se considera flexible ya que el estudiante puede construir su propio
conocimiento en un determinado tiempo y espacio ademas de practicar fuera de

clase y reactivar su autoaprendizaje.

Pero cuando de aprendizaje movil se trata, es decir, la manera en que dispositivos
moviles se han introducido en la educacién ya sea para manejar informacion
digital o para facilitar la movilidad del usuario, se creé un término conocido como
‘m learning,” o aprendizaje mévil en espafiol, con el fin de impulsar y mejorar los

procesos de aprendizaje por medio de estos aparatos.

2.1.1 Iniciativa del Aprendizaje Mévil o Mobile Learning. Los dispositivos moviles
se han convertido en herramientas comunes, que ofrecen una gran cantidad de
contenidos que se pueden incluir en la ensefianza y el aprendizaje, por lo tanto los
estudiantes son capaces de contribuir mas activamente al desarrollo de innovadores usos

educativos de la tecnologia.

“..Mlearning, es la adquisicién de cualquier conocimiento y habilidades mediante
” 10

el uso de la tecnologia en cualquier momento y lugar.
De acuerdo con esto, se puede afirmar la accesibilidad que se tiene para con
estos recursos y de la misma manera sin importar el tiempo ni el lugar, se puede
acceder a contenidos obteniendo un mayor provecho del tiempo disponible. No
obstante, en cuanto a la practica pedagogica y la manera en que el docente desee

hacer uso de esta aplicacion mévil se debe tener en cuenta su criterio ya que a

9Arteaga L., Carlos, Uso de las TIC para el aprendizaje del inglés en la Universidad Auténoma de
Aguascalientes, 2007,
'% Carolina Izarra (2010) MOBILE LEARNING. Disponible en: https://carolinaizarra.wordpress.com/81-2/
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pesar de que este método ofrece flexibilidad, va a ser aplicado en un salén de

clases cuyo tiempo puede limitarse.

Por otro lado, el modelo educativo basado en el uso de dispositivos méviles se ha
desarrollado desde hace varios afios, sustentado en diferentes modelos de
aprendizaje. En el caso del modelo de Shepherd (2001), quien define tres usos del

m-Learning:

1° El primero de ellos es como ayuda en la fase preparatoria, antes del
aprendizaje utilizando los diagndsticos, al tomar en cuenta que se pueden crear
evaluaciones de diagnostico y de esta manera conocer el estado inicial del

alumno.

2° El segundo lo define como un método de apoyo al estudiante (en diferentes
niveles del sistema educativo) como preparacion para los examenes y para
repasar conocimientos, limitandolo unicamente al despliegue de contenido y

siendo un repositorio de informacion.

3° El tercero lo define como practica del aprendizaje, como aplicacion a problemas

del mundo real."

Desde una perspectiva pedagodgica el m-Learning se presenta como un apoyo a
los procesos educativos de caracter movil, que necesiten de alta interactividad en
el proceso de aprendizaje, con integracion de contenidos y ubicuidad en
actividades de aprendizaje.12 Es por esto que al crear esta aplicacion movil se
pensé en la interactividad que puede rodear a docentes y estudiantes para

"' Shepherd, C. (2001). M is for Maybe. Ultima visita: 18-01-10. Disponible en:
http://www.americalearningmedia.com/edicion-009/105-analisis/665-dispositivos-moviles-en-la-
educacion

12 Chen, Y.; Kao, T.; Sheu, J. y Chiang, Y. (2002). A Mobile S-Aid-B Bird-Watching Learning
System. In M.Milrad, H. U. Hoppe and Kinshuk (Eds), IEEE I Wo on Wir and Mobile Technologies
in Education (pp 15-22). Los Alamitos, USA: IEEE Computer Society
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presentar informacion adecuada y permitir que el aprendizaje sea mas vivencial y

atractivo para el alumno.

Entre las principales ventajas que tienen los dispositivos moviles, respecto de los
dispositivos de escritorio, esta su portabilidad (dada por el tamafo y peso del
dispositivo), autonomia (dada por la duracién de la bateria y la no indispensable
necesidad de conectividad), ubicuidad y costo. Las aplicaciones en m-Learning
permiten capturar pensamientos e ideas en el momento que se presentan, al
brindar nuevas alternativas para dar clases y aprender, es aqui donde se

aprovecha el contexto donde se encuentra el alumno de m-Learning."

Consecuentemente, se van a aprovechar los espacios brindados por el docente
para descubrir qué hay detras de un contenido desarrollado especialmente para
facilitar el estudio, fomentar la participacion, generar conocimiento colectivo,
construir conocimientos, y lo mas importante para desarrollar la habilidad de la
escucha; debido a que es una alternativa innovadora y capaz de crear un cambio
en la relacion a la manera en que las personas aprenden y de esta manera
mostrar a la sociedad su satisfaccion de haber aprendido por medio de recursos
tecnoldgicos.

2.2 DESARROLLO DE LA HABILIDAD DE ESCUCHA

La problematica abordada en este trabajo se enfoca en la escasez de
comprension de los estudiantes a la hora de escuchar el idioma inglés. Por lo
tanto, debe ensefarse de una forma estratégica y practica para extraer el mayor
beneficio en los estudiantes.

Y Hellers, N. (2004). Aprendizaje portatil, la revolucién que se viene. E-learning América Latina.
Ultima visita: 18-01-10.
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Sin embargo, en la mayoria de las aulas la implementacién de actividades
variadas en el desarrollo de la habilidad de escucha se limita a ejercicios de
preguntas y respuestas, las actividades del libro del estudiante y en pocas
ocasiones mas dinamismos que permitan la comprension del estudiante tales
como canciones, videos o tareas de audicion. Por ejemplo, al implementar
canciones es importante seguir criterios para la seleccion de estas, como el tipo de
cancion, la cual puede ser muy o poco comprensible; y la melodia, pero que van a

incrementar la motivacion y garantizar logros en la audicion.

De acuerdo a esta informacion, la importancia de fortalecer la habilidad de
escucha ya que “el sistema nacional de ensefianza plantea desde sus objetivos
formativos, la necesidad de desarrollar en los estudiantes habilidades esenciales
en lengua extranjera con el fin de que comprendan informacién transmitida en
idioma Inglés, y puedan expresarse de forma sencilla acerca de su actividad
laboral, asi como familiarizarse con elementos de la cultura de los pueblos de

habla inglesa y de la cultura universal en general.”™*

Sumado a esto, se pretende que los educandos posean un minimo de
comprension con el fin de poder comunicarse en el entorno que los rodea y, si se
presenta la oportunidad de visitar un pais de habla inglesa, poder desenvolverse
con mas facilidad. A pesar de que se puede generar un cambio, no se pretende
que el estudiante domine el idioma en un alto nivel ya que el contenido de esta
aplicacidon movil es muy basico especialmente para nifios 0 personas que estan

empezando a conocer el idioma.

4 Gomez, G., Juan Carlos M. Coll. Cuadernos de educacion y desarrollo. Vol 3, N° 27 (mayo 2011).
Disponible en: http://www.eumed.net/rev/ced/27/rlhp.htm
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La idea también es mostrar como el contenido en su mayoria de audicion de esta
aplicaciéon movil puede ser ampliada para incluir una oportunidad de trabajar con la
gramatica, una oportunidad de oratoria interactiva asi como una oportunidad de

ampliar el conocimiento léxico, coloquial e idiomatico del idioma inglés.

2.3 TIPO DE PROGRAMACION Y SISTEMA OPERATIVO

2.3.1 Sistemas Operativos de Méviles. Un sistema operativo mévil o SO movil
es un sistema operativo que controla un dispositivo movil al igual que las
computadoras utilizan Windows o Linux entre otros. Sin embargo, los sistemas
operativos mdviles son mucho mas simples y estdn mas orientados a la
conectividad inalambrica, los formatos multimedia para moviles y las diferentes

maneras de introducir informacion en ellos."®

Se empled esta técnica para crear la aplicacion mévil ya que es una de las formas
mas sencillas y utilizadas actualmente para crear programas y controlar los
dispositivos tales como estas aplicaciones moviles en las que se puede acceder a
cualquier tipo de informacién creada por desarrolladores o programadores que
hacen posible este prototipo de comunicacion entre los usuarios y los dispositivos ,
dejando atras el uso de portales web que igualmente se creaban de una manera

sencilla pero que ya es algo obsoleto.

Existen varios sistemas operativos pero el mas usado y en el que se apoyo6 para
hacer esta aplicacion es Android, ya que una gran cantidad de usuarios lo

manejan debido a su flexibilidad y facilidad para utilizar sus servicios. Ya que de
acuerdo con Lisa Mahapatra (2013), “hoy en dia, Android se ejecuta en un 43 por
ciento de todos los teléfonos inteligentes del mundo, mientras que iOS de Apple

> sistema operativo movil [Citado el: 12 de septiembre del 2012.]
http://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_operativo_m%C3%B3vil
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(por no mencionar otros) todavia se ejecuta en uno de cada cinco teléfonos

inteligentes.”"®

2.3.2 Definicion del Sistema Operativo Android. Android es un sistema
operativo movil basado en Linux, que junto con aplicaciones middleware esta
enfocado para ser utilizado en dispositivos méviles como teléfonos inteligentes,
tabletas, etc. Es desarrollado por la Open Handset Alliance2, la cual es liderada
por Google."”

Esta aplicacion fue desarrollada en el lenguaje de programacion Java, y se
escogi6 dicho lenguaje porque se queria realizar una aplicacién portable, para una
gran cantidad de usuarios que manejen este sistema operativo Android. Ademas,
porque es un lenguaje practico y ofrece muchas facilidades a la hora de
desarrollar el codigo, ademas se encuentra soporte técnico en la web y se
encuentra de forma gratuita. El disefio del aplicativo movil esta proyectado para
que lo usen los alumnos de grado sexto en una institucién educativa del Huila. No
obstante, de tener resultados favorables se espera implementar el proyecto para el
uso de todos los alumnos de otros colegios o instituciones educativas, incluso para

usuarios que deseen emplearla por ocio.

La programacion para Android se puede hacer en varios lenguajes, en este caso
el que se uso fue Java; ya que es la forma nativa de programar de este sistema

operativo.

Para el desarrollo de la aplicacion se necesito:

16 Mahapatra, Lisa (11 de noviembre de 2013). «Android Vs. iOS: What’s The Most Popular Mobile Operating
System In Your Country?». Consultado el 30 de enero de 2014.

7 Garcia Padilla Rubén, Aplicacion Android para Supermercados, Tesis de Titulacidn en Ingenieria
Informatica Técnica de Gestidn, Facultad de Informatica de Barcelona, Barcelona-Espafia, 2011
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* Tener Conocimiento del lenguaje de programacion para Android y su
entorno de desarrollo (Android Studio), investigacion sobre este sistema
operativo, y caracteristicas de programacion.

* Realizar el disefio de la aplicacion, se presenta las pantallas de disefio del
producto, el menu principal y las multiples las opciones que presenta y

diagrama de actividades.

En cuanto al disefio y desarrollo de una aplicacién, segun Cuello y Vittone
(2013)'8, se puede estructurar en 5 etapas:

a. Conceptualizacién: La aplicacion parte de una idea que permita cubrir una
necesidad o facilitar una actividad en el mundo real de un determinado
sector de poblacién en funcion de sus necesidades y problemas, en este
caso el de desarrollar la habilidad de escucha en inglés de la poblacion en

mencion.

b. Definicion: Determinada la posibilidad de acometer el proyecto,
disefiador/es y desarrollador/es proceden a definir las funcionalidades de la
App en consonancia con el perfil de los usuarios y las especificaciones
técnicas, para esta parte se tuvo en cuenta la dimensién del teléfono
celular, complejidad del disefio y la programacion de la misma.

c. Diseno: En esta etapa se materializan los aspectos de la etapa anterior,
finalmente el disefio ira guardado en archivos y pantallas separados para
afnadir el cédigo de programacion. Los sistemas operativos permiten inter

interactuar con el usuario presentando en la pantalla los elementos

¥ Cuello y Vittone (2013). No consta, ed. Disefiando apps para moéviles (ebook). p. 26-27. 29 y 30. 34,
53-63 y s5.185-347. ISBN 978-84-616-4933-4.
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necesarios para ello de forma distinta, lo cual debe tenerse en

consideracion por parte de los disefiadores'® (ver Anexo F).

Desarrollo: El programador, en funcion del tipo de App disefada se
encarga de dar vida a los disefios y crear la estructura sobre la cual se
apoyara el funcionamiento de la aplicacidén, creando el codigo funcional

mediante un lenguaje de programacion (ver Anexo G).

Publicacion: Una aplicacion se publica tras un periodo de pruebas, su
correcto y estable funcionamiento, sin errores de usabilidad y disefo, y
cumpliendo las politicas y requerimientos de la tienda. Para Emikids su
periodo de prueba fue de una semana presentando algunos inconvenientes

que finalmente se solucionaron para proceder a su uso.

2 Ibid.
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3. METODOLOGIA

3.1 DISENO DE INVESTIGACION

Este estudio se desarroll6 teniendo en cuenta los parametros del tipo de
investigacion llamado ilnvestigacion-accion, la cual, segun Jiménez, Luna y Marin,
es una forma de comprender los procesos que se desarrollan en el aula de clases
y una herramienta potencial para los docentes que les puede permitir ligar la teoria
con la practica®®. Asi mismo, Bailey, citada por Farrel,?' describe la investigacion-
accion como un enfoque que le permite a los docentes recolectar e interpretar

informacion, lo cual conlleva un ciclo repetido de procedimientos. Farrel*

, sugiere
a los profesores tener en cuenta los siguientes pasos cuando vayan a adelantar un
estudio bajo este enfoque investigativo: (a) identificar un evento que amerite
investigar, (b) buscar fundamentacion teorica relacionada con este aspecto y
definir las preguntas de investigacion para delimitar el tema, (c) definir datos que
necesita recolectar y la forma de hacerlo, (d) recolectar, analizar e interpretar la

informacion recopilada, y desarrollar, implementar y monitorear un plan de accion.

Este proyecto en particular apunta hacia el tipo de investigacion mencionado dado
que con base en una fundamentacion tedrica y con el analisis y conocimiento de la
practica pedagogica se busca mejorar la misma a través de una intervencion que
sera evaluada con base en el analisis de informacién obtenida de la administracion

de diferentes instrumentos.

2% JIMENEZ, S., LUNA, M., y MARIN DE OTALORA, M. action research guide. COFE, series. London: Thames
Valley University, 1993.
2 FARREL, Th. Reflective practice in the profesional development of teachers of adult english language

learners. Ontario: Brock University.
? Ibid.
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Por su parte, Kemmis y McTaggart®®, sostienen que la investigacién accion se
presenta como una metodologia de investigacion orientada hacia el cambio
educativo y se caracteriza entre otras cuestiones por ser un proceso que: (i) Se
construye desde y para la practica, (ii) pretende mejorar la practica a través de su
trasformacion, al mismo tiempo que procura comprenderla, (iii) demanda la
participacion de los sujetos en la mejora de sus propias practicas, (iv) exige una
actuacion grupal por la que los sujetos implicados colaboran coordinadamente en
todas las fases del proceso de investigacion, (v) implica la realizacion de analisis
critico de las situaciones y (vi) se configura como una espiral de ciclos de
planificacion, accion, observacion y reflexidn. Aqui un esquema de como lo

plantean:

Grafica 1 Momentos de la investigacion accion

7
Reflexion Planificacion
P
/_C_)
7
Observacion Accion
P4

Carr y Kemmis/Grundy/GAC

Fuente: Carr y Kemmis/grundy/GAC

Con base en estos pasos se puso en marcha este plan de investigacion los cuales
coinciden con lo que se pretende obtener al implementar esta aplicacion movil,

como partir de una idea en general que fue la de mejorar la habilidad de escucha

2 CARR, W. & KEMMIS, S. (1988). Teoria critica de la ensefianza. La investigacién-accién en la formacion del
profesorado. Barcelona: Martinez Roca.
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en dichos estudiantes, elaborar un analisis de la situacion problema, disefar

acciones y ejecutarlo.

Finalmente, se proyecta para obtener evidencias con el fin de alcanzar resultados
positivos, o de prever limitaciones para proximos proyectos y realizar mejoras que
pueden permitir una eficacia en la practica educativa. Ademas de la
transformacion de la conciencia de las personas participantes, y por qué no, una
renovacion del sistema educativo el cual se introduce en el mundo tecnoldgico,

que ofrece muchos beneficios para la educacion y ensefianza de muchos nifios.

Por otro lado se tiene este tipo de investigacion como cualitativa, ya que busca
comprender los problemas sociales y responder a sus constantes cambios?®*. Con
esta finalidad la ciencia debe valerse exclusivamente de la observacion directa, de
la comprobacion y la experiencia. El conocimiento debe fundarse en el analisis de
los hechos reales, de los cuales debe realizarse una descripcién lo mas neutra,

objetiva y lo mas completa posible?®.

La informacién presentada aqui no es para medirse numéricamente pero si para
interpretarse y determinar la perspectiva de los actores es decir los estudiantes o

usuarios, incluyendo al docente y a los creadores directos de la aplicacion movil.

Por su parte, Taylor y Bodgan #*consideran, en un sentido amplio, la investigacion
cualitativa como aquella que produce datos descriptivos, las propias palabras de
las personas habladas o escritas y la conducta observable; estas consideraciones
se van a ver reflejadas en las técnicas e instrumentos de recoleccion de datos, las
cuales se van a usar para determinar percepciones, conocimientos vy
apreciaciones de los estudiantes y del docente en este proceso; como por ejemplo
la observacion directa que permite evidenciar aspectos y actitudes de la clase en

2 Explorable.com (Nov 3, 2009). Investigacién Cuantitativa y Cualitativa. Apr 26, 2016 Obtenido de
Explorable.com: https://explorable.com/es/investigacion-cuantitativa-y-cualitativa

%> RODRIGUEZ y BONILLA, 1997:83.

26 Taylor y Bodgan (1986:20)
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relacion a la habilidad de escucha, igualmente las encuestas y entrevistas donde
se informa detalladamente reacciones, reflexiones sobre estas acciones las cuales

sirven como base para una préxima planeacion de un proyecto de investigacion.

Consecuentemente, esta clase de investigacion, que se lleva a cabo en relacion
con objetos de estudio para los cuales se cuenta con poca informacion, no puede
aportar desde luego, conclusiones definitivas ni generalizables, pero si permite
definir mas concretamente el problema de investigacion, derivar hipdtesis, conocer
las variables relevantes®’, ademas de proporcionar la informacién necesaria para

aproximarse al tema con mayor conocimiento en un estudio posterior.

Este proyecto se llevo a cabo en tres etapas: etapa diagndstica, etapa de

intervencion y etapa de evaluacion.

3.1.2 Etapa Diagnéstica. Esta etapa consta de una (1) observaciéon de la clase
de inglés de la poblacion en mencidén, cuyo objetivo es conocer aspectos
relacionados con la habilidad de la escucha y su desarrollo en esta clase; ya sea
la actitud de los estudiantes, la participacion, uso de la lengua tanto de estudiantes
como el docente y en suma los recursos tecnolégicos que se usen para tal
propésito (ver Anexo A). Por otro lado, se realizaron las encuestas dirigidas a las
dos partes, es decir, docentes y estudiantes con un fin similar al de la observacion
pero de manera escrita (ver Anexo By C).

*” http://gerenciafinancieragrupo5.blogspot.com.co/p/contenido.html
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3.1.3 Etapa de intervencion. Consiste en la implementacion de la aplicacion
movil Emikids, en un tiempo considerado de tres sesiones, donde el primer
objetivo fue proceder a descargarla ya sea desde sus tabletas o celulares para

luego conocer e interactuar con su contenido.

Inicialmente se da a conocer a los estudiantes las cinco secciones con las que
cuenta la aplicacion. Seguido de la ejecucion de la misma de manera interactiva
en la que la autora de este proyecto guia a los estudiantes, explica y espera a que
ellos den sus pertenecientes respuestas de cada actividad que viene incluida en

las cinco secciones.

3.1.4 Etapa de evaluacién. Esta etapa se desarrollé6 por medio de una entrevista
en las cuales se da a conocer opiniones, apreciaciones y percepciones de los
estudiantes y el docente después de haber interactuado con la aplicacién movil
(ver Anexos Dy E)

3.3 POBLACION Y MUESTRA

Poblacién. La poblacion de este proyecto estuvo conformada por los estudiantes
de una institucion educativa publica del Departamento del Huila.

Muestra. La muestra de este estudio estuvo constituida por 41 estudiantes del
grado sexto cuyas edades varian entre los 10 y 12 afios.
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3.4 TECNICAS E INSTRUMENTOS PARA LA RECOLECCION DE DATOS

Observacion Directa. La observacion directa es asi cuando el investigador se
pone en contacto personalmente con el hecho o fendmeno que trata de investigar,
como en este caso que ademas no se necesitan elementos técnicos especiales
sino unicamente hacer presencia y observar. Se realiz6 una (1) observacion

correspondiente a la etapa diagnostica.

Encuesta. La encuesta es una técnica destinada a obtener datos de varias
personas cuyas opiniones impersonales interesan al investigador. ®Para ello, a
diferencia de la entrevista, se utiliza un listado de preguntas escritas que se
entregan a los participantes, a fin de que las contesten igualmente por escrito. Ese
listado se denomina cuestionario. Se trata de un cuestionario impersonal ya que
no lleva el nombre ni otra identificacion de la persona que lo responde, ya que no
interesan esos datos. Es una técnica que se utilizo al igual que la entrevista debido
a que en los dos casos se trata de obtener datos de personas que tienen alguna

relacion con el problema que es materia de investigacion.

Entrevista. Es una técnica para obtener datos que consiste en un dialogo entre
dos personas: El entrevistador "investigador" y el entrevistado; se realiza con el fin
de obtener informacion de parte de este, que es, por lo general, una persona
entendida en la materia de la investigacién®. La entrevista es una técnica antigua,
pues ha sido utilizada desde hace mucho en psicologia y, desde su notable
desarrollo, en sociologia y en educacion. De hecho, en estas ciencias, la
entrevista constituye una técnica indispensable porque permite obtener datos que

de otro modo serian muy dificiles conseguir.

%% http://www.rrppnet.com.ar/tecnicasdeinvestigacion.htm
?|bid. http://www.rrppnet.com.ar/tecnicasdeinvestigacion.htm
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4. RESULTADOS

5.1 ANALISIS DE RESULTADOS

Los datos de la observacién directa se analizaron con base en tres aspectos y
dentro de estos la valoracion conceptual de cada uno: bueno, regular, malo. Esta
valoracion se hace grupal involucrando al docente y a los estudiantes.

La informacion obtenida de las encuestas sera presentada a través de graficas y

su respectiva conclusion.

En cuanto a las entrevistas, los resultados de estas seran mostrados a manera de

conclusion.

5.1.2 Etapa Diagnéstica. En esta etapa se hizo la correspondiente observacion

perteneciente a una clase de la que se pudo obtener la siguiente informacion:

El desarrollo de la clase se llevo a cabo con normalidad y sin mayores
inconvenientes de indisciplina, es un grupo dispuesto a aprender y que atiende a
su profesora. Desde el momento en que ingresa, la profesora da instrucciones
claras en inglés por lo que el uso del idioma es evidentemente bueno y sin hacer
muchas preguntas los estudiantes realizan lo pedido.

Sin embargo, en ocasiones tenia que repetir en espafol ya que algunos
estudiantes entendian algo diferente, como fue la evaluacién que tenian que
presentar sobre el tema “plural nouns” cuya unica instruccion fue escribir el plural
de algunos sustantivos (book, toy, car, exercise, tooth, etc.) y quienes preguntaron

mas de una vez qué tenian que escribir en el examen.

Terminada la evaluacion, la docente se dispone a explicar en espafiol una

actividad que se debe realizar a lo largo del afio llamada “pictionary”.
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Por otro lado, en ningun momento se presencié el uso de elementos tales como
grabadora, televisor o computadores para llevar a cabo actividades de escucha.
Pero si, algunos estudiantes sacaron su celular para tomar fotografia al tablero y
tal vez ahorrarse tiempo tomando los apuntes en su cuaderno. El evento de llevar
celulares al colegio es al parecer un acto prohibido. Sin embargo, la mayoria de

los estudiantes infringe esta norma y hacen uso de éste en varios momentos.

Finalmente, el otro aspecto a valorar fue la interaccion que existe entre la docente
y los estudiantes, que se puede decir es regular ya que la mayoria de la clase fue
la profesora quien se limitd a hablar y las ocasiones en que ellos hacian preguntas

en ningun momento hicieron uso del idioma inglés.

Por otro lado, los resultados que arrojaron las encuestas dirigidas al estudiante

fueron los siguientes:

Grafica 2. El profesor se comunica en inglés para dar la clase

“ nunca algunas veces siempre

Analisis: A pesar de que los estudiantes tienen muy poco acceso a medios para
realizar actividades de escucha, tienen una gran ventaja y es el hecho de que su
profesora siempre hace uso del inglés para dictar las clases segun manifiestan
ellos, siendo una gran ayuda para impulsar a los estudiantes a comprender el

lenguaje oral

Grafica 3. El profesor emplea diferentes actividades para practicar listening
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= algunas veces ¥ nunca siempre

Analisis: la mayoria de los estudiantes concretdé que en ocasiones la profesora
emplea actividades para practicar “listening” pero esto no se hace por medio de
una grabadora por ejemplo o algun elemento similar, sino en ejercicios tales como
juegos de roles, dialogos en los que los estudiantes tienen la oportunidad de

escucharse entre si y aprender nuevo vocabulario.

Grafica 4. El profesor promueve la participacion en los estudiantes

siempre algunas veces “ nunca

Analisis: es importante que el docente incite a los alumnos a participar; pues es
un espacio donde se les permite la adquisicidn de competencias comunicativas,

capacidad de iniciativa, capacidad de comunicacion interpersonal y publica.
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Ademas de generar conocimientos en el resto de compafieros, ya que en un curso
de mas de cuarenta estudiantes, en muchas ocasiones no es posible dictar una
clase sin que se presenten inconvenientes de indisciplina, y la participacion es una

manera de dispersar esos posibles inconvenientes.

Grafica 5. El profesor emplea diferentes elementos como grabadora, televisor o
computador en clase.

siempre algunas veces “ nunca

Analisis: como se menciono en el problema de investigacion los estudiantes no
tienen acceso a estos elementos existentes dentro de la institucion para una clase

de inglés, de los que si tienen provecho otros estudiantes.

Por lo tanto estan en desventaja debido a que se les esta negando la posibilidad a
esta poblacion de progresar en cuanto a su comprension auditiva y de generar un

beneficio en su aprendizaje.

Grafica 6. Encuentro diferentes actividades en el libro para practicar listening



38

< siempre ¢ algunas veces nunca

Analisis: en esta institucion publica del pais no se maneja una cartilla en la que
los estudiantes trabajan a lo largo del afio escolar y que es de igual manera un
beneficio para ellos, puesto que trabajan las cuatro habilidades (reading, writing,

speaking y listening) ademas de incluir gramatica.

Sin embargo una de las razones para no adquirir una cartilla de inglés puede ser

su costo, ya que muchos de los alumnos son de escasos recursos econdmicos.

De esta manera, la responsabilidad incurre en el docente quien en sus respuestas
de la encuesta es consciente de la falta de manejo de los recursos para realizar un
trabajo efectivo de listening y de las fallas de sus estudiantes cuando de su

habilidad de escucha se trata.

5.1.3 Etapa de intervencion. En esta etapa se da inicio a la implementacion de la
aplicacidon en una primera sesion con las siguientes secciones: Numbers and
nature y Emilie recognizes noises (ver anexo F). A continuacion, se explica como

funciona cada una de las actividades que contiene la aplicacion.

En la actividad de Numbers, hay 5 ejercicios en los cuales el estudiante debe

escribir el numero que escucha, teniendo como ayuda dos letras de cada palabra.
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Hay 5 ejercicios en los que se debe escoger entre dos numeros segun lo que
escuchan. Finalemente, hay 6 ejercicios en los que se aprecia una imagen y los
estudiantes deben decir por el micréfono el numero correcto de elementos que

observan.

En la actividad de Nature, hay 6 ejercicios en los que el estudiante debe escribir
s6lo consonantes de acuerdo al audio y con ayuda de la imagen. Igualmente hay 6
ejercicios en los que, a diferencia del anterior se escriben unicamente

consonantes.

En la actividad de Emilie recognizes noises, hay 3 secciones: animals, weathery
vehicles. Hay 8, 4 y 5 ejercicios respectivamente, en los que el estudiante debe
escuchar y escoger una respuesta. En todos los ejercicios que contiene la

aplicacion, no se puede pasar de uno a otro si la respuesta no es correcta.

En esta primera sesidn no todos los estudiantes contaban con los implementos, es
decir, su tableta o celular por lo que empezaron a trabajar en parejas o en

pequenos grupos.

Hubo un inconveniente con respecto a la conexién a internet, por lo que unos
pocos no pudieron descargar la aplicacién; aunque la mayoria de los estudiantes
ya lo habian hecho en casa.

Para desarrollar estas actividades se dieron unas cortas instrucciones sobre como
pasar de un ejercicio a otro, pero en si sobraron muchas explicaciones, puesto
que las instrucciones eran claras y ellos solos iban avanzando. Pero a la vez se
iba interactuando en caso de no saber la escritura de una palabra, agregar algun

comentario o discutir sobre una palabra desconocida.

En la actividad de reconocer sonidos terminaron un poco rapido ya que
aseguraron estaba facil. Con la seccion de numeros, algunos estudiantes podian
escuchar bien y entender el numero escuchado; sin embargo, no sabian su

escritura por lo que era necesario compartirlo. Hay unos ejercicios en esta seccion



40

en los que hay que pronunciar un numero, pero desafortunadamente muy pocos lo

lograron debido a la mala conexién a internet que era requerida.

En la actividad de Nature, les divirtio bastante ver las imagenes y vocabulario ya
conocido por ellos hasta completar la actividad exitosamente.

Las secciones que dieron lugar en una segunda sesién fueron Singing with Emilie

y Emilie’s puzzles (ver Anexos H-I).

La actividad de Emilie’s puzzles tiene diversos ejercicios. En el primero, observan
un cuerpo y consiste en tocar la parte de éste que escuchan; son en total 7 partes.
El segundo ejercicio es sobre adjetivos. Hay 6 ejercicios en los que el estudiante
debe escuchar y observar consecutivamente la imagen para escoger entre 3
opciones. En los siguientes ejercicios sobre preposiciones, deben escuchar y
observar la imagen y escribir la palabra que escuchan con la ayuda de algunas
letras. Se incluye también un ejercicio en el que, se observa la imagen de una
ciudad; deben escuchar y escoger el lugar correcto dentro de ésta. Seguido de
esto, hay unos ejercicios sobre los medios de transporte en los que, se escucha y
observa la imagen y se escribe la palabra que escuchan.

Finalmente, en esta actividad hay unos ejercicos sobre gustos y disgustos en los
que similar a los anteriores, escuchan, observan la imagen y escriben lo que

escuchan.

Para este momento, ya los estudiantes contaban con sus implementos para
realizar mejor la actividad. En esta actividad, hay unos ejercicios de preposiciones
(on, in, under, etc) las cuales muchos estudiantes desconocian. Aun asi se les
hizo escuchar una y otra vez para comprender la palabra escuchada y cuando no

sabian su escritura se plasmaba en el tablero.

En el ejercicio de las partes de cuerpo, lugares, gustos y adjetivos no tuvieron
mayores inconvenientes, cuando se les preguntaba qué palabra habian

escuchado, acertaban.



41

La actividad de Singing with Emilie, contiene por un lado, tres ejercicios en los que
se debe escoger la imagen correcta de acuerdo a la canciébn que escuchan.
Incluye uno, en el que se escuchan la cancion y deben ordenar los versos. Otro de
los ejercicios, consiste en escoger una cancion de acuerdo al fragmento de la
cancidén que observan. El ultimo ejercicio de esta actividad, consiste en completar

unas frases de acuerdo a la cancion que escuchan.

Aqui en esta actividad de canciones, las imagenes fueron muy importantes porque
les ayudaron a descubrir la respuesta. Esta actividad presenta un nivel de
dificultad mayor. En donde quedaron un poco estancados fue en el ejercicio de
organizar los versos segun la cancion y en el de ordenar las frases ya que estos

no tienen la opcion de pausa, entonces fue necesario ayudarles.

Finalmente, para concluir la implementacion de esta aplicacion movil en una

tercera sesion, se desarroll6 Once upon a time (ver Anexo J).

En esta ultima actividad, al inicio hay dos ejercicios en los que de acuerdo a la
historia que escuchan deben escoger la respuesta correcta entre dos opciones.
Seguido de este, el ultimo ejercicio consiste en completar unas frases de acuerdo
a la historia que escuchan.

Hubo quienes dijeron que hicieron el ejercicio en casa pero lo volvieron a repetir
en la actividad para demostrar su mejoramiento de la comprensién. Por otro lado
hubo contados estudiantes que aseguraron no entender nada pero terminaron la

secciodn pulsando las respuestas posibles hasta obtener la correcta.

En general los estudiantes captaron las ideas generales que les permitieron
escoger la respuesta correcta y conocer vocabulario no visto por ellos.

5.1.4 Etapa de evaluacién. Esta etapa final de evaluacion no consiste en obtener
notas numéricas sino obtener la percepcién de los alumnos y docentes respecto al

posterior uso de la aplicacidn movil Emikids.
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Cuando se les preguntdé cédmo les habia parecido la aplicacion, respondieron al
unisono: jmuy chévere! Esto demuestra que a los estudiantes les gusté bastante y
que estan de acuerdo que se implementen estas acciones con mas frecuencia en

el aula de clase.

Segun arrojaron los datos de las entrevistas el 80% de ellos mismos considera
que les sirvidé para comprender muchas palabras y enriquecer su vocabulario; lo
que mas gustod a la mayoria fueron las imagenes y por ende la seccién de Nature
que posee vocabulario de animales y alimentos y divertidas iconografias.

Segun ellos la calificaciéon que le dan a la aplicacion de 1 a 10, es 10 ya que los
motivo bastante. Hubo un estudiante que le dio 7, pues aseguro que el sonido era

muy regular.

La docente por su lado, asegura que seria bueno hacer con mas regularidad ese
tipo de clases puesto que dictar una clase tradicional a mas de 40 estudiantes es
de mucha aptitud y actitud. Sin embargo, recalca los problemas mencionados
como el no poder ingresar a sus estudiantes al laboratorio, y contar con algunos

recursos tecnoldgicos.

Concluye finalmente, comentando que noto la concentracion de sus estudiantes al
realizar los diferentes ejercicios y espera en un futuro poder incluir clases
tecnoldgicas en su curriculo debido al notorio potencial de los estudiantes para

hacer uso de estos recursos y la motivacion que surge a través de esto.



43

5. HALLAZGOS
Con el desarrollo de este proyecto investigativo se encontro lo siguiente:
Aspectos positivos:

Desde el momento en que a los estudiantes se les informé que iban a trabajar con
su celular o tableta, se les vio interés por hacer parte del trabajo y demostraron

una actitud de colaboracion.

Por consiguiente, el uso de herramientas tecnoldgicas mejord la motivacion de los

estudiantes y el concepto hacia el idioma inglés cambié en forma positiva.

El uso de las TIC en las clases de inglés permitio el desarrollo de la habilidad
auditiva de los estudiantes. A pesar de que algunos de ellos encontraron ciertas
dificultades a la hora de comprender lo que escuchaban se guiaron del

aprendizaje visual que fue de gran ayuda para completar los ejercicios.

La participacidn grupal fue buena en cuanto se dio retroalimentacion, la profesora
también involucrada pudo dar fe del buen efecto que puede tener el buen uso de

estos elementos.

La mayoria de estudiantes manifestd que también habian desarrollado la
aplicacidn en casa con la compaiia de sus padres quienes igualmente notaron
interés comentando que hay buenas ideas que se pueden llevar a cabo con estos

aparatos.

Debido a esto, para responder a la pregunta de investigacion que generd este
estudio de cual es el efecto de la implementacion de una aplicacion movil para
fortalecer la habilidad de escucha, se puede concluir que tuvo un impacto positivo,
en cuanto a la motivacion, a lo aprendido y a la percepcion de los estudiantes

frente a herramientas tecnoldgicas en la educacion.
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Aspectos negativos:

Sin embargo, cabe sefalar algunos aspectos negativos. Por ejemplo, la conexion
a internet que a veces no permitia el correcto desarrollo del trabajo. Por otro lado
algunos estudiantes no contaban con los elementos por lo que trabajaban en
parejas cuando la idea era que cada uno midiera su capacidad de aprendizaje y
comprension; también hubo estudiantes quienes estaban interesados en otro tipo

de aplicaciones como juegos.

Aunado a esto, la institucién educativa no permite el uso de teléfonos celulares en
el aula, sin embargo seria bueno usarlos unicamente en casos como este, que

permiten al estudiante el aprendizaje autonomo.

Finalmente, se puede decir que la implementacién de aplicaciones moviles puede
traer resultados positivos, y ya que no es posible que se empleen en su colegio
pueden hacer practica de esto en cualquier otro momento y lugar, incluso motivar

a mas personas a usarla.
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6. CONCLUSIONES

Al realizar este trabajo se determind el impacto que ha tenido en los estudiantes
este tipo de innovacion. Como se menciono en los hallazgos tuvo aspectos tanto
positivos como negativos. Ademas, no es algo que se queda plasmado en un
papel sino que va mas alla de eso; poder llevar a varios colegios, escuelas,
institutos esta aplicacion moévil creada por personas que gustan del idioma inglés y
poder tener la satisfaccion de una labor bien cumplida.

El propdsito de este trabajo nunca fue tener a unos estudiantes hablando inglés
fluido ni mejorar todas sus habilidades usando esta aplicacién pero si crear
nuevos ambientes de aprendizaje, motivacion y sobretodo lograr un mejoramiento

de su comprensién auditiva.

Aunque el inglés sigue siendo una asignatura pendiente para muchos, ahora lo
puede ser menos gracias a estas tecnologias que nos permiten aprender y
mejorar este idioma que es tan practico para moverse por el mundo sin barreras

de comunicacion.

Tuvieron un enriquecimiento en su vocabulario, aprendieron la pronunciacion de
muchas palabras y a comprenderlas cuando las escuchaban en su debido
contexto; ademas de apartarse de la rutina a realizar nuevas y divertidas
actividades.

En la entrevista oral, los mismos estudiantes expresaron su satisfaccion de haber
realizado algunas clases con esta tecnologia, por lo que seria muy bueno que el
colegio les brindara la oportunidad de acceder al menos a una sala de informatica

a realizar actividades planeadas por el docente para practicar “listening”.

Por lo tanto la educacion en Colombia tiene grandes retos para obtener un servicio
educativo de amplia cobertura y calidad; y es que el uso de las TIC puede verse
como un componente de innovacion que puede contribuir en el mejoramiento de

calidad de la educacion.
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Los recursos y los medios para sumergir a la sociedad en la tecnologia existen,
solo es cuestion de organizacion por parte de los directivos no solo de esta sino de
todas las instituciones para generar grandes cambios en el ambito educativo.
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7. RECOMENDACIONES

Para trabajos posteriores de este tipo o para situaciones reales se pueden

tener en cuenta las siguientes recomendaciones:

* Pedir a las instituciones dotar a los estudiantes con recursos tecnolégicos
continuo de una buena conexién a internet.

* Implementar mas material para la recoleccion de datos, como en este caso,
una observacion de clases no permite obtener resultados concretos.

* Verificar a tiempo inconsistencias de la aplicacion a usar para no tener
inconvenientes a la hora de su implementacion.

* Sugerir a las instituciones un incremento en las horas semanales de la
asignatura de inglés con el fin de permitir a los estudiantes mas contacto
con este idioma como segunda lengua.

* Motivar a los estudiantes a hacer el uso de las distintas aplicaciones
moviles ademas de paginas web y plataformas virtuales en las que hay
infinidad de actividades para reforzar, aprender o bien fortalecer el idioma
inglés.

* Promover en los docentes el uso de las TIC en sus clases para crear
situaciones diferentes a las tradicionales.

* Crear mas proyectos similares en los que se usen aplicaciones méviles ya
sean creadas por la propia persona como fue el caso de este proyecto o las
que ya existen en el mercado ya que tuvo una incidencia positiva en el
ambito educativo.

* Es importante desde un principio establecer un horario para llevar a cabo el
proyecto y esto es debido a que en las instituciones publicas realizan
eventos de todo tipo que ocupan las horas establecidas en el horario.
Hecho que se presentd para implementar la aplicacion movil, en el que se

planed una fecha pero debido a lo mencionado tuvo que ser pospuesto.
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ANEXOS
Anexo A. Formato de observacion
UNIVERSIDAD SURCOLOMBIANA
FACULTAD DE EDUCACION
LICENCIATURA EN INGLES

CREACION E IMPLEMENTACION DE UNA APLICACION MOVIL PARA
FORTALECER LA HABILIDAD DE ESCUCHA EN INGLES

Fecha: Tema:
No. Aspecto Valoracion Observaciones
1. | Uso de la lengua (clase Bueno
ict inqlé
dictada en inglés) Regular
Malo
2. Uso de instrumentos Bueno
tales como CDS,
Regular
grabadoras,
computadores, tv, para Malo __
practicar ejercicios de
escucha.
3. | Interaccion entre docente Bueno
tudiant
y estudiantes Regular
Malo
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Anexo B. Encuesta dirigida a estudiantes
UNIVERSIDAD SURCOLOMBIANA
FACULTAD DE EDUCACION
LICENCIATURA EN INGLES
CREACION E IMPLEMENTACION DE UNA APLICACION MOVIL PARA
FORTALECER LA HABILIDAD DE ESCUCHA EN INGLES
Objetivo: obtener las percepciones y apreciaciones de los estudiantes acerca de
las clases de inglés con relacion a la habilidad de escucha.

Marque con una X a continuacion

Afirmacién Siempre Algunas Nunca
/; \ veces
k . ' | m
| L~ =
. . o~ N
—
1. El profesor se comunica en
inglés para desarrollar las
clases
2. El profesor emplea diferentes

actividades para la practica y
aprendizaje del “listening”

3. El profesor promueve la
participacion de los estudiantes

4. El profesor hace uso de
elementos como grabadora, cd,
tv en las clases

5. Encuentro diferentes ejercicios
en el libro para practicar
“Listening”

jGracias!
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Anexo C. Encuesta dirigida al docente

UNIVERSIDAD SURCOLOMBIANA
FACULTAD DE EDUCACION
LICENCIATURA EN INGLES
CREACION E IMPLEMENTACION DE UNA APLICACION MOVIL PARA
FORTALECER LA HABILIDAD DE ESCUCHA EN INGLES

Objetivo: obtener la apreciacion del docente frente a los aspectos relacionados
con la habilidad de escucha en las clases de inglés.

Marque con una X a continuacién

Afirmacién Siempre Algunas veces Nunca

1. Usa el inglés para
comunicarse en
clase

2. Utiliza los medios
disponibles para
hacer un trabajo

efectivo de
Listening

3. Hace uso de las
TIC'S

4. Realiza todos los
ejercicios del libro
que implican
“Listening”

5. Considera que en
clase de inglés se
debe hacer uso de
recursos
tecnolégicos como
celulares, Tablet,
computadores.

iGRACIAS!
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Anexo D. Entrevista dirigida a estudiantes
UNIVERSIDAD SURCOLOMBIANA
FACULTAD DE EDUCACION

LICENCIATURA EN INGLES

CREACION E IMPLEMENTACION DE UNA APLICACION MOVIL PARA
FORTALECER LA HABILIDAD DE ESCUCHA EN INGLES

Objetivo: conocer los conocimientos y valoraciones de los estudiantes al haber

hecho uso de la aplicacidon moévil Emikids.

1.

¢ Considera Ud. que esta aplicacién le ha servido para desarrollar su

habilidad de escucha en el area de inglés?

¢cree que deberia hacerse uso de estos recursos tecnolégicos con mas
frecuencia?

¢qué fue lo que mas le gusto?

¢quiere que estas aplicaciones moviles se empleen en una clase?

De 1 a 10, ¢qué tan buena fue la idea de crear e implementar esta

aplicacion movil?
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Anexo E. Entrevista dirigida al docente
UNIVERSIDAD SURCOLOMBIANA
FACULTAD DE EDUCACION

LICENCIATURA EN INGLES

CREACION E IMPLEMENTACION DE UNA APLICACION MOVIL PARA
FORTALECER LA HABILIDAD DE ESCUCHA EN INGLES

Objetivo: conocer la opinion del docente con respecto a la eventual

implementacion de la aplicacion mévil Emikids en su area de inglés.

1. ¢Cree que los estudiantes atendieron positivamente a la implementacién de
la aplicacion y por consiguiente a desarrollar su habilidad de escucha?

2. jcree que se pueden incluir con mas frecuencia estas actividades

tecnoldgicas dentro del aula?

3. ¢Como considera la implementacion de esta aplicacién en sus clases?
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Anexo F. Secciones Numbers and nature- Emilie recognizes noises

Anexo G. Fragmento codigo de programacion secciéon Noises
"fonts/ClearSans/ClearSans-Bold.ttf");

txx.setTypeface(custom_font _title); mAnswer1.setTypeface(custom_font_title);
mAnswer2.setTypeface(custom_font_title);
mAnswer3.setTypeface(custom_font_title);
mAnswer4.setTypeface(custom_font_title);
mNextButton.setTypeface(custom_font _title);
mBack.setTypeface(custom_font _title);
mActivityCompleted.setTypeface(custom_font _title); final String[] Animal_Answers
= { "mouse", "snake", "bull", "wolf", "dog", "elephant", "fox", "rabbit", "duck", "fish",
"cat", "donkey", "ant", "wasp", "giraffe", "lion", "tiger", "panther", "rhino", "ostrich",
"pig", "owl", "cricket", "penguin”, "dolphin", "crab", "kangaroo", "crocodile", "beetle",
"cockroach", "worm", "butterfly" };
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Anexo H. Emilie’s puzzles

‘\x \C'/ — . .
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7,000
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I like drinking




Anexo |. Singing with Emilie

Y?
C® B A" A J

<))

five little monkeys jumping on the bed
no more monkeys jumping on the bed
and the doctor said

one fell off and bumped his head

mother call the doctor
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Q)
¥

Now that we are together
Learning is so much fun
The more of us the better
So come on everyone

Q) Q)




Anexo J. Once upon a time

Q)

1. The prince was from

2. Who could ride the horse?

Q)

They spent time on the farm of a poor -

We have pool, they have -
We have one dog, they have -
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Q)

1. Dana likes roses

2. The flowers come up

3. Dana loves the winter




