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ABSTRACT: (Maximo 250 palabras)

This research aims to enhance the skills of the 21st century in children of Basic Primary
education in a multigrade classroom, through the implementation of a gamified
interdisciplinary methodological strategy based on neurolearning.

First, a look is made at the classroom as a living complex system where the actors interact
and establish other interactions with larger complex systems, there emergencies of the
system framed in the need to enhance the abilities of boys and girls to function in the
classroom. society and overcome the challenges of the globalized world.

For the design and implementation, it was necessary to make a diagnosis on multiple
intelligences, brain dominance, emotional state, level of motivation and creativity. From
there it was derived to implement Project-Based Learning as an interdisciplinary strategy,
based on questions raised by students in their daily relationships and implementing a
didactic sequence by phases, challenges and challenges where gamification was the
motivating tool of the process.

The sequence "Researchers in action” required designing planned activities, integrating
knowledge from each discipline, based on the institutional curriculum, breaking its linearity,
leaving the class schedule fragmented. Here the students were researchers who were the
protagonists of their learning, showing themselves to be autonomous in decision-making,
participatory, spontaneous, with the capacity for dialogue and teamwork in a collaborative
and cooperative environment, leaders, creative, assertive, strengthened for the
management of emotions, empathetic, with abilities for logical reasoning and problem
solving.
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RESUMEN

La presente investigacion tiene por objetivo potenciar las habilidades del siglo XXI en
los nifios de tercero a quinto de educacion Bésica Primaria aula multigrado de la Institucion
Educativa la Vega, del municipio de Campoalegre, mediante la implementacién de una

estrategia metodoldgica interdisciplinar gamificada basada en el neuro-aprendizaje.

Primero se hace una mirada al aula de clase como un sistema complejo vivo donde los
actores interactlan y a su vez establecen otras interacciones con sistemas complejos mayores
de donde se derivan emergencias del sistema. Estas emergencias estan enmarcadas en la
necesidad de potenciar las habilidades de los nifios y nifias para desenvolverse
adecuadamente en la sociedad actual, aceptar los cambios y superar los desafios del mundo

globalizado.

Para el disefio e implementacion de esta estrategia fue necesario realizar un
diagnéstico previo sobre las inteligencias multiples, dominancia cerebral, estado emocional,
nivel de motivacién y creatividad en los estudiantes. De alli se derivd implementar como
estrategia interdisciplinar el Aprendizaje Basado en Proyectos “ABP” partiendo de las preguntas
de investigacion que plantean los estudiantes en su relacion con el contexto escolar y social e
implementando una secuencia didactica por fases, desafios y retos donde el juego y la

gamificacion fueron la herramienta motivadora del proceso.

La secuencia didactica “Investigadores en accidn”, exigi¢ disefiar actividades bien
planificadas, integrando los saberes propios de cada disciplina, tomando como base el curriculo z
institucional y rompiendo su linealidad, dejando de lado el horario de clase fragmentado. Aqui

los estudiantes fueron investigadores protagonistas de sus propios aprendizajes, mostrandose
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mas auténomos para la toma de decisiones, participativos, espontaneos, con capacidad para el
diadlogo y el trabajo en equipo en un ambiente colaborativo y cooperativo, con liderazgo,
creativos, asertivos, mas fortalecidos para el manejo de sus emociones, empaticos y con

habilidades para el razonamiento l6gico y la resolucién de problemas.

Palabras claves: sistema complejo, aula multigrado, interdisciplinariedad, gamificacion,

neuroaprendizaje, Aprendizaje Basado en Proyectos, habilidades del siglo XXI.
ABSTRACT

The objective of this research is to enhance the 21st century skills in children from third
to fifth grade of Primary Basic Education in the multi-grade classroom of the Educational
Institution La Vega of the municipality of Campoalegre, through the implementation of a

gamified interdisciplinary methodological strategy based on neuro-learning.

First, a look at the classroom as a living complex system where the actors interact and in
turn establish other interactions with larger complex systems from which emergencies of the
system are derived. These emergencies are framed in the need to strengthen the children's
abilities to perform adequately in today's society, accept changes and overcome the challenges

of the globalized world.

For the design and implementation of this strategy, it was necessary to carry out a
previous diagnosis on multiple intelligences, brain dominance, emotional state, level of
motivation and creativity in students. From there it was derived to implement as an
interdisciplinary strategy the Project Based Learning "PBL" based on the research questions

posed by the students in their relationship with the school and social context and implementing
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a didactic sequence by phases, challenges and challenges where the game and gamification

were the motivating tool of the process.

The didactic sequence "Researchers in action" required the design of well-planned
activities, integrating the knowledge of each discipline, taking as a basis the institutional
curriculum and breaking its linearity, leaving aside the fragmented class schedule. Here the
students were researchers, protagonists of their own learning, showing themselves to be more
autonomous in decision making, participative, spontaneous, with capacity for dialogue and
teamwork in a collaborative and cooperative environment, with leadership, creative, assertive,
more strengthened in the management of their emotions, empathetic and with skills for logical

reasoning and problem solving.

Key words: complex system, multigrade classroom, interdisciplinarity, gamification,

neurolearning, Project Based Learning, 21st century skills.
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INTRODUCCION

En la actualidad los docentes tenemos una gran responsabilidad en la formacién
integral de los estudiantes. Las nuevas generaciones de nifios y jovenes deben estar formados
para competir y desenvolverse laboralmente en un mundo cambiante y globalizado que es

tecnologicamente cada vez méas complejo.

Este cambio en la sociedad exige a los maestros del siglo XXI innovar en el proceso de
ensefianza aprendizaje; que hasta hace varios afios se limitaba a la transferencia de
informacion y conocimientos para luego enfocarse en el desarrollo de unas competencias
basicas. En la actualidad el proceso de formacion integral de nuestros estudiantes debe ir mas
alla del desarrollo de competencias, su horizonte debe ser el potenciar habilidades que
permitan desarrollar la capacidad de adquirir y transformar los conocimientos y destrezas, de
innovar y aplicar dichos conocimientos en la solucion de problemas de su vida cotidiana, de su

entorno social.

Cumplir con este gran reto implica entonces desarrollar habilidades en el aula que seran
la clave para el desarrollo en el futuro de nuestros estudiantes, es pensar como formar nifios
creativos, con pensamiento critico, capacidad para la resolucion de problemas, la autogestion,
resiliencia, aprendizaje activo, capacidad de recuperacion, creatividad, tolerancia y flexibilidad;
nifios con habilidades que les permitan convivir en armonia, nifios con habilidades

socioemocionales sélidas.

En la busqueda del desarrollo de estas habilidades en nuestros estudiantes, este z
proyecto se centra en una estrategia metodoldgica interdisciplinar gamificada que parte de las

bases del neuroaprendizaje como una de las ramas de la neurociencia en neuroeducacion, que
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gracias a sus avances nos han permitido conocer que nuestro cerebro posee la cualidad de la
plasticidad cerebral o neuroplasticidad. Entender este fendmeno es clave en los procesos de
aprendizaje, para analizar codmo aprenden los estudiantes, asi integrar estrategias pedagogicas

apropiadas dentro de la metodologia de ensefianza en el aula.

Determinar qué tipo de estrategia pedagogica implementar exige que como docentes
hagamos un diagnostico apropiado. En nuestra experiencia es de suma importancia para
determinar dichas estrategias, un diagndstico que ademas de partir de la observacion directa
de nuestros estudiantes, la interaccién con sus familias, el analisis de sus comportamientos en
el aula y espacios de integracién con sus compafieros. Incluya la aplicacién de test de
inteligencias multiples, dominancia cerebral, estado emocional, nivel de motivaciéon y
creatividad. Test que se analizaron detalladamente para tomar decisiones apropiadas y

determinar esta estrategia, base de la investigacion.

Sin embargo, no descartamos desde un comienzo integrar una estrategia didactica que
ha trascendido en el proceso de ensefianza “el juego”, este forma parte esencial de nuestra
vida desde que iniciamos a explorar el mundo, siendo la primera forma de aprender. Incorporar
el juego en la dindmica cotidiana del aula proporciona al nifio la oportunidad de tener
experiencias positivas que afiancen su confianza, que despierten su curiosidad y favorezcan la
exploracion e investigacion hacia la construccién de su propio pensamiento. Es asi como la
gamificacion es una de las la estrategias de aprendizaje implementadas en esta investigacion,
la cual permite trasladar la mecanica de los juegos al ambito educativo en la escuela primaria,
con el fin de motivar a los estudiantes a través de desafios los cuales integran retos -
individuales y grupales, en donde los estudiantes por equipos organizados buscan alcanzar

sus premios, acumulando puntos, ganando estrellas y reclamando recompensas asi como

=T-T- 15!

@wwwuscoeduco Neiva - Huila inea Gratuita Nacional: 01 68722 - -



T — ACREDITADA DE 16
surcoLoMBIANA | ALTA CALIDAD

NIT: 891180084-2

asumiendo los castigos que derivan por la no realizacion de dichos retos de manera apropiada.
Esta estrategia motiva a los estudiantes a realizar actividades que antes podian parecerles
aburridas, crear habitos de trabajo y esfuerzo, involucrar a los estudiantes, fomentar la
participacion y autonomia en la resolucién de problemas del contexto, promover el aprendizaje
continuo y permanente, desarrollar el autoconcepto y la autoconfianza en él, la capacidad de
autoevaluarse y aceptar los errores como parte del proceso de aprendizaje, asi como potenciar

destrezas y habilidades en la busqueda del desarrollo de sus competencias.

Integrar esta estrategia metodologica interdisciplinar gamificada basada en el
neuroaprendizaje en la escuela primaria de aula multigrado en la Institucion Educativa la Vega
sedes Rio Neiva y la Esperanza, también exigi6 para su implementacién escoger el método de
trabajo del Aprendizaje Basado en Proyectos, partiendo de una pregunta problema en desafios
y retos a través de los cuales se integran las inteligencias multiples, el trabajo cooperativo y
colaborativo, se genera un aprendizaje significativo, se explora la creatividad y el pensamiento
divergente de los estudiantes. Esta estrategia metodoldgica interdisciplinar es la herramienta
pedagdgica que facilita la integracion de saberes en el aula, asi las diferentes disciplinas
académicas se entrelazan en torno a la solucién de lo que inquieta a nuestros nifios, a sus
interrogantes sin horarios fragmentados e interrupciones por el cambio de clase. Para que el
aprendizaje sea verdaderamente significativo es indispensable que el actor del proceso sea
quien se pregunte, analice y comprenda los nuevos aprendizajes y los relacione con sus

propias percepciones, los integre a su realidad, a su contexto escolar y social.

Implementar la estrategia metodoldgica interdisciplinar gamificada basada en el -
neuroaprendizaje, nos permiti6 ademas reconocer el aula de clase como un sistema complejo

vivo en donde los actores que interactian establecen relaciones espontaneas, no lineales y en
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diferentes niveles, y que de acuerdo con la emergencia del sistema, estas interacciones
trascienden a sistemas complejos mayores en donde los estudiantes, “nuestros actores del
sistema” interactuan e influyen de forma directa o indirecta generando cambios y a su vez las
interacciones dentro de estos sistemas mayores, influyen sobre ellos afectandoles de forma
positiva 0 negativa. De alli la importancia de hacer una mirada a las emergencias del sistema,
a la necesidad de potenciar habilidades en los nifios que en un futuro les permita
desenvolverse adecuadamente en la sociedad, estar preparados para aceptar los cambios y

superar los desafios del mundo globalizado en que vive y que dia tras dia se va transformando.

Otro factor importante dentro de esta investigacion fue el gran reto que nosotros los
educadores tenemos en el proceso de ensefianza-aprendizaje “mantener a los estudiantes
motivados y emocionalmente dispuestos para confrontar sus saberes e interactuar con los
nuevos aprendizajes”. A través de la secuencia didactica “Investigadores en accién”. Durante
esta investigacion fue un factor determinante para alcanzar los objetivos de aprendizaje
propuestos en cada desafio y en cada reto. Es satisfactorio evidenciar que unas actividades
bien planificadas, que integren los saberes, que rompan los esquemas de lo tradicional, que
integren estrategias didacticas como el juego y la gamificacion; permitan despertar en nuestros
estudiantes su deseo de aprender, de superarse y de innovar como investigadores
protagonistas de sus propios aprendizajes. Estudiantes mas autbnomos, espontaneos,
participativos, dialdgicos, dispuestos a interactuar mediante el trabajo colaborativo y
cooperativo. Estudiantes emocionalmente dispuestos para la clase, interesados por aprender,

experimentar, descubirir, crear.
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PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA DE INVESTIGACION
Descripcion del problema de investigacion

El Ministerio de Educacién Nacional en su marco estratégico (2019-2022), se ha
propuesto impulsar la educacion en el desarrollo integral de los individuos y la sociedad, para
ello genera politicas, lineamientos, directrices y estdndares que permitan hacer del servicio
educativo un sistema incluyente y de calidad desde que los nifios ingresan a los primeros
niveles educativos hasta la educacion superior. Tiene como principios basicos: la
descentralizacion, cobertura, calidad, eficiencia, y pertinencia. Por ello desarrolla estrategias de
regulacién, inspeccion, vigilancia y evaluacion. El ministerio le apuesta a continuar avanzando
para mejorar el acceso y calidad de educacion garantizando la permanencia de los estudiantes
en el sistema educativo. Sin embargo, es evidente que en Colombia ha mejorado

considerablemente la cobertura, pero ha disminuido el desempefio de los estudiantes.

Las pruebas PISA (2018), indican que Colombia presenté una reduccién de su
desempefio con respecto a 2015 y una diferencia entre 80 y 100 puntos con respecto al
promedio de la OCDE”. Esto implica que un estudiante de 15 afios en el pais cuenta
con 2,5 afios menos de escolaridad con respecto a un estudiante promedio de la OCDE.
Mas de la mitad de los estudiantes en grado noveno no entienden bien lo que leen, y
dos terceras partes obtienen el nivel mas bajo de desempefio en mateméticas. En
educacion superior, la acreditacion de alta calidad se concentra solo en la oferta
universitaria, con un 82% de la oferta acreditada. Ademas, no hay mediciones de la
calidad de los técnicos laborales, cursos cortos y diplomados de la formacion para el

trabajo. (Infoabe ,2022).
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La Fundacion para la Educacién Superior y el Desarrollo (Fedesarrollo), como entidad
privada dedicada a la investigacion en temas de politica econémica y social, en su objetivo de
contribuir al disefio, seguimiento y mejoramiento de las politicas publicas. Coordiné una
investigacion con 130 de sus expertos en el tema, en el Centro de Investigacion Economica 'y
Social (2022), para determinar los diferentes problemas que afectan el nivel calidad de la
educacién colombiana y las estrategias para superarlos. Esta investigacion arrojé como
resultado que la cobertura e inasistencia a la educacion basica es una de las situaciones
fundamentales que permite determinar el panorama educativo Nacional. Ademas, que la
desercion escolar es el principal problema educativo del pais, ya que por cada 100 nifios que
entran a primero de primaria, solo 44 se gradta como bachiller. Por otra parte, la organizacion
para la Cooperacion y el desarrollo Econdmico (OCDE) cuya misiébn como organizacion
internacional es promover politicas para garantizar una vida mejor con igualdad, oportunidad,
prosperidad y bienestar. Indico que “la mayor desercion se da en la secundaria y los diferentes

programas técnicos o profesionales”.

En el departamento del Huila es evidente esta problematica. De acuerdo con el informe
del ICFES (2021), Los niveles de desempeiio de los estudiantes del sector oficial en las
pruebas SABER son inferiores con respecto a estudiantes del sector no oficial. Esto determina
gue la falta de asignacion de recursos econdmicos también es un factor determinante en la
calidad de la educacion de nuestros nifios, nifias, adolescentes y jovenes. Los centros
educativos del departamento carecen de recursos didacticos para dinamizar las clases, muchos

de los espacios escolares no son adecuados y empieza a surgir desencanto por aprender.

En la institucion educativa la Vega del municipio de Campoalegre, departamento del

Huila, cuyo modelo pedagdgico es Ecléctico, se favorece la integracion de diferentes modelos
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de ensefianza, cuenta con un curriculo disefiado por los diferentes profesionales docentes que
integran la institucion, quienes lo actualizan cada afio y articulan de acuerdo con las directrices
nacionales a las necesidades de aprendizaje de los estudiantes. En las diferentes sedes
educativas que integran la basica primaria, aula multigrado de la zona rural se cuenta ademas
con otras herramientas pedagogicas tales como la metodologia escuela nueva, un sistema de
evaluacion definido y algunos recursos tecnolégicos. Pero, es evidente encontrar la ausencia
de materiales didacticos que le permitan al docente implementar estrategias de ensefianza de
una forma mas llamativa, que motive el aprendizaje. Se cuenta con CRA (Centros de Recursos
de Aprendizaje) dotados de guias y ausente de otros materiales necesarios para las clases
tales como: material informativo (mapas, libros, atlas), material experimental (laboratorio),
medios didacticos informaticos, Juegos didacticos entre otros. Algunos de los maestros se
preocupan por esta situacion e idean la forma para suplir esta necesidad con los elementos
basicos para el desarrollo de las clases. Aunque quizas se falla en la estrategia metodoldgica,
se planea una clase para un grupo de estudiantes de aprendizajes homogéneo, cuando la
realidad es que los rasgos cognitivos que poseen hacen que estructuren los contenidos,
analicen e interpreten una informacién y hagan uso de ella en la resolucion de problemas
cotidianos de manera distinta. Cada nifio tiene su estilo de pensamiento, para entender, percibir
y pensar. Una situacion muy particular de aprendizaje y sus motivaciones pueden ser diferentes
en medio de un grupo. Este es un grave problema para el docente quien al no conocer sus
estilos de aprendizaje somete a los estudiantes a clases poco innovadoras, rutinarias y
desactualizadas. Identificar los estilos de aprendizaje de los estudiantes es una tarea

fundamental para el docente, porque esto le permitird desarrollar mejor sus habilidades.

El estilo de aprendizaje corresponde a las diferencias individuales como patrones de

respuesta a ciertos estimulos. Determinar cudl es el estilo de aprendizaje del estudiante al que
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sometemos al proceso de ensefianza-aprendizaje, exige hacer una mirada a las diversas
investigaciones al respecto: “las llamadas Inteligencias Multiples de Gardner (auditiva, visual,
kinestésica, etc.), el modelo clasico de Kolb (convergente, acomodador, asimilador y
divergente) o el de Alonso, Gallego y Honey (activos, reflexivos, pragméticos o tedricos)”. Ideas

Pearson Latam (blog-2022).

Desconocer que cada individuo tiene a lo largo de su vida diferentes estilos de
aprendizaje y que estos estan condicionados por sus motivaciones, emociones, estilos de
crianza, factores cognitivos y psicoldgicos, asi como la influencia del contexto y el ambiente en
gue se desarrollan; hace que muchos docentes llevemos a los estudiantes dentro de un
proceso de ensefianza que no le permita explorar y potenciar sus verdaderas habilidades.
Estudiantes que manifiestan apatia escolar, desinterés por el aprendizaje, desconectados de la
clase, ausentes, fisicamente presentes pero su mente en blanco o en otro lugar. Estudiantes
con alto grado de distraccién o desinterés por las actividades que el docente orienta y con
variados estados emocionales que muchas veces hacen que se conviertan en problemas

disciplinarios.

Conseguir un adecuado grado de motivacion, atencién y concentracion en los
estudiantes y que ellos vean su proceso de aprendizaje en el aula, como una herramienta util
en diversas situaciones que se presentan en su vida cotidiana, que les ayudara a desarrollar
las habilidades tales como: La creatividad, comunicacion, resolucién de problemas,
pensamiento légico y pensamiento critico y muchas otras. Es una labor que exige no solo el
compromiso del docente si no a su vez el de los padres. El seguimiento del padre de familia al -
proceso de aprendizaje individual de su hijo(a) es fundamental para que ellos tengan una

orientacion adecuada y puedan alcanzar los objetivos propuestos en la escuela. Pero la

eeep

@www.usco.edu.co / Neiva



P— ACREDITADA DE 22
surcoLoMBIANA | ALTA CALIDAD

NIT: 891180084-2

realidad que toca a nuestras escuelas, es gue muchos padres se concentran en su crianza,
preocupados por la atencién de las diversas necesidades que tienen los nifios para crecer y
desarrollarse. Pero descuidan la labor de educacion; que es establecer principios, valores y
normas sociales y de comportamiento, para que interactlien de forma adecuada en su entorno

social. Haciendo aun mas dificil la labor docente.

Debemos tener en cuenta que el desarrollo intelectual de los nifios no esta desligado
del medio social en que crecen. El entorno socio-cultural en que se desarrollan y con el cual
interactdan, a través de las dinamicas sociales y relacionales, afectan de manera directa y
significativa su desarrollo cognitivo. Desde nifios, tienen contacto con la sociedad: la familia, los
amigos, diferentes grupos sociales y lo que le ofrece el entorno inmediato a través de los
medios de comunicacién, que atraen su atencion y se convierten en agentes distractores que
los alejan de sus actividades escolares. Independiente del contexto en el que se desarrolla el
nifio, ya sea menos 0 mas positivo, es importante conocerlo y tenerlo en cuenta para la
implementacién de estrategias dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje. Lo cual lograra
una mayor motivacién, nos ayudara a conocer cuales son sus fortalezas y debilidades y asi;
crear una conexion entre la escuela y el propdsito de vida del estudiante; donde el maestro sea
empatico, abierto a escuchar las inquietudes de los estudiantes y adopte las herramientas

pedagdgicas necesarias para potenciar sus virtudes.

Los docentes del siglo XXI tenemos un gran reto con la generacion de estudiantes que
estamos formando y es lograr que, lo que el estudiante ha adquirido en el proceso de
ensefianza aprendizaje permanezca en su cerebro y pueda ser aplicado en situaciones -
cotidianas dentro y fuera del aula de clase. Situacion que en la actualidad no es evidenciable

debido a la aplicacion de metodologias y las motivaciones de quienes forman parte del
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proceso, donde la educacion esta enfocada en desarrollar habilidades cognitivas como la
escritura, lectura y mateméaticas descuidando el promover un aprendizaje cuyos conocimientos,
habilidades, habitos, actitudes y emociones les permitan a los estudiantes ser exitosos en su

escuela, colegio y universidad. Asi mismo a futuro en su vida social y laboral.

Otro factor que influye de manera relevante es la forma como se implementa el curriculo

en la escuela que segun el Ministerio de educacion Nacional:

Curriculo es el conjunto de criterios, planes de estudio, programas, metodologias, y
procesos que contribuyen a la formacién integral y a la construccién de la identidad
cultural nacional, regional y local, incluyendo también los recursos humanos,

académicos y fisicos para poner en practica las politicas y llevar a cabo el proyecto

educativo institucional.

Pero la realidad que toca a nuestras escuelas es que el curriculo esta concebido como
un plan prescriptivo de lo que el estudiante debe aprender, por medio de un plan de estudios
con el objetivo de alcanzar unas metas establecidas por los estdndares béasicos de calidad.
Ademas, las estrategias, medios y actividades son disefiadas por el docente para dar
cumplimiento con este programa. Pero mas alla de esta concepcion de curriculo que nos aporta
las politicas nacionales, los docentes debemos pensar que organizar un curriculo exige analizar
la realidad del diario vivir en el aula de clase, lo que sucede en la relacion maestro-estudiante,
el contexto real en que se desarrollan los estudiantes, sus familias y las experiencias de

aprendizaje alcanzadas.

Es aqui donde surge la necesidad de buscar una estrategia interdisciplinar, teniendo en

cuenta los recursos que hay en la escuela y qué le ofrece el entorno socio cultural. Sin
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descuidar las particularidades de aprendizaje de los estudiantes la cual motive y estimule el
desarrollo de las habilidades para aprender e innovar, que despierte la imaginaciony la
curiosidad, potencie la creatividad, la actitud participativa y critica, que de la mano con otras
disciplinas del aprendizaje, conduzca a los estudiantes al mejoramiento de

sus habilidades; para asi fortalecer sus competencias, dandoles las herramientas que ellos

necesitan para poder desempefarse como ciudadanos globales.
Sistematizacion del problema de investigacién

e ¢ Por qué pese a que existen politicas nacionales y planes para mejorar la calidad de
la educacion en Colombia esto no se evidencia en las evaluaciones externas de los
estudiantes?

o ¢ Qué factores socio-culturales con los que interactdan los estudiantes en su vida
cotidiana afectan de manera directa y significativa su desarrollo cognitivo?

¢ ¢ De qué manera incide el concepto de educacién que tienen los padres en la
crianza de sus hijos y que influyen en el rol del estudiante en la escuela?

e (¢ COmo podemos crear una conexion real entre la escuela y la vida del estudiante?

e ¢ Por qué los estudiantes manifiestan desinterés por el aprendizaje?

e ¢ Cual es la causa de la falta de atencién, concentracion y esfuerzo que evidencian
los estudiantes frente al proceso de ensefanza-aprendizaje?

e ¢ Qué aspectos influyen negativamente en el desarrollo de las habilidades de
creatividad, comunicacion, pensamiento critico, resolucién de problemas y
pensamiento l6gico en situaciones del contexto en los estudiantes?

e ¢Desde los procesos neurobioldgicos para el aprendizaje, qué estrategias
cognoscitivas se deben implementar para favorecer las condiciones del proceso de

8880
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ensefianza-aprendizaje que conduzcan al fortalecimiento de las habilidades que
deben tener los estudiantes del siglo XXI?

e ¢ CoOmo implementar en el curriculo una estrategia interdisciplinar, para potencializar
las habilidades de creatividad, comunicacién, pensamiento critico, resolucion de
problemas y pensamiento logico, fomentando un ambiente de experiencias
divertidas que motiven a los estudiantes de aula multigrado, para lograr un

aprendizaje significativo?
Formulacién del problema de investigacion

De acuerdo con lo expuesto anteriormente, se formula el problema de investigacién a
través de la siguiente pregunta: ¢, Como potenciar las habilidades del siglo XXI, mediante una
estrategia gamificada basada en el neuroaprendizaje, en los estudiantes de tercero a quinto
grado de educacion basica primaria, aula multigrado, sedes La Esperanza y Rio Neiva de la IE

la vega del municipio de Campoalegre?
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ANTECEDENTES Y JUSTIFICACION
Antecedentes

Indagando sobre diferentes investigaciones que abordan la interdisciplinariedad en la
ensefanza, la neurociencia educativa o la bien llamada “neuroeducacién” asi como el juego y
la gamificacion como estrategia de aprendizaje, las habilidades del siglo XXI, el aprendizaje
basado en proyectos y problemas; se encuentran referentes importantes a nivel internacional,

nacional y regional. A continuacién, se presentaran algunos de los referentes mas destacados.
Internacionales

El primer antecedente de caracter internacional, corresponde a una investigacion

realizada en la Pontificia universidad catoélica de Ecuador; la cual lleva como nombre:

NEUROAPRENDIZAJE COMO PROPUESTA PEDAGOGICA EN EDUCACION
BASICA. Investigacion realizada por: Kleyner Cristobal Demera Zambrano, Liseth Stefania

Lépez Vera Maestria en Innovacion en Educacion, 2020.

Este estudio tiene como propésito explicar la importancia de ensefar teniendo en
cuenta el funcionamiento del cerebro para mejorar la adquisicién de nuevos conocimientos en
los estudiantes. Aporta una consideracion importante sobre el estudio de su funcionamiento,
sus caracteristicas, y posibles trastornos para que el educador sepa cémo puede aportar a
mejorar el aprendizaje de sus estudiantes. Siendo el profesional de la educacién un agente de
cambio, un lider proactivo, que no sea un receptor pasivo sino un participante dinamico (Ocafia,
2015). Un docente que busque educar de forma consciente y beneficiosa, acorde con las
diferentes necesidades de cada individuo sin desconocer que los ritmos y estilos de
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aprendizajes son diferentes e individuales de cada persona. Comprender que “El cerebro es tan
complejo como el universo y segun estudios, se conoce que es un sistema muy distribuido que
trabaja constantemente de manera paralela para ayudar al ser humano a representar

contenidos, percibir ideas, planes, sentimientos, etc.” (Aldana, 2019).

Nos aporta la importancia de comprender que cuando se aprende algo nuevo, el
cerebro cambia, es asi que cuando este 6rgano complejo asimila, genera nuevas conexiones y
algunas de estas se hacen mas fuertes o mas débiles, mientras mas conexiones entre
neuronas tenga el cerebro que aprende, se lograra una rica experiencia, habra mayor
comprension del nuevo material a ser aprendido, pues la nueva informacion puede relacionarse
(el tradicional concepto de “asociacién”) con la ya habida, y efectuar conexiones con contenidos

existentes (Caine & Caine, 1994).

Se obtuvo como resultado que, en la educacion actual, es necesario que los docentes
se capaciten, conozcan y comprendan como funciona el cerebro de los estudiantes para

resolver las necesidades individuales que cada uno presenta.

Resalta que es importante ensefiar a educar las emociones, para un buen desarrollo del
aprendizaje, que es importante respetar las diferencias individuales de cada uno, pues cada

cerebro es Unico, lo que hace que no todos tengan el mismo ritmo de aprender.

Mas alla de conocer el cerebro, se deben aplicar estrategias cognitivas, metacognitivas
y de neuroaprendizaje, que permitan al docente brindar una educacion de excelencia,
motivando a los alumnos a ser conscientes de su propio aprendizaje y progreso, potenciar z

actividades que permitan la adquisicion de mayor plasticidad neuronal, que les permitira

=T-T- 15!

@www.usco.edu.co / Neiva



P— ACREDITADA DE 28
surcoLoMBIANA | ALTA CALIDAD

NIT: 891180084-2

adaptarse a cualquier cambio del entorno, generando asi un aprendizaje significativo y

perdurable en el tiempo, que cambie positivamente la conducta del ser humano.

Un segundo antecedente internacional es APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS
Y EL RENDIMIENTO ACADEMICO DE LOS ESTUDIANTES DE LA UNIDAD EDUCATIVA
PASA. Maestria en disefio curricular y evaluacién educativa. Doctora Nancy Piedad Lucero

Borja. Universidad Técnica de Ambato-Ecuador, 2016.

El objetivo de este Proyecto de Investigacion es determinar como el Aprendizaje
Basado en Proyectos influye en el rendimiento académico de los estudiantes. Su finalidad es
buscar el trabajo cooperativo e interdisciplinario para adecuar al estudiante a las necesidades
de la era cientifica asi estimular sus deseos de superacion y autoestima al sentirse parte de un
grupo al cual aportan con opiniones y dinamismos con lo que logran llegar a un fin
determinado. Ademas, crear en el estudiante la cultura investigativa en donde ellos sean los
principales protagonistas del aprendizaje, adquiriendo saberes para la vida. Se debe aplicar el
ABP como una estrategia metodoldgica para mejorar el rendimiento académico e
interrelacionar asignaturas generando y clarificando preguntas, debatiendo ideas, realizando
predicciones, perfilando planes con experimentos, recolectando y analizando datos,
estableciendo conclusiones, comunicando sus ideas y resultados a otros, realizando nuevas

preguntas y creando o0 mejorando productos y procesos.

Los resultados de esta investigacion permitieron corroborar que el aprendizaje basado
en proyectos ABP, como estrategia metodoldgica permite mejorar el rendimiento académico de
los estudiantes e interrelacionar asignaturas para potenciar los aprendizajes, asi mismo motivo

la reflexion en la comunidad educativa sobre la importancia del trabajo colaborativo en el aula
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de clase para motivar a los estudiantes nuevos saberes, establecer mayor razonamiento y

sustentacioén cientifica de los fendbmenos en la adquisicion de aprendizajes para la vida.

Este proyecto de investigacion aporta a nuestra tesis el enfoque que tiene el
aprendizaje basado en Proyectos ABP, desde la perspectiva de ser una herramienta
pedagdgica util que contribuye al mejoramiento del rendimiento académico de los estudiantes
de cualquier nivel educativo, fomentando la indagacion constructiva, de forma eficiente y
ordenada para dejar de lado los aprendizajes memoristicos y potencializar las habilidades

mediante un trabajo colaborativo con ayuda de la interdisciplinariedad.

Como tercer antecedente internacional tenemos: APRENDIZAJE BASADO EN
PROYECTOS ESTUDIO DE CASO SOBRE EL POTENCIAL DEL METODO COMO MODELO
DE ENSENANZA-APRENDIZAJE EN EDUCACION SECUNDARIA. Tesis Programa De
Doctorado En Investigacion Transdisciplinar En Educacién, Berta De La Torre

Neches Universidad De Valladolid -Espafia en 2021

Esta tesis Doctoral plantea la implementacion de una metodologia de ensefianza en
Aprendizaje Basado en Proyectos ABP, cuyo objetivo es conectar los saberes de las diversas
disciplinas permitiendo al alumnado dar significado sus propias experiencias, potenciando la
colaboracién, motivacion y entusiasmo. Esta investigacion se desarrollé con estudiantes de
cuarto de educacién secundaria obligatoria del Instituto Politécnico Cristo Rey y consisti en la
elaboracion del proyecto “Mi plan de empresa” dentro de la materia de economia a lo largo del

curso académico 2016-2017.

Esta tesis se estructuro en dos marcos generalizados: el marco teorico y el

experimental. El marco tedrico y disefio de la investigacion la autora realizo un estudio
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profundo y pormenorizado de la poblacién de estudio y a su vez realizo la fundamentacién
metodoldgica y tedrica que sustentaria su investigacion educativa cuyo caracter es descriptivo
y cualitativo al estudiar una realidad con la intencion de interpretarla segun las necesidades y

objetivos previamente planteados.

Esta experiencia permitié a la investigadora comprobar que los alumnos en este sentido
participan colaborativamente en todas las tareas propuestas: comprension e interpretacion de
datos, recogida de informacién, elaboracion de las entregas parciales, redaccion del informa
final, exposicién oral ante los demés, atendiendo el problema o reto. Se evidencio una nueva
forma de generar y desarrollar aprendizajes, aplicando un modelo cooperativo de trabajo,

siendo la gestion de la vida grupal para afrontar el proyecto encomendado un aspecto vital.

El A.B.P demuestra ser un modelo metodolégico que se fundamenta, como punto de
partida, en estructuras cooperativas mediante las que el alumnado aborda las tareas del
proyecto. Desencadenando un modelo de aprendizaje fuertemente competencial en el que el
alumnado ha de aunar los conocimientos, las habilidades y las actitudes que va aprendiendo,
de forma compartida con sus comparieros, para afrontar las tareas y realizar el proyecto
propuesto. Se desarrollan a su vez un aprendizaje en las que la negociacion, la cesion, la
escucha, el acuerdo conversado y la coordinacion para tomar decisiones y resolver problemas.
Se reconocen roces, conflictos inherentes a la vida grupal y consecuencia de las dinamicas de
cooperacion aplicadas para establecer de manera compartida el plan de accién para abordar el

proyecto encomendado.

Por dltimo, se comprueba la importancia de implementar la interdisciplinariedad

educativa en pro de una educacion de calidad.
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Una propuesta muy relacionada con nuestra investigacion y que nos aporta conceptos

importantes en el Aprendizaje Basado en Proyectos.
Nacionales

En la revision de antecedentes nacionales, encontramos varias tesis interesantes que se
relacion con nuestra investigacion. La primera corresponde a la desarrollada en la Universidad
Nacional, de Colombia, Facultad de Ciencias de Medellin: ESTRATEGIA METODOLOGICA
PARA LA ENSENANZA DE LAS CIENCIAS NATURALES DESDE UNA PERSPECTIVA
INTERDISCIPLINAR. Trabajo de investigacion realizado por Sharon Donella Barba Zapata, en

el afio 2018.

Tesis que presenta una propuesta metodoldgica para la ensefianza de las Ciencias
Naturales teniendo en cuenta el aspecto integral de las mismas y la necesidad de hacer
interdisciplinariedad con otras areas, en su caso con Lenguaje, previo analisis minucioso y
critico de la practica pedagdgica, de los resultados de las pruebas saber y de los documentos
rectores, como Estandares Basicos de Competencias y Lineamientos Curriculares para el area.
Como resultado, se generd una propuesta integradora e interdisciplinar de la ensefianza de las
Ciencias Naturales la cual se basé en el topico generador, favoreciendo las competencias
comunicativas lectora, escritora y oral, la resoluciéon de problemas y el establecimiento de

posiciones argumentadas en los estudiantes.

Esta propuesta nos parecié interesante ya que para fortalecer las competencias en las
ciencias naturales aborda la estrategia interdisciplinar de acuerdo a la teoria didactica de un z
proceso consciente de ensefianza aprendizaje (Alvarez de Zayas y Gonzéalez Agudelo, 2002),

gue se constituye a partir de sus componentes y leyes que sistematizan el objeto de estudio de
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la did4ctica: Docente-educativo. donde el estudiante es participe activo, consciente y dirige su
propio proceso de aprendizaje, se encuentra en permanente relacion dialéctica con la
informacion cientifica, ya que, a través de ella, desarrolla sus procesos cognitivos y transforma
sus relaciones con el mundo real, histoérico y cultural. Todo encaminado a la solucién de

problemas especificos de la sociedad.

Como segundo antecedente nacional esta la PROPUESTA DE APRENDIZAJE
BASADO EN RETOS, MEDIADA POR GAMIFICACION PARA EL FORTALECIMIENTO DE
LA COMPETENCIA LECTO-ESCRITA EN ESTUDIANTES DEL GRADO 5° DE PRIMARIA.
Trabajo de investigacion Lina Maria Echeverry Gil, Universidad de Santander - UDES, Centro

de Educacion Virtual CVUDES, Medellin Antioquia 3 de julio 2021.

Este documento es un proyecto de investigacién que plantea una propuesta didactica,
como innovacion pedagogica que dé como resultado el mejoramiento de las competencias
lecto escritas, a través del uso de herramientas tecnolégicas, en donde se generen espacios y
formas de aprendizaje amenas y divertidas, implementando estrategias variadas para la
ensefianza de la lectoescritura que fortalezcan la comprension lectora en los estudiantes de
grado 5°, apoyado en el aprendizaje basado en retos y la gamificacion como medio innovador

para facilitar la asimilacion de los contenidos y su respectivo desarrollo.

Plantea una propuesta didactica que busca incluir en las clases el juego partiendo del
principio de ser una actividad natural para cualquier nifio. Aprovechando la tendencia de la
ltima década como lo son los juegos en linea y cualquier otro tipo de actividades de
entretenimiento que requieran el uso de nuevas tecnologias. Es decir, la gamificacion en el
aula, cuyo objetivo es el uso de juegos con fines educativos para estimular y motivar a los
estudiantes, logrando asi una mejor asimilacion de los contenidos.
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Aqui se hace referencia a un aspecto importante en el aprendizaje como es
la motivacion, porque proporciona a los estudiantes una tendencia a participar con interés, lo
gue aumenta significativamente la adquisicion de conocimientos y afiadido a esto al
implementar el uso de las tecnologias de la informacién y la comunicacion en la ensefianza,
brindan una serie de alternativas muy variadas motivando alin mas a los estudiantes, ya que

son patrticipativas y de caracter interactivo, lo que un libro no puede ofrecerles.

Aporta a nuestro proyecto de investigacion “El aprendizaje basado en retos” que tiene
sus inicios en el aprendizaje vivencial, el cual tiene como principio primordial que los
estudiantes aprenden mejor cuando participan de forma activa en experiencias abiertas de
aprendizaje, que cuando participan de forma pasiva en Actividades estructuradas. De esta
manera el aprendizaje vivencial brinda oportunidades a los estudiantes de aplicar lo que
aprenden en escenarios reales donde se enfrentan a problemas, descubren por si mismos,
prueban soluciones e interactian con otros estudiantes dentro de un determinado contexto
(Moore, 2013). Una metodologia de caracter ludico, atractiva y divertida para los estudiantes.
Esta estrategia metodoldgica permitié un aprendizaje mas critico, reflexivo, vivencial y mucho
mas participativo, en donde los estudiantes se involucraron en situaciones problemas de la
cotidianidad y vinculados a su entorno, propicié mayor participacion, trabajo colaborativo con
manejo de roles en cada una de las actividades. Permitio el fortalecimiento de la autonomia,
las relaciones interpersonales en donde se combinaron diferentes aspectos como el
comportamiento, la adquisicion de contenidos y la experiencia vivencial por parte de cada uno

de los estudiantes.

El tercer antecedente nacional que hemos analizado corresponde a una investigacion

realizada por las autoras: Luisa Fernanda Casallas Forero - Helena Patricia Mahecha Moreno.
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Magister En Informética Aplicada A La Educacién Universidad Cooperativa De Colombia.
Facultad De Educacion. Bogota — Colombia. 2019: USO DE ESTRATEGIA DIDACTICA
APOYADA EN LA GAMIFICACION PARA EL DESARROLLO DE HABILIDADES EN EL
PLANTEAMIENTO Y RESOLUCION DE PROBLEMAS ARITMETICOS, EN INSTITUCIONES

EDUCATIVAS RURALES.

En este proyecto de investigacion se presenta una propuesta sobre el uso de la
gamificacion en una estrategia didactica, para el desarrollo de habilidades en el planteamiento
y resolucién de problemas aritméticos en aulas multigrado en las areas rurales de Colombia, en
donde la falta de material y estrategias se evidencian cada vez mas, perjudicando
significativamente a cada uno de los estudiantes del sector publico pertenecientes a las misma.
En este contexto, las estrategias de aprendizaje apoyada en el juego buscan aportar de forma
asertiva a la contribucién del desarrollo de las competencias y habilidades especificamente en
el area de matematicas, y al mismo tiempo, aumentar la motivacion de los estudiantes por su

autoaprendizaje.

Aporta a nuestra tesis una estrategia gamificada que permite alcanzar el desarrollo de
herramientas y habilidades de aprendizaje la cual generé en los nifios y nifias un
fortalecimiento de habilidades y de procesos de aprendizaje, acompafado de la motivacion y el
enriguecimiento del trabajo colectivo, propicio en los estudiantes mejoramiento significativo
en la concentracion e interpretacion de los enunciados de los problemas matematicos
planteados, manejando de forma acertada conceptos propios del area. Esta investigacion

brinda una expectativa amplia en la importancia de la tecnologia en los contextos educativos. z
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Regionales

Los antecedentes regionales estan centrados en las investigaciones desarrolladas por

algunos de los maestrantes de la universidad Surcolombiana.

Nuestro primer antecedente es un trabajo de investigacion realizado por Carlos Eduardo
Guzméan Cruz, Yira Natalia Ospina Murcia. Universidad Surcolombiana, Facultad De Ciencias
Exactas Y Naturales, Programa Maestria En Estudios Interdisciplinarios De La Complejidad,
Neiva, Colombia. 2022. OBSERVACION DEL SISTEMA AULA MULTIGRADO, COMO UNA
RED COMPLEJA Y APLICACION DE UNA UNIDAD DIDACTICA GAMIFICADA, DISENADA

A PARTIR DE LAS EMERGENCIAS DEL SISTEMA.

Este trabajo de investigaciéon plantea observar el aula de clase multigrado como un
sistema complejo vivo desde la perspectiva de las ciencias de la complejidad, viendo este
sistema como una red compleja, que al ser modelado permite determinar las emergencias que
se pueden dar en el sistema. Estas emergencias permiten conocer diferentes aspectos de los
estudiantes: gustos, habilidades, estilos de aprendizaje y estilos de trabajo en el aula de clase.
Lo cual le facilita al docente disefiar e implementar una unidad didactica gamificada de acuerdo

con el contexto particular de los estudiantes.

Esta tesis nos parece interesante porque toma como referente la complejidad de la
educacién que, segun Maldonado, equivale a poner claramente sobre la mesa, a plena luz del
dia el papel fundamental del juego, la imaginacioén y la fantasia. concibiendo el aula de clase

como un laboratorio de la educacion. z
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Aporta a nuestra tesis el significado de las emergencias y la autoorganizacion,
rompiendo con el esquema de programas y curriculos secuenciales y lineales que no permiten
ni admiten sorpresas (Maldonado, 2014). Implementando una secuencia didactica donde prima
el juego y la imaginacion, se abre espacio para el uso de herramientas tecnoldgicas y se rompe
con la forma tradicional de desarrollar el curriculo, partiendo de las necesidades propias del

contexto de los estudiantes y el uso de la gamificacion.

Como segundo antecedente tenemos: CHIQUINAUTAS: UNA ESTRATEGIA
INTERDISCIPLINAR PARA LA ENSENANZA APRENDIZAJE DE LA ASTRONOMIA. Magda
Lizeth Rivera Ardila, Luis Evelio Javela Masmela, Charlie Julieth Lugo Lépez. Universidad
Surcolombiana, Facultad de Ciencias Exactas y Naturales, Maestria en Estudios

Interdisciplinarios de la Complejidad, Neiva, Huila, 2019.

Este proyecto de investigacion plantea una estrategia interdisciplinar a través de una
metodologia del aprendizaje basado en proyectos en el aula, integrando de forma natural y
espontanea la astronomia, como ciencia universal que explora contenidos interdisciplinares,
significativos, Utiles y aplicables que resultan de mucho agrado en los nifios ya que es una
ciencia visual, que se vive en un contexto; permitiendo integrar las disciplinas como el lenguaje,
las mateméticas, el arte, ciencias naturales, sociales en la ensefianza. Potenciando la

creatividad, innovacion y experiencias vivenciales en estudiantes de tercero de primaria.

Este proyecto de investigacion, nos aporta una estrategia de aprendizaje basado en
proyectos (ABP) a través del trabajo interdisciplinario y la implementacion de las neurociencias,
a partir del estudio de las inteligencias multiples y el hemisferio cerebral dominante. Donde los
avances de estas ciencias permiten comprender como funciona el cerebro y ver el valioso
papel que la curiosidad y la emocion tienen en la adquisicién de nuevos conocimientos.
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Justificacion

La educacion tiene como propaésito la formacién integral de las personas dotandolas de

capacidades que les permitan vivir en sociedad.

La sociedad actual se enfrenta a diversos cambios tecnolégicos, poblacionales,
culturales, sociales y de comunicacion. A futuro, nuestros nifios tendran el gran reto de
enfrentarse a un ambiente social y laboral diferente al actual. Esto exige que la educacion se
ajuste a estos cambios y exigencias, promoviendo habilidades en los nifios que les permitan

desempefiarse adecuadamente en los diferentes &mbitos de su vida.

El propdsito de este proyecto de investigacion es potenciar las habilidades del siglo XXI
a través de la implementacién de una estrategia metodolégica interdisciplinar gamificada de
Aprendizaje Basado en Proyectos, partiendo de preguntas problema que surgen de los
interrogantes que se plantean los nifios de tercero a quinto de educacion basica primaria aula

multigrado, en su interaccion en contexto escolar y social.

Potencializar dichas habilidades implica involucrar en el proceso de ensefianza
aprendizaje otras disciplinas como las neurociencias que sentaron las bases del
neuroaprendizaje. Disciplina que nos ayuda a conocer coémo funciona el cerebro y como estan
interviniendo los procesos neurobiol6gicos en el proceso de aprendizaje de los estudiantes
objeto de esta investigacion. A su vez integrar técnicas como la gamificacién que traslada la

mecanica de los juegos al ambito educativo para motivar el aprendizaje.

Entender como aprenden nuestros estudiantes y comprender la relacién que existe

entre sus emociones y pensamientos nos permitiran hacer del proceso de ensefianza algo
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eficaz, que aporte realmente a su formacién integral y que le permita explorar y fortalecer todas

sus habilidades, haciendo que el aprendizaje sea Util, creativo y rapido.

La implementacion de una secuencia metodoldgica interdisciplinar que integre a su vez
las &reas de aprendizaje como : las ciencias naturales, el lenguaje, las matematicas, las
ciencias sociales, el arte, las Tic y la ética y valores nos permitira explorar la importancia de no
fragmentar el conocimiento por disciplinas, de integrar las areas del curriculo dejando de lado la
linealidad, desde un método heuristico mediante el cual los estudiantes sean impulsados a la
busqueda independiente de problemas y soluciones articulando los saberes de las diferentes

areas.

El juego y la gamificacion en esta investigacion seré la técnica para motivar a los
estudiantes en la exploracion de nuevos aprendizajes con un trabajo colaborativo de
investigacion, que propicie un escenario para fortalecer las relaciones interpersonales. Es
importante resaltar que es el docente el responsable de hacer del aprendizaje un proceso
divertido para el estudiante. Vincular a esta investigacion el juego a través de la gamificacion
en “Desafios y retos”, busca permitir a los estudiantes interiorizar los conocimientos, facilitar el
aprendizaje pero exigiendo a su vez unas actividades bien planificadas, agradables, con reglas
gue propicien el fortalecimiento de valores como el respeto, la solidaridad, responsabilidad,
tolerancia, seguridad, trabajo colaborativo, compafierismo y confianza en si mismo; hacia la
construccion de un aprendizaje integral verdaderamente significativo. Siendo el docente un
facilitador que recorre con el estudiante el paso a paso, haciendo que las tareas sean un
espacio ameno, agradable, interesante, innovador y creativo. Conectar al estudiante -
directamente con el contenido o tema que esta trabajando, despertar su interés y motivar

a través de unas recompensas, asi mismo competir para alcanzar un objetivo. Propiciando el

=T-T- 15!

@wwwuscoeduco Neiva - Huila inea Gratuita Nacional: 01 68722 - -



ACREDITADA DE 39
UNIVERSIDAD

suRcoLOMBIANA | ALTA CALIDAD

Resolucién 11233 / 2018 - MEN

NIT: 891180084-2

mejoramiento de sus desempefios académicos tanto en las pruebas de conocimiento internas

como externas.

Esta investigacion esta orientada para los docentes de aula multigrado de la escuela
rural de la institucion educativa La Vega, quienes tienen la gran responsabilidad de ensefiar a
nifios de varios grados en una misma aula. Aula en donde existe una alta heterogeneidad
socioeducativa. Lo que limita alcanzar un pleno desarrollo de las competencias, al estar en una
misma aula estudiantes de diferentes grados y diferentes niveles de desempefio. La estrategia
interdisciplinar permitird integrar las diferentes areas del aprendizaje de los diferentes grados y
disciplinas del conocimiento en torno a una misma situacion de estudio. Facilitando el rol del
docente de aula multigrado y mejorando el proceso de aprendizaje hacia la construccion de

habilidades del siglo XXI en nuestros estudiantes.

Se espera que esta investigacion trascienda en la institucion educativa y sea modelo
para cambiar la linealidad curricular que actualmente se lleva en el modelo pedagdgico escuela
nueva, mediante la implementacién de una metodologia interdisciplinar, activa, participativa y
de construccién de aprendizajes mas significativos con base en las neurociencias de la

educacion y la gamificacion en el aula.
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FUNDAMENTOS TEORICOS
Referente contextual e institucional

Este proyecto de investigacion se desarrolla en la Institucion Educativa La Vega del

municipio de Campoalegre en el departamento del huila.

Esta Institucién, geograficamente esta ubicada en la zona rural, al sur del municipio de
Campoalegre y concentra sedes educativas de 14 veredas topograficamente ubicadas en la zona

plana, media y alta.

Las sedes Educativas en las que se centra esta investigacion son la sede Rio Neiva,
ubicada en la zona plana y la sede La esperanza ubicada en la zona alta sobre la Cordillera

oriental.

La sede Rio Neiva se localiza en la vereda Rio Neiva que esta a 7 kilbmetros del casco
urbano del municipio de Campoalegre, a pocos metros de la variante en la carretera
intermunicipal que conduce al sur colombiano. Una vereda cuya economia se basa en la
produccién agricola, arroz, tomate, frutas y el comercio de productos sobre la via intermunicipal,
la prestacion de servicios de alojamiento y restaurante. Los estudiantes que asisten a esta sede
corresponden a veredas aledafias como Rio Neiva Bajo, Otas y Llano sur. Esta sede educativa
cuenta con los niveles de preescolar y basica primaria dentro del modelo pedagégico escuela

nueva.

La Sede La Esperanza, se ubica en la vereda El Guayabo, que se encuentra localizada

en la zona montafiosa de la cordillera oriental, aproximadamente a 27 kildmetros del casco
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urbano del municipio. Para llegar hasta alli hay dos vias de acceso: una carretera que une la

vereda el Guayabo con el municipio de Algeciras y otra con el municipio de Campoalegre.

La comunidad de la vereda el Guayabo esta conformada por familias cuya economia se
basa en la explotacion de los productos agricolas, en especial el café, yuca, platanos, maiz y
frijol. La Unica fuente de empleo con que cuentan los jovenes y adultos es la actividad agricola
en tiempo de cosecha y algunas actividades de construccion. El cooperativismo ha sido de gran
importancia para los habitantes de esta vereda ya que lo han adoptado a través de un grupo
asociativo, “Asociaciéon de Productores La Esperanza”, cuya funcién principal es la
comercializacion y exportacion del café, ofreciendo créditos econémicos y de insumos a sus
asociados. La mayoria de nifios, nifias y jévenes de esta comunidad cursan sus estudios en la
Sede Educativa La Esperanza, ubicada en la parte norte de la vereda El Guayabo, a orilla de
carretera. Asi como estudiantes de las veredas aledafa Libano occidente del municipio vecino
de Algeciras, Esta sede educativa cuenta con los niveles de preescolar, basica primaria y basica

secundaria, dentro del modelo pedagdgico escuela nueva como posprimaria rural.
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Figura 1. Ubicacion de las sedes educativas Rio Neiva y La Esperanza
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Figura 3. Sede La Esperanza

Referentes Teoéricos

Educacion y Complejidad

Hablar de educacion es hablar de complejidad. La educacion es un sistema complejo
donde los individuos estan en constante relacién e interaccién y se relacionan con otros
elementos de sistemas aparentemente aislados pero que influyen directamente sobre sus

actores.

Morin (2009) define la complejidad como “Un tejido (complexus: lo que esta tejido en
conjunto) de constituyentes heterogéneos inseparablemente asociados que presenta la
paradoja de lo uno y lo multiple. Un tejido de eventos, acciones, interacciones, retroacciones,

determinaciones, azares, que constituyen nuestro mundo fenoménico” (pag. 17).
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Desde este punto, la complejidad rompe con el orden, surge en lo inquietante, confuso,

en todo aquello que causa incertidumbre.

La complejidad como nuevo horizonte del conocimiento para organizar el pensamiento
permitira la creacion de nuevos saberes en la busqueda de una nueva manera de ser, pensar,

actuar y convivir dentro de una sociedad.

El proceso de ensefianza aprendizaje debe permitir la creacién de nuevos saberes,
debe motivar a cada individuo a adquirir los conocimientos necesarios para desenvolverse
adecuadamente en su vida cotidiana dentro de un contexto social, posibilitando su

transformacion de manera positiva, enriquecedora.

Formar los jévenes del siglo XXI, nos exige como educadores tener un pensamiento
complejo, un pensamiento que nos ayude a resolver y a superar las incertidumbres del sistema
educativo. Romper con el paradigma educativo actual y abordar el proceso de ensefianza
aprendizaje desde una perspectiva integradora, gue tenga en cuenta los principios basicos del

pensamiento complejo que propone Morin (2009).

Sustituir al paradigma de disyuncién/reduccién/unidimensionalizacién por un
paradigma de distincion/conjuncién que permita distinguir sin desarticular, asociar sin
identificar o reducir. Ese paradigma comportaria un principio dialdgico y translégico, que
integraria la logica clasica teniendo en cuenta sus limites de facto (problemas de
contradicciones) y de jure (limites del formalismo). Llevaria en si el principio de la Unitas
multiplex, que escapa a la unidad abstracta por lo alto (holismo) y por lo bajo z

(reduccionismo) (P&g. 18).
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Desde esta perspectiva nuestra investigacion busca potenciar las habilidades del siglo
XXI: la creatividad, innovacion, pensamiento critico, resolucién de problemas, comunicacion,
colaboracién, razonamiento cuantitativo, pensamiento Iégico, autorregulacion, determinacion,
perseverancia entre otras. A través de una estrategia pedagdgica interdisciplinar, que ademas
de integrar las disciplinas del curriculo integre otras disciplinas que forman parte del proceso de
aprendizaje como son las Neurociencias desde el neuroaprendizaje disciplina encargada de
estudiar el funcionamiento del cerebro durante el proceso de aprendizaje y el juegoy la
gamificacion como una estrategia que facilita y posibilita la interiorizacién de los conocimientos
al hacerlos divertidos para los estudiantes, generando en ellos una experiencia positiva en el

aprendizaje.

Romper con el paradigma actual de la educacion nos exige tener una vision holistica del
proceso de ensefanza aprendizaje; innovar, conjugar, replantear, articular disciplinas, buscar
estrategias, reconocer las particularidades de aprendizaje de nuestros estudiantes, analizar su
entorno sociocultural, dotarles de herramientas que le ayuden al mejoramiento de sus
habilidades; para asi fortalecer sus competencias para desenvolverse en un mundo

competitivo, globalizado, una realidad compleja.

Otro aspecto relevante es reconocer la importancia de los principios de un conocimiento
pertinente de acuerdo con los siete saberes necesarios para la educacién del futuro
(Morin,1999, pagina 22). Donde la pertinencia del conocimiento es uno de los problemas que
enfrenta la educacién del futuro, debido a que los saberes se encuentran desunidos, divididos y
compartimentados dentro de una realidad cuyos problemas cada vez son mas transversales. -
Los estudiantes se enfrentan a una gran cantidad de informacion e innumerables problemas

cotidianos, ante lo cual se hace pertinente el poder diferenciar los problemas claves dentro de

=T-T- 15!

@wwwuscoeduco Neiva - Huila inea Gratuita Nacional: 01 68722 - -



ACREDITADA DE 46
UNIVERSIDAD

suRcoLOMBIANA | ALTA CALIDAD

Resolucién 11233 / 2018 - MEN

NIT: 891180084-2

su contexto y de esta manera conducirlos en la selecciéon de una informacion cuyos significados
sean pertinentes teniendo en cuenta la globalidad, lo multidimensional y la interaccion
compleja. Este es el gran reto que enfrentamos en la educacion del futuro; desarrollar las
aptitudes de los estudiantes, para que dentro del proceso de ensefianza aprendizaje tengan la
capacidad de orientar toda la informacion del contexto en conjunto, para que puedan aplicarla

de acuerdo a sus necesidades.
Interdisciplinariedad

El termino interdisciplinariedad fue desarrollado por el sociélogo Louis Whists y

oficializado en el afio 1937.

Este término surgié como una necesidad del saber cientifico para comprender el mundo

cambiante y globalizado.

La interdisciplinariedad busca reunir diferentes disciplinas respetando su especificidad,
conceptos, metodologias en torno a una misma situacion de estudio sin que haya una barrera

entre estas.

El enfoque interdisciplinario no aisla las disciplinas, permite que cada una de ellas
aporte dentro de su campo lo que es necesario y apropiado de acuerdo con lo que se esta
estudiando, con sus caracteristicas, para resolver alguna situacioén o problema que se presente

con el objeto de estudio.

Maldonado en su documento “perspectivas desde la complejidad y las ciencias sociales”

centro de estudios de la complejidad (Morelos, 2020 12 Edicion) dice:
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Por primera vez, a escala social e histérica, el aprendizaje no termina con la juventud,
sino se prolonga, condiciona, se correlaciona y se acompafia, al mismo tiempo, con la
duracién misma de la existencia. Aprender se ha convertido en una necesidad vital.
Pues bien, justamente en este espectro, la sociedad de la informacion y el conocimiento
ha puesto el foco en tres conceptos estrechamente entrelazados: comunidad de
aprendizaje, aprendizaje significativo y aprender a aprender. En otras palabras, los
docentes son hoy por hoy imposibles; esto es, ya nadie le ensefia nada a nadie. El
conocimiento esta disponible en grandes bases de datos de todo tipo accesibles a la
sociedad, muchas veces de manera gratuita. Los docentes son hoy figuras vetustas,
como ya se convirtieron de su parte, en arcaicos los alumnos, verosimilmente, aquellos

gue carecian de luz y debian ser iluminados.

Desde esta perspectiva el proceso de ensefianza aprendizaje es un sistema complejo
gue pertenece a una realidad compleja a un sistema educativo que se mantiene en un mundo
globalizado, cambiante, que se transforma tecnol6gicamente dia a dia. Y de esta manera debe
ampliar su perspectiva, debe ser abierto a la integracion de otras disciplinas que ayuden,
aporten, incorporen saberes para formar ciudadanos del siglo XXI con habilidades para la vida;
competitivos, eficientes, creativos, emocionalmente preparados para afrontar las situaciones

cambiantes del mundo en que vive.

La educacion como sistema complejo pone en juego la relacién entre el objeto de
estudio y las disciplinas a partir de las cuales se realiza su estudio, libro Sistemas complejos
(Garcia, Pag. 21). Para Garcia es imposible considerar aspectos particulares de un fenémeno, -
proceso o situacion particular desde una disciplina especifica. En la realidad nada esté aislado

todo se relaciona, cada elemento se integra con otro para formar un sistema.
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La investigacion es entonces, un escenario donde las diferentes disciplinas se emergen

y se van integrando.

Garcia (libro sistemas complejos, pag. 33) resalta que los sistemas complejos estan
constituidos por elementos heterogéneos en interaccién -y de alli su denominacion de
complejos-, lo cual significa que sus subsistemas pertenecen a los "dominios materiales" de

muy diversas disciplinas.

Entonces la interdisciplinariedad se puede entender como la combinacion de enfoques
de distintas ciencias sobre un mismo objeto de estudio, un problema a resolver, que sale de los

limites de una rama del saber para entrelazarse con otro campo cientifico.

Vale la pena citar lo dicho por Edgar Morin en su trabajo Sobre La Interdisciplinariedad,
publicado en el Boletin No. 2 del Centre International de Recherches et Etudes

Transdisciplinaires (CIRET). Quien luego de muchos ejemplos afirma,

las ciencias progresan rompiendo el aislamiento de las disciplinas, sea por la circulacion
de los conceptos o de los esquemas cognitivos, sea por las usurpaciones y las
interferencias, sea por las complejizaciones de disciplinas en campos policompetentes,
sea por la emergencia de nuevos esquemas cognitivos y de nuevas hipétesis
explicativas, sea, en fin, por la constitucién de concepciones organizativas que permiten

articular los dominios disciplinarios en un sistema teérico comun.

Abordar un proyecto de investigacién de manera interdisciplinar es buscar una forma de
acabar con la fragmentacion del saber que se concibe actualmente el proceso de ensefianza,

es combinar varias disciplinas, interconectarlas y potenciar asi las ventajas de cada una,
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promoviendo acciones que permitan la organizacion de las actividades cognoscitivas desde la
complejidad de la realidad que rodea nuestro entorno escolar. Es facilitar la investigacion
cientifica a través del intercambio de conocimiento, es abordar la problematica a investigar
desde una mirada integral promoviendo asi el adecuado desarrollo de enfoques metodoldgicos

para dar solucion a los problemas.

Es potenciar una Interdisciplinariedad que sea conveniente para cada situacion de
estudio, que sea la suma de los conocimientos y métodos necesarios para solucionar

problemas rompiendo las barreras de las disciplinas.

Aprendizaje Colaborativo y Cooperativo

El aprendizaje Colaborativo es un sistema de interacciones cuidadosamente disefiado
gue organiza e induce la influencia reciproca entre los integrantes de un equipo para
la construccién colectiva de significados comunes (Galindo, 2012). La teoria de aprendizaje
colaborativo surgi6é por primera vez del trabajo de Vygotsky, psicologo ruso del siglo XX. En su
teoria proponia la idea de que, aunque haya cosas que seamos incapaces de aprender de una
manera individual, con ayuda externa podemos llegar a conseguirlo. Segun él, decia que en el
momento en el que se produjera una interaccion entre dos o mas personas se estaba dando la
posibilidad de producirse conocimiento colaborativo. Para Vygotsky el ser humano es un animal
social que en su relacion con los demas logra constituirse. Por ello plantea la existencia de

ciertos aprendizajes que solo se interiorizan con la ayuda de otra persona.

A pesar de no ser la mejor opcion para todo tipo de aprendizaje, si se lleva a cabo bien,
si que produce algunos beneficios como; ayuda a fomentar el pensamiento critico y el
razonamiento, aumenta los recuerdos de lo aprendido, fomenta la mejora de la autoestima,
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aumenta la satisfaccion debido a la sensacion de aprendizaje, ayuda a mejorar habilidades
como sociales, de comunicacion o de gestion emocional, estimula la responsabilidad, mejora

las relaciones sociales, reduce la ansiedad...(Rodriguez, 2019).

En este sentido podria decirse que el aprendizaje colaborativo es una estrategia
pedagdgica que permite la formacién en valores al generar un escenario apropiado para que
los estudiantes interactlen directamente con sus pares, intercambien conocimientos de manera

directa, répida y sencilla.

Este tipo de aprendizaje se desarrolla a través de equipos de trabajo colaborativo donde
sus integrantes juegan roles de trabajo para alcanzar una meta comuan a través del desarrollo

de una tare mutua donde cada uno pone en juego sus habilidades y destrezas.

El aprendizaje cooperativo deriva del aprendizaje colaborativo en la medida en que se
da la estructura de interaccion de los estudiantes. La cooperacién surge cuando en esa
interaccion el docente es quien planea, disefia, organiza la estructura de esas interacciones

para que cada estudiante ponga en practica sus habilidades.

Figura 4. Aprendizaje colaborativo vs aprendizaje cooperativo
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APRENDIZAJE
COLABORATIVO

Forma de interaccion
Alumnos

APRENDIZAJE
COOPERATIVO

Estructura de interaccion
Profesores

Nota: el grafico representa la relacion entre aprendizaje colaborativo y aprendizaje cooperativo. La fuente

es de disefio propio.

Trabajar juntos por un objetivo comun, es procurar obtener buenos resultados que

beneficien a cada uno de los integrantes que participan en el grupo de trabajo.

El aprendizaje cooperativo es el empleo didactico de grupos reducidos en los que los

alumnos trabajan juntos para maximizar su propio aprendizaje y el de los demas. (El

aprendizaje cooperativo en el aula, David W. Johnson Roger T. Johnson Edythe J. Holubec).

Es importante aclarar que segun este postulado todos los grupos de trabajo no son

iguales. Existen tres tipos de grupos de aprendizaje cooperativo:

Los grupos formales de aprendizaje cooperativo que funcionan durante un periodo que

va de una hora a varias semanas de clase. En estos grupos, los estudiantes trabajan

juntos para lograr objetivos comunes, asegurandose de que ellos mismos y sus
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comparfieros de grupo completen la tarea de aprendizaje asignada. Cualquier tarea, de
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cualquier materia y dentro de cualquier programa de estudios, puede organizarse en
forma cooperativa. Cualquier requisito del curso puede ser reformulado para adecuarlo
al aprendizaje cooperativo formal. Cuando se emplean grupos formales de aprendizaje
cooperativo, el docente debe: (a) especificar los objetivos de la clase, (b) tomar una
serie de decisiones previas a la ensefianza, (c) explicar la tarea y la interdependencia
positiva a los alumnos, (d) supervisar el aprendizaje de los alumnos e intervenir en los
grupos para brindar apoyo en la tarea o para mejorar el desempefio interpersonal y
grupal de los alumnos, y (e) evaluar el aprendizaje de los estudiantes y ayudarlos a
determinar el nivel de eficacia con que funcioné su grupo. Los grupos formales de
aprendizaje cooperativo garantizan la participacion activa de los alumnos en las tareas
intelectuales de organizar el material, explicarlo, resumirlo e integrarlo a las estructuras

conceptuales existentes.

Los grupos informales de aprendizaje cooperativo operan durante unos pocos
minutos hasta una hora de clase. El docente puede utilizarlos durante una actividad de
ensefianza directa (una clase magistral, una demostracion, una pelicula o un video)
para centrar la atencion de los alumnos en el material en cuestion, para promover un
clima propicio al aprendizaje, para crear expectativas acerca del contenido de la clase,
para asegurarse de que los alumnos procesen cognitivamente el material que se les
esta ensefiando y para dar cierre a una clase. La actividad de estos grupos informales
suele consistir en una charla de tres a cinco minutos entre los alumnos antes y después
de una clase, o en didlogos de dos a tres minutos entre pares de estudiantes durante el
transcurso de una clase magistral. Al igual que los grupos formales de aprendizaje
cooperativo, los grupos informales le sirven al maestro para asegurarse de que los
alumnos efectuen el trabajo intelectual de organizar, explicar, resumir e integrar el
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material a las estructuras conceptuales existentes durante las actividades de ensefianza

directa.

Los grupos de base cooperativos tienen un funcionamiento de largo plazo (por lo
menos de casi un afio) y son grupos de aprendizaje heterogéneos, con miembros
permanentes, cuyo principal objetivo es posibilitar que sus integrantes se brinden unos
a otros el apoyo, la ayuda, el aliento y el respaldo que cada uno de ellos necesita para
tener un buen rendimiento escolar. Los grupos de base permiten que los alumnos
entablen relaciones responsables y duraderas que los motivaran a esforzarse en sus
tareas, a progresar en el cumplimiento de sus obligaciones escolares (como asistir a
clase, completar todas las tareas asignadas, aprender) y a tener un buen desarrollo
cognitivo y social (Johnson, Johnson y Holubec, 1992; Johnson, Johnson y Smith,

1991).

El aprendizaje colaborativo y cooperativo se pueden integrar en torno a la investigacion
y generacién de nuevos aprendizajes. Debido a que durante el proceso de aprendizaje los dos

estan presentes en los trabajos de equipo.

El colaborativo en la medida en que los estudiantes trabajan juntos para aprender y el
cooperativo en el momento en que el docente es quien propone la estrategia de aprendizaje

para que el equipo de trabajo desarrolla y los productos esperados.
Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP)

El aprendizaje basado en proyectos (ABP) fue propuesto por la metodologia Escuela

Nueva y creado por William Heard Kilpatrick (1871—-1965), discipulo de John Dewey.
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El ABP es un método de trabajo y aprendizaje globalizador, sistemético, riguroso,
reflexivo y meta-cognitivo que parte de un interrogante o un desafio y que permite integrar las
inteligencias multiples, los grupos cooperativos, el aprendizaje significativo, la creatividad, el
asertividad y el pensamiento divergente. Plantear un interrogante sencillo (¢,como llega la luz
eléctrica a las ciudades? por ejemplo) supone un desafio bajo la guia del profesorado de
diversas disciplinas (fisica, sociales, artes, literatura...) que pasa a trabajar de forma
colaborativa y creativa para generar aprendizajes auténticos, culminando con algun prototipo,
producto o proyecto a exponer en publico. Las relaciones sociales en el aula, el curriculo
oculto, la autoridad docente y la motivacion del alumnado cambian de forma radical al adoptar

este tipo de pedagogia.
Aprendizaje Basado en Problemas (ABP)

El ABP (aprendizaje basado en problemas) puede definirse como un proceso de
indagacion gque resuelve presuntas, curiosidades, dudas e incertidumbres sobre fenbmenos
complejos de la vida. Un problema es cualquier duda, dificultad o incertidumbre que se debe
resolver de alguna manera. La indagacion por el alumno es una parte integral importante del

ABP y de la resolucion de problemas.

Con respecto a los elementos del AB, se recorre una amplia gama de esquemas de
instruccion, desde el control total por parte del docente hasta un acento mayor en la
investigacion dirigida por el alumno. Lo que Fullan (1993) denomina la "reculturizacién" de la
escuela, afecta los esquemas del poder y el control de las decisiones. Es decir, si los
profesores alteran los esquemas de quiénes toman qué tipo de decisiones sobre la instruccion,

cuando y como lo hacen, estan afectando la estructura profunda de la escuela. EI ABP puede
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definirse como un cambio en el curriculum que puede afectar significativamente la cultura de

toda la escuela.

Las dos estrategias principales para estimular el planteo de problemas y la investigacion
derivan de estrategias previas a la lectura y de buenos procesos de observacion cientifica. La

primera es SQCAAP:
S ¢ Qué creemos que Sabemos sobre el tema?
Q ¢ Qué Queremos/necesitamos averiguar sobre esto?
C ¢ Cbémo procederemos para averiguarlo?
A ¢Qué esperamos Aprender? ¢Qué hemos aprendido?
A ¢Cbmo vamos a Aplicar lo que hemos aprendido a otros temas? ¢ En nuestras vidas
personales? ¢ En nuestros préximos proyectos?
P ¢Qué nuevas Preguntas se nos plantean como resultado de nuestra investigacion?

Estos puntos derivan del S-Q-A (saber-querer-aprender) (1986), una estrategia previa a
la lectura disefiada para comprometer a los estudiantes a pensar sobre los conocimientos
previos y los objetivos de la lectura. Una version anterior del SQCAAP (Barrell, 1995) buscaba

ampliar esta aplicacion limitada a unidades curriculares de instruccion de mayor alcance.
La segunda estrategia importante es O-P-P:

O Observar objetivamente.
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P Pensar de manera reflexiva.
P Preguntar con frecuencia.

Cuando hay dificultad para plantear pregunta, podemos aplicar el método cientifico de
investigacion: primero observar y reunir informacién, después analizar y relacionar la

informacién con lo que ya saben y finalmente generar preguntas.
Habilidades del Siglo XXI

El mundo ha cambiado y se ha transformado tecnol6gicamente estamos en la era de las
tecnologias de la comunicacion. Como maestros no somos los duefios del conocimiento somos

simplemente agentes motivadores y reguladores de este proceso de aprendizaje.

El internet nos ha demostrado que el conocimiento esta a la mano de todos y educar
desconociendo esta realidad es imposible. Esto exige a quienes estamos en la responsabilidad
de desarrollar esta gran tarea de educar estar actualizados constantemente. No quedarnos
estancados en una metodologia muchas veces desarticulada de la realidad de nuestros

alumnos, de su contexto social.

“Aprender se ha convertido en una necesidad vital” (Maldonado, pag. 14, Educacién y
Grados de Libertad). En la actualidad gracias a la Internet el conocimiento pertenece a todos.
Esto exige que como individuos dentro de la necesidad de la informacion y del conocimiento
estemos en un constante aprendizaje el cual termina en el momento en que termina nuestra

existencia.
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La educacion escolar siempre estuvo mas enfocada en la transferencia de informacion y
conocimiento, para luego pasar a un enfoque por competencias que segun el Ministerio de
educacién Nacional en los estandares basicos de competencias “es lo que los estudiantes
deben saber y saber hacer con lo que aprenden” (Estdndares Basicos de Competencias, MEN,

2002)

En nuestro pais la reflexion sobre la calidad de la educacion nacié como respuesta a las
criticas de la concentracion de esfuerzos y recursos que hace el estado en la llamada
“Eficiencia Interna del sistema educativo” que no es mas que el acceso a la educacion, la
retencién de estudiantes en los planteles educativos, la promocién, repitencia y la desercion en
el afio escolar. Esto hizo que el modelo educativo vigente y que venia desarrollandose desde
los afios 70 y 80 se viera sometido a un cambio al no estar aportando al desarrollo social y

econdémico del pais.

Como resultado de este andlisis a partir del afio 2002 el Ministerio de educacion
Nacional comenzé un trabajo con expertos en la educacién para construir una herramienta que
aportara al mejoramiento de la calidad de la educacién colombiana. Fue asi como a partir del
afio 2003 se inici6 con el establecimiento de los estandares basicos de competencias descritos

por el MEN:

Los estandares basicos de competencias constituyen uno de los parametros de lo que
todo nifio, nifia y joven debe saber y saber hacer para lograr el nivel de calidad
esperado a su paso por el sistema educativo y la evaluacion externa e interna es el
instrumento por excelencia para saber qué tan lejos o tan cerca se esta de alcanzar la
calidad establecida con los estdndares. Con base en esta informacion, los planes de
mejoramiento establecen nuevas o més fortalecidas metas y hacen explicitos los

=T-T- 15!
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procesos que conducen a acercarse mas a los estandares e inclusive a superarlos en

un contexto de construccion y ejercicio de autonomia escolar. (pagina 9)

Pero el tiempo ha transcurrido y el mundo ha cambiado asi mismo la educacion también

debe ir cambiando. Es asi como hoy por hoy hablamos de las habilidades del siglo XXI.

Las habilidades del siglo XXI se definen como aquellos “conocimientos, destrezas,
habitos actitudinales y habilidades socioemocionales que le permiten a los jévenes

desempenarse habilmente dentro y fuera de los ambitos de aprendizaje” (UNESCO, 2017).

Como maestros del siglo XXI, no podemos seguir siendo los espectadores de cambios
sin precedentes. Debemos hacer uso de la tecnologia y lo que el internet nos ofrece en su
auge. Debemos reinventar estrategias, motivar la trasformacion del conocimiento preparando
los ciudadanos del futuro. Quizas no sabemos cémo sera el &mbito laboral del futuro, pero si
sabemos que las habilidades seran claves para el desarrollo profesional de nuestros jovenes

en el siglo XXI.

Potenciar las habilidades para el pensamiento critico, la resolucion de problemas,
la autogestion, resiliencia, el aprendizaje activo, la capacidad de recuperacion, la tolerancia al
estrés y la flexibilidad ayudaran a construir jévenes mejor preparados para afrontar los retos de

este mundo cambiante.

El sistema educativo del siglo XXI contempla saberes disciplinares basicos,
capacidades y habilidades. La editorial Santillana, una de las méas reconocidas en el &mbito z

educativo establece las siguientes habilidades:
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¢ Resolucion de problemas: es la capacidad para analizar, criticar, proponer
soluciones y resolver problemas cotidianos. Hoy necesitamos formar a alumnos y
alumnas independientes, capaces de resolver problemas por si mismos.

e Cultura reflexiva: basada en la aplicacion de distintas formas de pensamiento. Debes
fomentar la reflexion en el alumnado y la necesidad de andlisis; trabajar el
pensamiento critico y analitico en cualquier &mbito de la vida.

e Creatividad: capacidad de generar nuevas ideas o conceptos que habitualmente
produce soluciones originales.

e Trabajo cooperativo: la diversidad y la colaboracion potencian la creatividad. El
trabajo en equipo es clave para que los estudiantes aprendan a aportar y aceptar
distintas visiones de un mismo tema o proyecto.

¢ Inteligencia emocional: capacidad de entender y apreciar las emociones propias y
ajenas. Ayudara a las alumnas y los alumnos a comprender las situaciones y actuar
en consecuencia.

e Alfabetizacion digital y multimedia: el uso de las herramientas digitales y su
involucracion en el dia a dia sera clave para formar a los profesionales del mafiana.

¢ Inteligencia ética: queremos ciudadanos responsables que actlen bajo los criterios
éticos de convivencia (solidaridad, empatia y respeto).

e Destrezas comunicativas: debemos ensefiar al alumnado desde la infancia a

expresarse y entenderse con naturalidad, sea cual sea el contexto y la audiencia.
Neurociencia

El término neurociencia, es relativamente reciente. Su empleo actual corresponde a “la

necesidad de integrar las contribuciones de las diversas areas de la investigacion cientifica y de
'S,
-
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las ciencias clinicas para la comprensién del funcionamiento del sistema (Rocha-Miranda,

2001).

Las neurociencias cobijan un area del conocimiento que “se encarga del estudio del
sistema nervioso desde el funcionamiento neuronal hasta el comportamiento nervioso” (Rocha-

Miranda, 2001).

Esta ciencia nos ayuda a entender como funciona el cerebro, su inmensa complejidad,
como se desarrollan todos los mecanismos de la mente humana que lo llevan a adquirir

determinadas conductas, pensamientos y emociones.

Las neurociencias nos ayudan a entender cémo funcionan las neuronas al interior de
nuestro cerebro, la influencia que ejercen sobre ellas los factores ambientales y que conlleva a

los diferentes comportamientos humanos.

Las neurociencias permiten analizar como el cerebro capta, aprende, procesa y
almacena la informacion que toma del medio a través de sus sentidos y los procesos biolégicos

y fisioldgicos que ocurren durante la adquisicion de ese aprendizaje.

Entender como se forman los recuerdos, los mecanismos del cerebro que permiten
formarlos y almacenarlos es a su vez entender como se realiza el proceso de aprendizaje. Y

justamente de aqui que deriva su relacién con la educacion.

——— eego
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Neuroeducacion.

La neuroeducacién es la disciplina que introduce los conocimientos cientificos de como
funciona el cerebro y los mecanismos implicados en el aprendizaje, dentro de esta disciplina se
encuentra el Neuroaprendizaje que es la forma de comprender como se dan los procesos

bilégicos de aprendizaje.

Mora (2013) en su libro “Neuroeducacion, solo se puede aprender aquello que se ama’,
hace referencia a que la neuroeducacion establece esa relacion entre las neurociencias y la
educacién para armonizar metodologias de ensefianzas de los profesores con las técnicas

aprendizaje de los alumnos.

Este valioso concepto permite entender que aprender no es solo la exposicién de
conocimientos, sino procurar llegar de la forma méas apropiada el cerebro de quien esté frente
al proceso de aprendizaje. Esto se logra siempre y cuando el sujeto de aprendizaje este lo
suficientemente emocionado. En nuestro caso es al estudiante al que hay que generarle es
estado de emocidn para lograr mayor grado de atencidén y en consecuencia un mejor y mas

facil aprendizaje.

La neuroeducacion nos invita a ser gestores de motivar el aprendizaje, despertar la
curiosidad, fomentar la investigacién y provocar en nuestros estudiantes las modificaciones

fisicas y quimicas del cerebro para disponerlo al aprendizaje.
Neuroaprendizaje

El neuroaprendizaje “es una disciplina que combina la psicologia, la pedagogia y la

neurociencia para explicar como funciona el cerebro en los procesos de aprendizaje” (Pherez,
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Vargas y Jerez, 2016). Nos permite conocer que mecanismos lleva a cabo la mente y nuestro

sistema nervioso para aprender. Con el neuroaprendizaje se explica, por qué existen

determinados momentos o etapas en el desarrollo humano que son mas sensibles que otras

para la adquisicion de determinados aprendizajes.

Pero la forma en que nuestro cerebro aprende no puede ir separada del contenido

emocional ya que éste funciona como el aliciente necesario para contribuir a que nuestra mente

fije mejor o peor un recuerdo o un aprendizaje.

Las investigaciones sobre el funcionamiento de la mente en los procesos de aprendizaje

nos demuestran lo siguiente:

9 sede Administrativ
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El aprendizaje va acompafado primero de una maduracion de las estructuras
mentales que lo sustentan. Por eso debemos respetar los ritmos de desarrollo.

El aprendizaje consiste en el establecimiento de redes neuronales, para que se
produzca un aprendizaje tenemos que crear la red pertinente. La manera de crear
esa red es utilizando el mismo camino hasta asentarlo. Para ello debemos relacionar
contenidos, reforzar conocimientos, llegar a las mismas conclusiones (usando los
mismos caminos neuronales), utilizando diferentes alternativas de pensamiento.

Las emociones positivas potencian el aprendizaje y la motivacién. Cuando una
persona tiene emociones positivas relacionadas con algo que hace, tendera a repetir
eso para tener de nuevo las sensaciones positivas.

Para que se produzca el aprendizaje, es fundamental que estén cubiertas otras

necesidades basicas. Si un nifio o nifia tiene hambre o suefio, o tiene un problema

=T-T- 15!


https://educayaprende.com/emociones-positivas-educacion/

ACREDITADA DE 63
UNIVERSIDAD

SURCOLOMBIANA | ALTA CALIDAD

Resolucién 11233 / 2018 - MEN

NIT: 891180084-2

con otros nifios o nifas, tendrd mas dificultades para aprender, ya que su mente, sus
pensamientos iran destinados a satisfacer esas necesidades previas.

o Para aprender tienen que querer aprender. Para que la mente aprenda, hace falta
cierta voluntad hacia esa tarea mental. Y para ello debemos despertar su interés, su

curiosidad y sus ganas de aprender.
El Aprendizaje en el Aula Multigrado

El aula multigrado en un tipo de aula propia del modelo pedagégico escuela nueva de
los niveles de educacién basica primaria en el sector rural. En estas aulas uno o dos maestros
orientan las clases simultdneamente con varios grados. Donde su labor es responder a las

necesidades de la comunidad rural donde se ubican.

En las aulas multigrado existe una estrecha relacion entre la escuela y la comunidad, la
formacion de valores democraticos y participativos a través de estrategias vivenciales como el

gobierno escolar.

En este espacio se promueve un aprendizaje activo, cooperativo, participativo, centrado

en el desarrollo de competencias.
La Gamificacion

El término gamificacion es un anglicismo y su raiz proviene de la palabra “game” que
significa Juego. Consiste en el uso de mecéanicas, elementos, y técnicas de disefio de juegos
en contexto que no son juegos para involucrar a los usuarios y resolver problemas (Zichermann

& Cunningham, 2011; Werbach & Hunter, 2012).
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El juego debe ser entendido como un sistema explicito de reglas que guian a los
estudiantes hacia alguna meta o resultado esperado. Es algo cerrado, estructurado, que lo
separa del mundo real como si el usuario estuviese en un circulo cerrado. Jugar en libertad,
pero con limites.

Algunos de los elementos del juego que se aplican a la gamificacion son:

- Debe ser voluntario: alguien obligado no juega.
- Busca fomentar el aprender a resolver situaciones problema
- Permite explorar un balance entre estructura del juego v libertad para actuar.

En el contexto educativo la gamificacion supone el disefio de tareas y actividades
usando los principios del juego. Gamificar en el aula es llevar el juego como un recurso
pedagdgico que permita mejorar el rendimiento y los resultados académicos motivando la
participacion, la competencia, los desafios, el trabajo colaborativo por equipos y las
recompensas. Se busca a través de esta estrategia aprovechar la predisposicion psicolégica
de los estudiantes hacia el juego para mejorar la motivacion hacia los aprendizajes que para el
estudiante en un principio es poco atractivo.

Desarrollar gamificacion en el aula ofrece grandes ventajas para potenciar las
habilidades de los estudiantes y facilitar el aprendizaje:

- Motivar mediante la competencia y las recompensas.

- Propiciar disposicién para el aprendizaje aumenta el rendimiento académico de los
estudiantes.

- El trabajo en equipo incentiva el trabajo colaborativo multiplicando las capacidades y
aptitudes de los estudiantes a través de la cooperacion.

- Promueve la superacion personal en el momento de la competitividad

- Permite aprovechar los recursos tecnolégicos TICS
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- Puede realizarse de forma individual, por parejas o en grupo.

La gamificacién en el aula se apoya en la utilizacion de mecénicas y diferentes tipos de
elementos. Las mecénicas son estrategias de interaccion utilizadas en los juegos para generar
en los participantes motivacion, disfrute, fidelizacién, compromiso y muchas otras actitudes

positivas.

Los elementos constituyen los recursos concretos del juego para conseguir una

adecuada mecanica.

Las mecanicas y los elementos del juego que con mayor frecuencia se utilizan en la
gamificacion educativa de acuerdo a lo expuesto en el Informe Edutrens (2016) del

Observatorio de Innovacion Educativa del Tecnoldgico de Monterrey son los siguientes:
- Metas y objetivos

* Mecanicas: presentan un reto o situacién-problema a resolver. Generan motivacion.

Ayudan a comprender el propésito de la tarea.
* Elementos: retos, misiones, desafios ...
- Reglas

* Mecanicas: limitan las acciones de los jugadores, Hacen viable el juego. Deben ser

sencillas, claras e intuitivas.

» Elementos: restricciones del juego, asignaciones de turnos, cémo ganar o perder

puntos, cOmo permanecer con vida, como lograr un objetivo.
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- Narrativa

» Mecanicas: introduce el jugador en el contexto del juego. Trata de identificar al usuario

con un personaje, una situacién o una causa.
 Elementos: identidades, avatares o personajes, mundos, escenarios, ambientes ...
- Libertad de elegir

» Mecanicas: el jugador tiene libertad para elegir distintas posibilidades para avanzar.

Existen distintas formas de conseguir los objetivos.
» Elementos: rutas para llegar a la meta, posibles privilegios y poderes ...
- Libertad para equivocarse

* Mecanicas: es posible experimentar sin miedo a equivocarse. El ensayo y error es una

estrategia de aprendizaje. Se propicia la confianza y la participacion.
* Elementos: multiples vidas, puntos de restauracion, tentativas ilimitadas ...
- Recompensas

» Mecanicas: bienes recibidos para acercarse al objetivo del juego. Se empodera

progresivamente al jugador. Motivan competencia y sentimiento de logro.
» Elementos: monedas virtuales, vidas, equipamiento, poderes, llaves de acceso ... .

- Retroalimentacion
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» Mecanicas: dirige el avance del jugador. Suele ser inmediata indicando la medida en

gue se dirige al objetivo final. Se proporciona al finalizar un episodio.

* Elementos: pistas visuales, iconos de acierto o fallo, barras de progreso, avisos de

riesgos, estadisticas de ejecucion ...
- Estatus visible

* Mecanicas: informan del avance personal y de los demas. Informan de los logros

conseguidos y de los pendientes. Genera reputacion y reconocimiento.
» Elementos: insignias, puntos, logros, resultados obtenidos, tableros de posiciones ...
- Cooperacion y competencia

* Mecanicas: se anima a aliarse con otros para lograr un objetivo comun. Se anima a

hacerlo mejor que otros.

» Elementos: equipos, clanes o gremios, areas de interaccién sociales, canales de

comunicacion, trueques, batallas, combates, tablero de posiciones ...
- Restriccidn del tiempo

* Mecanicas: presion extra. Se trata de resolver la tarea en un periodo de tiempo

determinado o més rapido.

* Elementos: cuenta atras para terminar o para conseguir un poder, cronometraje del

juego.
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- Progreso

* Mecanicas: se organizan niveles o etapas para orientar en el avance. El jugador se

enfrenta a situaciones cada vez mas complejas.

» Elementos: tutorial para el desarrollo de habilidades iniciales, puntos de experiencia,

niveles, barras de progreso, acceso a contenidos bloqueados.

- Sorpresa

* Mecanicas: incluir elementos inesperados. Puede ayudar a motivar y mantener

involucrado al jugador.

» Elementos: recompensa aleatoria, huevos de pascua, eventos especiales.
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OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION
Objetivo General

Potenciar las habilidades del siglo XXI en los nifios de tercero a quinto nivel de
educacién Basica Primaria aula multigrado de la Instituciéon Educativa La Vega del municipio de
Campoalegre, mediante la implementacion de una estrategia metodoldgica interdisciplinar

gamificada basada en el neuro-aprendizaje.
Objetivos Especificos

1. Identificar los factores que inciden en la dificultad de los nifios para la resolucion de
problemas, el analisis critico, la creatividad, la comunicacion y el pensamiento l6gico en
el entorno escolar, teniendo como base la neurociencia, dentro de los procesos
neurobioldgicos para el aprendizaje.

2. Disefiar e implementar una estrategia metodoldgica interdisciplinar mediada por la
gamificacion, para el mejoramiento de las habilidades de creatividad, comunicacion,
pensamiento critico, resolucién de problemas y pensamiento légico.

3. Evaluar el nivel de apropiacién de la estrategia metodolégica y su impacto en el
mejoramiento de las competencias al fortalecer el desarrollo de las habilidades, en los
nifios de Tercero a Quinto aula multigrado de educacién basica primaria de la Institucion

Educativa la Vega.
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METODOLOGIA
Tipo y Enfoque de la Investigacion

Segun Sampieri (2014). “el enfoque cualitativo utiliza la recoleccion y analisis de los datos
para afinar las preguntas de investigacion o revelar nuevas interrogantes en el proceso de
interpretacion” (Metodologia de la Investigacion, sexta edicion, pagina 7). La accién indagatoria
resulta un proceso “circular’, donde las etapas a realizar interactian entre si y no siguen una

secuencia rigurosa.

La presente investigacion es de modalidad Cualitativa porque busca comprender
fendmenos desde la perspectiva de quienes los viven a través de patrones y diferencias en estas
experiencias y su significado. El investigador induce el problema estudiado en la poblacién objeto
de estudio y observa los patrones de comportamiento, relacion, actitudes, valores y luego los
contextualiza. Se aborda la investigacion de manera inductiva analitica, pasando de la
observacion al registro de datos para el planteamiento de teorias que para garantizarla
cientificidad del método requiere de la trasparencia del investigador llevando sistematicamente y

de manera completa e imparcial su diario de campo.

Por su disefio es de investigacién-accion “Experimental” por qué se desarrollara
induciendo a la poblacién de estudio a la puesta en marcha de una estrategia metodol6gica
interdisciplinar de Aprendizaje Basado En Proyectos ABP, desde la gamificacion y el
neuroaprendizaje, cuyo propdsito principal es resolver problemas cotidianos e inmediatos dentro

del proceso de ensefianza aprendizaje. 3
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Por su alcance es correlacional porque pretende ver como se relacionan o vinculan
diferentes fendmenos con el andlisis de variables en la adquisicion de las habilidades y las

competencias en los estudiantes de tercero a quinto de educacion béasica primaria.
Universo de Estudio, Poblacién y Muestra

El universo de la investigacion se desarrolla en la Institucion Educativa la vega del
municipio de Campoalegre departamento del Huila. La institucién se encuentra ubicada en zona
rural; cuenta con 14 sedes educativas, que atienden un total de 473 estudiantes, de los cuales
164 corresponden a la basica secundaria y media técnica de la sede principal colegio técnico
agricola, los demas, 309 estudiantes, corresponden al preescolar y basica primaria y estan
distribuidos en las 13 sedes rurales. Como poblacion se tomaron 32 estudiantes de los grados
tercero a quinto de educacion basica primaria. 15 corresponden de la sede Rio Neiva y se
encuentran en edades entre los 8 y 12 afios (7 de género masculino y 8 de género femenino).
17 de la Sede La Esperanza con edades que oscilan entre los 8 y 12 afios de edad (12 de género
masculino 5 de género femenino) de la Institucion Educativa La Vega del Municipio de

Campoalegre Huila.
Estrategias Metodoldgicas

Para el planteamiento y desarrollo de este proyecto de investigacion se realizaron
diferentes actividades planificadas y organizadas en 4 fases, como podemos ver en la figura 5,

de tal forma que permitan alcanzar los objetivos propuestos en la investigacion.
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Figura 5. Fases de la metodologia

FASE 1

cavacterizacipn Y
diagnistico

FASE 4

evaluacisn de la
estrateqia
wetpdoldaica-ABT-

FASE 2
Disegiio de la
estrategia
wmetodolbgica-ABRP-

(cecuencin
did@ctica)

72

Nota: fuente. Disefio propio

FASE 1. Realizacion de la Caracterizaciéon y Diagnéstico.

Se realiz0 la seleccion de la poblacion objeto de estudio. Posteriormente se recolecto la

informacion de datos sobre el problema a través de la observacion directa, que parte de la

interaccion de docente a estudiantes a través del desarrollo de las diversas actividades que se

orientan en las diferentes areas. Esta observacion permite evidenciar el nivel de desempefio de

los estudiantes y la carencia de algunas habilidades como baja creatividad, poca innovacion,

dificultad para analizar y resolver problemas, poco andlisis critico de las situaciones del
contexto, comunicacion no asertiva, entre otras habilidades necesarias para una adecuada

formacion integral, la cual se registra en los instrumentos de evaluacion docente de aula
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multigrado, como un sistema complejo vivo. A partir de esta observacion se determiné la
aplicacion de los test pertinentes para determinar la estrategia metodolégica que se
implementara en la busqueda del objetivo principal propuesto en la investigacion. Instrumentos
indispensables para el andlisis de los factores que inciden en el desarrollo de las habilidades y

competencias de los estudiantes.

Figura 6. Herramientas (observacion y test) para el diagnostico

Test ole

dominancia

cerebral de

Herdmann

Nota: Fuente. Disefio propio.
3
2
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Test de Inteligencias Mdultiples: (ver anexo 2)

Este test fue propuesto por el psicologo estadounidense Howard Gardner, y se aplica
con el objetivo de hacer un reconocimiento de la diversidad de habilidades y capacidades de

los estudiantes, caracterizandolos en una de las ocho inteligencias:
Inteligencia linguistica. Capacidad para usar el lenguaje.
Inteligencia musical. Capacidad de percibir y expresarse con formas musicales.

Inteligencia l6gico-matematica. Capacidad para calculos matematicos y

razonamiento légico.

Inteligencia corporal kinestésica. Capacidad para expresar ideas y sentimientos con

el cuerpo.
Inteligencia espacial. Capacidad para percibir el entorno visual y espacial.

Inteligencia intrapersonal. Capacidad para desarrollar un conocimiento profundo de

uno mismo.

Inteligencia interpersonal. Capacidad para relacionarse con los demas, empatia e

interaccion social.

Inteligencia naturalista. Capacidad de observar y estudiar los elementos que

componen la naturaleza.
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Test de dominancia cerebral: (ver anexo 3)

Se aplicé el test del investigador estadounidense Ned Herrmann quien elaboré un
modelo inspirado en los conocimientos del funcionamiento cerebral para averiguar los distintos
estilos de aprendizaje. Que segun la investigacion plantea que el funcionamiento del cerebro
humano es conducido por cuatro cuadrantes interconectados representados por cuatro

modalidades de procesamiento mental.

Zona cortical izquierda (A): el l6gico-matematico

Cuadrante limbico izquierdo (B): el organizado-analista

Cuadrante limbico derecho (C): el emocional-sensitivo

Zona cortical derecha (D): el creativo-intuitivo-imaginativo

Figura 7. Dominancia Cerebral

Cuadrante D:

creative-
imaginativo-
curioso

Nota: la gréafica representa el modelo del cerebro total de Herrmann. Fuente: disefio propio basado en la

web psicologia online.
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Test de estado emocional: (ver anexo 4)

Se aplicé el “test del arbol” creado por el psicologo britanico Pip Wilson, un curioso
dibujo que es capaz de definir en qué lugar se encuentra la autoestima de los nifios, sus
emociones y la percepcion que tienen de su entorno, y en qué lugar les gustaria estar frente a
todos los demds. Para determinar el grado de estabilidad emocional de los nifios como la
capacidad de controlar los sentimientos y gestionar las emociones o reconocer su inestabilidad
emocional en la mala gestion de sus sentimientos y emociones. Los estudiantes objeto de este
diagnostico recibieron la imagen del arbol para identificarse con uno de los personajes (a los
gue el psicélogo llamoé blobs) que estan en el arbol, interrogandose ¢ cual seria?, para

determinar cdmo se siente emocionalmente.

Figura 8. Test del &rbol - Estado emocional

Nota: Fuente. Disefio tomado de la web. Guia infantil.com
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De acuerdo con el analisis presentado por este psicélogo y tomado de la

guiainfantil.com, se determinan los siguientes rangos de resultado:

Q Sede Administrativ

@www.usco.edu.co / Neiv

Posiciones 1,3,6 y 7
Propio de nifios atrevidos, ilusionados, que no tienen miedo a los retos ni a los
obst4culos. Valientes y seguros de si mismos. Con buena autoestima y ganas de
conseguir logros. Suelen ser personas que se esfuerzan y tienen el valor de la
perseverancia como un valor clave en su vida para conseguir el éxito. Si ti como adulto

te identificas con este personaje, sin duda eres de los que 'se comen el mundo'.

Posiciones 2, 11, 12y 19
Eres una persona muy sociable pero ademas posees un gran don: el de la empatia. Es
propio de nifios y adultos que siempre estan intentando ayudar a sus comparieros.

Generosos y amables. Y si, poseen un gran corazon.

Posicion 4
Has escogido la persona que esta de pie, en el suelo, observando el arbol con
tranquilidad. Si, eres una persona estable, tranquila, a la que le gusta observar antes de
actuar. Propio de nifios seguros y racionales, pero poco lanzados y temerosos de los

riesgos y susceptibles a los cambios que les afecte de forma emocional.
Posicion 5
Puede que estés agotado, que te falten fuerzas, que estés desilusionado. El psicélogo

Pip Wilson definid esta posicion para los nifios que una vez que comienzan el colegio 3

con cambios, se muestran tristes y apartados, desanimados y temerosos.
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https://www.guiainfantil.com/1218/educar-en-valores-la-perseverancia.html
https://www.guiainfantil.com/1218/educar-en-valores-la-perseverancia.html
https://www.guiainfantil.com/articulos/educacion/valores/como-desarrollar-la-empatia-en-los-ninos/
https://www.guiainfantil.com/articulos/educacion/conducta/ninos-demasiado-maduros-para-su-edad/
https://www.guiainfantil.com/articulos/educacion/motivacion/5-estrategias-para-ayudar-al-nino-inseguro/
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Posicion 9
Son los tipicos nifios alegres, divertidos, cuya méxima en la vida es aprender mediante
el juego y la diversion. Son optimistas y no les cuesta nada generar pensamientos
positivos. También en el caso de los adultos, es tipico de personas muy activas, alegres

y dindmicas.

Posicion 8
Es muy propio de nifios sofiadores, que estan constantemente buceando en su mundo
interior, navegando entre nubes de colores. Son nifios més distraidos y con un extenso
mundo interior. En el caso de los adultos, son las tipicas personas despistadas que

siempre estan 'en las nubes'. Muy creativas y emocionales.

Posicion 10 o 15
Si escogiste esta posicion, te gusta la estabilidad. Te sientes bien y no quieres
arriesgar. Son las personas gue se recuerdan cada dia el refran: 'Mas vale pajaro en
mano gue ciento volando'. En el caso de los nifios, es indicativo de que se encuentran
muy bien en su entorno, que no tienen problemas y que desean quedarse en esa

posicion tranquila y la prefieren frente a otras posiciones que impliquen alteraciones.

Posicion 13 0 21
Si un nifio escoge esta posicion puede que sea muy introvertido y cerrado. Le cuesta
entablar amistad con otros nifios o tiene problemas para manejar sus emaociones. Su
mundo interior es muy amplio y profundo, pero tiene problemas para compartirlo con los
demas. En el caso de los adultos, es tipico de personas que libran constantemente

conflictos internos.
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https://www.guiainfantil.com/articulos/educacion/autoestima/la-maquina-de-las-sonrisas-para-generar-pensamiento-positivo-en-los-ninos/
https://www.guiainfantil.com/articulos/educacion/autoestima/la-maquina-de-las-sonrisas-para-generar-pensamiento-positivo-en-los-ninos/
https://www.guiainfantil.com/articulos/educacion/aprendizaje/como-educar-a-los-ninos-distraidos-o-despistados/
https://www.guiainfantil.com/articulos/educacion/conducta/ninos-introvertidos-como-ayudarles/
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Posicion 14
Denota algin cambio extremo o algun problema emocional. Puede ser tipico de
personas que viven una crisis emocional o de nifios con una situacion de cambio

gue les genera estrés o incluso depresion.

Posicion 16
Las personas que se sienten identificadas con la figura 16 suelen sentir que tienen una
carga constante. Tal vez le pese la responsabilidad o que se sientan superados ante un
cambio que les exige demasiado. Sin embargo, en la mayoria de las veces también son
personas que son capaces de ver que tienen mucho apoyo y se sienten queridas. Son
personas agradecidas y nifios que son capaces de sobrellevar esa carga que sienten

gracias al carifio de los comparieros que le rodean.

Posicion 17
Ta si que sabes ser un amigo. Estas justo en el lugar indicado en el momento idéneo.
Son niflos con una gran empatia y adultos cuyo valor de la amistad esta por encima de

todo. Personas nobles y capaces de dar muchisimo carifio a todos los que le rodean.

Posicion 18
Tipico de personas y nifios conformistas, aunque sean conscientes de que su vida
podria ser mejor. Prefieren quedarse donde estan y ademas valoran la posicion en
donde estan. Ademas, saben rodearse de buenos amigos que les apoyan y les hacen

sentir bien.

Posicién 20

La posicion de los lideres. Son personas con una gran autoestima, y nifios que se
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https://www.guiainfantil.com/blog/199/los-ninos-tambien-sufren-de-estres.html
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valoran y saben aprovechar al maximo sus habilidades. Son los tipicos nifios que
arrastran con su carisma un gran nimero de seguidores. Pero que pueden caer con

facilidad en la temida prepotencia o llegar a ser los tipico 'nifios mandones
Test de creatividad. (Ver anexo 5).

Para valorar el nivel de creatividad de los estudiantes se aplico el test de pensamiento
creativo del psicologo Estadounidense Ellis Paul Torrance. Que es una prueba psicométrica
(conjunto de métodos, técnicas y teorias implicadas en la medicion de variables psicolégicas)
que sirve para evaluar la creatividad verbal (creatividad a través del uso del lenguaje) y la

creatividad figurativa (creatividad a través de la expresion gréafica) en los nifios.

La creatividad se puede definir como: “El proceso de descubrir problemas o lagunas de
informacion, formar ideas o hipétesis, probarlas, modificarlas y comunicar los resultados le

asigna a la creatividad un caracter de habilidad global”. (Torrance, 1962).

Desarrollar la creatividad en los estudiantes es contribuir a su desarrollo pleno
fomentando en ellos una actitud ante la vida; al asumir riesgos, no tener miedo a equivocarse,
aprender de sus errores y dar soluciones a los problemas — grandes o pequefios de la

humanidad. Incentivar la creatividad significa permitir a los nifios poner la imaginacién a trabajar.
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Figura 9. Creatividad Verbal y Figurativa

Nota: el grafico representa las dos partes que conforman el test de Torrance para evaluar la creatividad.

Fuente. Disefio propio.
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realizaciones
utilizando lineas
paralelas

Cuestionario para valorar la motivacion escolar (ver anexo 6).

La motivacién es un factor determinante en el aprendizaje. Es el estado interno que activa
al estudiante para que adopte una conducta que le permita alcanzar los objetivos propuestos en

el proceso de ensefianza.

significativamente.

La importancia de medir el grado de motivacion en el ambito escolar radica en que esta

orienta el comportamiento de los estudiantes. Pues, la motivacion contribuye a desarrollar sus

Un estudiante motivado tiene voluntad para aprender

capacidades, superar sus limitaciones y atender sus intereses.
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El cuestionario aplicado para valorar la motivacion escolar en nifios y nifias de ocho a
doce afios, es el desarrollado por la sicopedagoga Carmen Avila Encio, creadora de la web
“vivir en familia” la cual consta de 10 preguntas de Falso o Verdadero, y arroja un rango de

nivel de motivacion:
0-3 puntos: el nifio no estd motivado para trabajar escolarmente

4-6 puntos: nos encontramos ante nifios que no pueden calificarse de apaticos en el
colegio, pero tampoco alcanzan un buen nivel de motivacién para emprender las tareas

escolares.

7-10 puntos: el nifio se puntlta alto. Es un nifio motivado que es capaz de esforzarse

tanto en aquello que es de su interés y agrado, como en aquello que carece de interés para él.
FASE 2. Disefio de la secuencia didactica.

En esta fase se realiza el disefio de la estrategia metodoldgica interdisciplinar que

permita potenciar las habilidades del siglo XXI.

Luego de analizar como aprenden los estudiantes y la relacién que existe entre sus
emociones y pensamientos para explorar y fortalecer todas sus habilidades, haciendo que el
aprendizaje sea significativo, a través de una pedagogia activa que; como dice Dewey “Se
aprende por experiencia, mediante la educacion por accion («learning by doing»). La educacion
escolar debe por tanto favorecer el disefio de experiencias reales para los estudiantes que
supongan a su vez la resolucion de problemas practicos”. Esto implica que la escuela privilegie
un espacio de produccioén y reflexion de sus propias experiencias, donde el estudiante sea
protagonista de su propio aprendizaje en el “aprender haciendo” a través del desarrollo de
O

je t e Cr 1 S PBX 75 4753
Q Sede Administrativa / Cra. 5 No. Z A Q PBX: 875 368¢
Huila Q Linea Gratuit

@www.usco.edu.co / Neiva



T ACREDITADA DE 83
surcoLoMBIANA | ALTA CALIDAD

NIT: 891180084-2

diversas actividades que mediadas por el juego y la gamificacion motiven y potencien las

inteligencias multiples Gardner (1993).

Es asi como se disefia la estrategia metodoldgica de Aprendizaje Basado en Proyectos
(ABP), mediante una secuencia didactica gamificada, proyecto “Investigadores en accién”,
cuyo tema fue: “Los objetos del entorno y su relacion con mi ambiente escolar”. Que, integra
las areas del curriculo y propicia un aprendizaje activo, partiendo de la investigacion de
preguntas problema que surgen de los interrogantes que se plantean los nifios de tercero a
quinto de educacion béasica primaria aula multigrado de las sedes rurales Rio Neiva y la
Esperanza, en su interaccién con el contexto escolar y social e integra el trabajo colaborativo

para fortalecer las relaciones interpersonales.

La secuencia didactica gamificada parte de la pregunta problema de investigacion, se
desarrolla en fases y cada fase consta de un desafio con varios retos que conducen a alcanzar

el objetivo final o respuesta a la pregunta de investigacion.

Los retos constituyen la base para el aprendizaje vivencial que propone Dewey.
Mediante esta estrategia pedagdgica, los estudiantes participan de forma activa en las
experiencias de aprendizaje y se enfrentan a la solucién de problemas mediante la interacciéon

con sus comparieros en una determinada situacion o contexto.

Dentro de cada reto hay variedad de actividades que, mediante el juego y gamificacion,
un trabajo colaborativo por equipos previamente organizados e identificados con un nombre y
con juego de roles. Los jugadores van ganando recompensas, perdiendo puntos y alcanzando z
las estrellas que los llevan a un premio final para su equipo y en el paso a paso como

investigadores empleando sus habilidades individuales y colectivas e interactuando para

eeep

@www.usco.edu.co / Neiva



ACREDITADA DE 84

SURCOLOMBIANA | ALTA CALIDAD

Resolucién 11233 / 2018 - MEN

NIT: 891180084-2

confrontar y construir conocimiento, alcanzando los aprendizajes intencionados por el docente

en la planeacion, tendientes a fortalecer sus competencias y potenciar sus habilidades.

Figura 10. Caracteristicas del ABP

MOTIVACION DE PREGUNTAS PROBLEMA

I DEL CONTEXTO ESCOLAR
. DISENO DE LA SECUENCIA DIDACTICA I‘
alll

; INTERDISCIPLINAR QUE ARTICULA LAS
EXPOSICION DE LOS PRODUCTOS DEL PROYECTO | DEL CONOCIVEENTO DE ACUERDO AL

CURRICULO, EM DESAFIOS Y RETOS

APRENDIZAJE
BASADO EN
PROYECTOS
ABP

EVALUACION Y DESARROLLO DE HABILIDADES ¥
RETROALIMENTACION COMPETENCIAS

A TRAVES DEL JUEGO Y LA
GAMIFICACION ‘

COM RECURSOS

|| TECNOLOGICOS ¥ DIDACTICOS ||

Nota: la gréfica representa las fases del disefio de la estrategia metodoldgica, secuencia didactica del

Aprendizaje Basado en Proyectos. Fuente. Elaboracion propia.

FASE 3. Implementacion de la secuencia didactica.

En esta fase se implementa la secuencia didactica interdisciplinar planeada dentro de un

esquema que contiene las fases en que se organiza, los momentos de cada fase, el nimero de
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sesiones que se abordan, el tiempo en que se implementa, el objetivo propuesto y la descripcion

del momento con sus actividades, competencias y orientaciones del docente.

Figura 11. Esquema de la Secuencia Didactica

iy
Instrumento 1. Planeacion de los momentos de la SECUENCIA DIDACTICA
1. Fasel
Momento No. 1:
2. Sesiones
3. Fechaenla que se
implementara
4. Objetivo
5. Descripcion del Componentes o Competencias Consignas del docente- Orientaciones
momento actividades del momento | Lo que se espera de los
estudiantes

La secuencia didactica gamificada, se implementa durante el tercer periodo, como se
muestra en el cronograma (tabla 1), y se planea de tal manera que permita la integracién de
forma interdisciplinar de las areas Ciencias Naturales, lengua castellana, matematicas, ciencias
sociales, ética, educacion artistica, tecnologia e informética. Para su planeacién se tuvo en
cuenta la programacion curricular de cada area, los estandares basicos de competencias y
establecer a su vez diferentes actividades que permitieran potenciar las habilidades del siglo

XXI (figura 12) a través del desarrollo de las inteligencias mdaltiples.

Para el disefio e implementacién de la secuencia did4ctica interdisciplinar se planteé la
propuesta de investigacion al rector y coordinador de la institucion, para su autorizacion (ver
anexo 7). Una vez obtenido el visto bueno del rector y coordinador, para iniciar la
implementacion de la secuencia didactica, se realizé una reunién con padres de familia, en la

cual se dio a conocer los aspectos importantes y significativos del proyecto. Como el

Q@ Sede Central / Av. Pastrana Borrer Cra. 1 Q PBX: 875 4753
Q Sede Administrativa / Cra. 5 No. 2 4( Q PBX 5 368¢
Q Linea Grat

@www.usco.edu.co / Neiva - Huila

=T-T- 15!



ACREDITADA DE 86

| surcoLomsiana | ALTA CALIDAD

Resolucién 11233 / 2018 - MEN

NIT: 891180084-2

aprendizaje interdisciplinar conecta distintos saberes o materias, ayuda en el desarrollo de
ciertas aptitudes, y con la aplicacion del aprendizaje basado en proyectos se logra un
aprendizaje significativo y motivador para los estudiantes. Ademas, se aprovecho la asistencia
de los padres de familia para que firmaran la autorizacién para que su hijo participara del

desarrollo del proyecto de investigacion (ver anexo 8).

Figura 12. Habilidades del Siglo XXI
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Tabla 1. Cronograma, tiempo de ejecucién de la secuencia didactica gamificada ABP

Fase

Planteamiento del

proyecto

Pregunta de

investigacion 1

¢De qué esta
hecho y como es el
proceso de

fabricacion del

QSede Central / Av. P
Q Sede Administrativa / Cra. 5 No
@www.usco.edu.co / Neiva - Huila

astrana Borrero - Cra. 1

Momento

Desafio 1.

Motivacion

Desafio 2.
Oleada de
preguntas 2

Desafio 3. Mi
equipo de

investigacion

Desafio 1. El
Punto de partida

Desafio 2. Un
recorrido por la

historia del

papel.

Sesién

(retos)
Reto 1: Oleadas de

preguntas 1

Reto 1: Encuentra el

tesoro

Reto 2: En la
organizacién esta mi

funcion

Reto 3: Seleccion de
las preguntas guias de
la investigacion

Reto 1: En la accién

esta la cuestion

Reto 2: El nombre de
mi equipo

Reto 1: Lluvia de ideas

Reto 2: Mapa de ideas

Reto 1: Mi consulta

Reto 2: Creando un

friso

Reto 3: Exponemos

nuestra creacion

Tiempo

(horas)

Fecha

Agosto 17
de 2022

Agosto 18
de 2022

Agosto 19

Agosto 22
de 2022

Agosto 22
de 2022
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papel? ¢Como

puedo reutilizarlo?
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Desafio 3.
Indago ¢,De qué
estd hechoy
como es el
proceso de
fabricacion del

papel?

Desafio 4.
Experimentamos
lo descubierto
enla
investigacion—

“Elaboremos

CALIDAD

MEN

Reto 1: La entrevistade 15

investigacion

Reto 2: Presentacion

de las entrevistas al
grupo

Reto 3: Confronto

conocimientos

Reto 4. Reconozcamos
la materia sus estados y
cambios en el proceso

de fabricacion del papel.

Reto 5. Juguemos con
las palabras y sus

significados

Reto 6: Juego con las

matematicas

Reto 7: Bolsa de

palabras sorpresa

Reto 8: Dibujemos
nuestras ideas
Reto 1: Laimportancia 15

de reciclar

Reto 2: Juguemos con
el lenguaje-

construyamos parrafos
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Agosto 23,
24y 25

Agosto 29,
30y 31

BEBs
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Pregunta de
investigacioén 2:
¢Por qué crearon

el vidrioy los

plasticos; ¢Y de
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papel con papel

reciclado”

Desafio 1: El

punto de partida

Q PBX: 875 4753
Q€ PBX: 875 3686

Q Linea Gratuita Naciona

Reto 3:
Experimentemos las
mezclas y
combinaciones
elaborando papel

reciclado

Reto 4: Juguemos con

el arte

Reto 5: Juego con el

tangram reto
matematico
Reto 6: Elaboramos

masa de papel para
modelar -
experimentamos  con
elementos y
compuestos 'y  sSus
respectivo  peso y

volumen.

Reto 7: Manualidad con
pasta de papel mache

Reto 1: Descubro que 15
es - juego de los

acertijos

Reto 2: Dibujamos y
escribimos de forma
creativa e

identifiquemos
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que material estan caracteristicas de los
elaborados que objetos.
contaminan el Desafio 2: Un Reto 1: Ubiguémonos 15 Septiembre
medio ambiente?  recorrido porla  eneltiempoy el 12,13y 14
historia de estos espacio de 2022
inventos.

Reto 2: Juguemos a la

ruleta

Reto 3: Creamos un

libro de cuentos

Desafio 3: Reto 1: Todos somos 15 Septiembre
indago ¢De qué investigadores 19, 20y 21
esta hechoy de 2022
como es el Reto 2: Socializo mi

proceso de investigacion

fabricacion del ,
Reto 3: Indago en mi

vidrio? .

entorno sobre el vidrio
Desafio 4: Reto 1: 15 Septiembre
indago ¢De qué 26,27y 28

esta hecho y Seguimos la ruta de la de 2022

como es el investigacion
proceso de
Reto 2: exponemos de
fabricacion del _
o forma creativa
plastico?

Reto 3: juguemos con

las palabras

Reto 4:
experimentemos con el

plastico
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Fase IV Desafio 1: El
unto de
Pregunta De P
. ., partida.
Investigacion 3:
¢Por qué el alcohol
y el jabdn

antibacterial son
sustancias que

desinfectan?

Desafio 2:

Desinfeccion en

accion

Desafio 3:
conozcamos
mas sobre

desinfectantes.

Desafio 1: las
maquinas en la

fabricacion del

jabony el
alcohol
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Reto 5: Juguemos con

los sonidos

Reto 1: 5
Experimentemos la
importancia de lavarnos

las manos (desinfectar)

Reto 2: Investiguemos
sobre los virus y
compartamos nuestra

investigacion

Reto 3: Somos actores

Reto 4. investigo en

casa

Retol: Desinfectando- 5
nos nos estamos

cuidando.

Reto 2: Interpretemos
informacion
Reto 1: Organicemos 5

nuestras ideas

Reto 2: No perdamos la
pista, que todo tiene

una historia.

Reto 1: Las maquinas 15
explorando en los

procesos fabricando

91

Octubre 3
de 2022

Octubre 4
de 2022

Octubre 5
de 2022

Octubre 18,
19y 20 de
2022
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Reto 2: Sigo jugando y

evaluando

Reto 3: Una mirada
critica a los

desinfectantes

Reto 4: Jugando con

las letras

Reto 5: Enriqueciendo

mi vocabulario

Reto 6: Experimento
con desinfectantes

Reto 1: Interactu6é enla 3

plataforma Nearpod y
demuestro mis

aprendizajes

54

FASE 4. Evaluacién de la estrategia pedagdgica.

92

Octubre 24
de 2022

140 30

La evaluacion de la estrategia pedagdgica interdisciplinar de Aprendizaje Basado en

Proyectos se implementd desde el enfoque formativo para determinar el nivel de mejoramiento

de las habilidades en los estudiantes de tercero a quinto grado objeto de estudio, de la

Institucion Educativa la Vega.

Para la evaluacion de la estrategia pedagoégica se tomé como referente los parametros

establecidos por el Sistema Integral de evaluacion de Estudiantes (SIEE) de la Institucién

QSede Centra
Q Sede Administrat

Pastr

va / |

ina

@www.usco.edu.co / Neiv

A
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Huila
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Educativa La Vega, que asume la evaluacién como una estrategia para potenciar aprendizajes
y desarrollo de valores, actitudes y competencias. Para ello se tuvo en cuenta el proceso que
se maneja en la evaluacion, vinculando diferentes estrategias de valoracion integral de los

desempefios de los estudiantes, como:

- La observacién para conocer el grupo y vivenciar los conocimientos, las habilidades, las
actitudes y los valores que poseen los estudiantes y cémo los utilizan en una situacién
determinada. Permitié evaluar los procesos de aprendizaje en el momento que se
producian.

- Cuaderno de los estudiantes o diario de campo (ver anexo 9), donde realizaron y
registraron las actividades que se les indicaban, como evidencia de que el estudiante
trabajaba y que estaba aprendiendo.

- Diario de campo del docente (ver anexo 10), para observar y registrar las respuestas o
el desempefio de los estudiantes durante el desarrollo de cada momento de la
secuencia didactica.

- Rubrica de autoevaluacién (ver anexo 11), al finalizar la fase Il de la secuencia
didactica, que integra los criterios o indicadores de desempefio a evaluar, asi como los
niveles de calidad en ellos. Teniendo en cuenta sus resultados se brind6é una
retroalimentacion a los estudiantes.

- Herramientas digitales para evaluar. Se utilizaron diversas plataformas de evaluacion en
linea, como Wordwall y Tomi.digital con cuestionarios ya creados que los estudiantes
respondieron de forma individual o en equipo. La plataforma de ensefianza Nearpod
(ver evidencias fotograficas en anexo 12) basada en diapositivas y evaluaciones
formativas donde se elaboraron las preguntas para la evaluaciéon de los desempefios
alcanzados durante el desarrollo de los desafios y retos de la secuencia didactica,

O

@www.usco.edu.co / Neiva
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permitiendo al estudiante evaluar sus saberes de forma divertida propiciando un
ambiente motivador. Los estudiantes participaron con las tablets mediante un link o una

clave de acceso.

Ademas, se utilizaron muchas actividades/productos para evaluar a los estudiantes
durante la implementacién de la secuencia didactica: mapa conceptual y en general cualquier
organizador grafico (mapa mental, cuadro comparativo, etc;), linea de tiempo, maqueta, juegos
como ruleta, tangram, la pelota preguntona, juego de los acertijos, encuentra el tesoro, alcanza
la estrella, la caja de sorpresas, obra de teatro, historieta, baile, grabacion de videos,

entrevistas, tik tok, entre otros mas.
Técnicas e Instrumentos de Investigacion

Las técnicas e instrumentos constituyen el medio por el cual se desarrolla la
investigacion. Como investigadores debemos seleccionar las técnicas apropiadas de acuerdo
con el tipo de investigacion que se va a realizar y dotarnos de los instrumentos necesarios para

su implementacion.
Para el desarrollo de esta investigacion se implementaron las siguientes herramientas:

Test de inteligencias multiples de Howard Gardner. Esta teoria nos explica que no

tenemos una sola capacidad mental, sino varias, concretamente 8.

Test de dominancia cerebral de Ned Herrmann. Se inspira en los conocimientos del
funcionamiento del cerebro humano (conducido por cuatro cuadrantes interconectados
representados por cuatro modalidades de procesamiento mental) para averiguar los distintos

estilos de aprendizaje.

=T-T- 15!
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Test de estado emocional del psicologo britanico Pit Wilson. Utilizado para comprobar
como se sienten emocionalmente los estudiantes frente a los compafieros de clase y su familia.

Y para descubrir problemas emocionales en los nifios.

Test de creatividad o test de capacidad de pensamiento creativo de Torrance. Esta
herramienta sirvié para valorar la creatividad a través de la expresion gréfica y a través del uso

del lenguaje.

Cuestionario para valorar la motivacién escolar de la sicopedagoga Carmen Avila
Encio. Este cuestionario permitié identificar el grado de motivacion para el aprendizaje que

tienen los estudiantes.

Sistema experto por arboles de decisién con el algoritmo Random Tree. Este
sistema nos ayudoé a determinar la estrategia metodolégica a implementar para potenciar las
habilidades del siglo XXI. Ejecutando la estrategia metodoldgica interdisciplinar de Aprendizaje

Basado en Proyectos ABP, desde la gamificacion y el neuroaprendizaje.

Formulario de encuesta Google a estudiantes y padres de familia para determinar el
impacto del proyecto de investigacion desarrollado a través de la secuencia didactica,

desempefio e interés del trabajo realizado.

Diario de campo como herramienta de investigacion para registrar los datos
observados durante la investigacion tanto por los estudiantes como las investigadoras. Para esta

investigacion sera la base para comprender el entorno fisico y social de esta experiencia.

Rubricas de autoevaluacion, utilizado para valorar los aprendizajes de los estudiantes

en el desarrollo del proyecto.

=T-T- 15!
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Programa Nearpod, es una plataforma virtual que permite la creacién de contenido
interactivo ideal para aprender de forma dinamica, divertida y motivar la participacion de los

estudiantes.

Microsoft Excel, es una aplicacion de Microsoft office de hojas de célculo utilizada para

disefar las bases de datos y generar los graficos para el andlisis de resultados.

Microsoft Word, es un procesador de textos.

QSede Central / Av. Pastrana Borrero - Cra. 1 Q@ PBX: 875 4753 @ @
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ANALISIS Y DISCUSION DE RESULTADOS

Segun Sampieri (Metodologia de la investigacién. séptima edicidn), la recoleccion y
andlisis de datos en la investigacion cualitativa ocurren en forma paralela. El andlisis de datos
se inicia con la estructuracién de los datos, a través de la organizacién de estos y la
transcripcién del material; y requiere de una bitdcora de andlisis para documentar el proceso. El
andlisis cualitativo es iterativo y recurrente, y puede elaborarse con programas

computacionales. (Pagina 395).

Las etapas en la investigacion cualitativa constituyen acciones que realizamos para el
logro de los objetivos de la investigacion y dar respuesta a la pregunta de investigacion.

(Sampieri. Pagina 396).
Analisis de Resultados

Es la parte final y conclusiva de una investigacion. En él vamos a interpretar y procesar
la informacion recolectada en relacion con el problema de investigacion, a presentar los
hallazgos de manera ordenada y comprensible, y a llegar a las conclusiones que los datos

originen.
Fase Diagnostica
Analisis con Weka - arboles de Decision.

Luego de la aplicacion de los diferentes test diagndsticos, que de acuerdo a lo expuesto
por Buisan y Marin (2001), son “un proceso que trata de describir, clasificar, predecir y explicar

el comportamiento de un sujeto dentro del marco escolar. Incluyen un conjunto de actividades

QSede Central / Av. Pastrana Borrer Cra. 1 Q PBX 75 4
QSede Administrativa / Cra. 5 No. 23 - 4( Q PBX: 87¢
Q Linea Gra
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de medicién y evaluacién de un sujeto (o grupo de sujetos) o de una institucién con el fin de dar
una orientacioén.” (p.13), se recopilo la informacién en una base de datos en Excel (tabla 2), en
donde la numeracion corresponde al total de 32 estudiantes de las dos sedes educativas en
estudio. La columna A corresponde al estado emocional, la columna B a la creatividad, la
columna C a la dominancia cerebral y la columna D a las inteligencias multiples. Cada una de

las filas incluye el resultado de los estudiantes en los diferentes aspectos analizados.

Tabla 2. Tabla de datos

A B C D
1 |ESTADO EMOCIOMNAL CREATIVIDAD DOMIMNAMNCIA CEREERAL INTELIGEMCIAS MULTIPLES
2 |Est_emocional Creatividad Dominan_cerebral Intel_multiples
3 |Estres Crea Hem_in_de Log ma
4 |Lider Al crea Hem_in_iz Log_ma
5 |Lider Crea Hem_su_de kinest
6 |Alegre Crea Hem_in_iz Log_ma
7 |Estable Al crea Hem_in_iz Interp
8 |Lider Crea Hem _su iz Interp
9 |Alegre Al crea Multiple Interp
10 |Introv Crea Hem_su_de Musical
11 |Lider Al crea Multiple Log_ma
12 |Lider Crea Hem_in_de Interp
13 |Estable Crea Multiple kinest
14 |[Empat Crea Hem _su iz kinest
15 Estable Crea Multiple Intrap
16 |Lider Crea Hem _su iz Intrap
17 |Estable Al crea Hem_in_de Matural
18 |Lider Crea Multiple Interp

A MINEDUCACION
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19
20
21

22
23
24
25
26
27
28
29
30
31

32
33
34
35

Estable
Alegre
Estable
Estable
Empat
Lider
Lider
Lider
Imtrow
Lider
Lider
Lider
Introv
Alegre
Empat
Lider

Hojal

ACREDITADA DE

o

Al _crea Hem_su_iz
Al _crea Hem_su_iz
Al_crea Multiple
Crea Hem_in_de
Crea Hem_in_de
Al crea Multiple
Crea Hem_in_de
Crea Hem_in_de
Crea Hem_su_de
Crea Multiple
Crea Hem_in_de
Crea Hem_in_de
Al _crea Hem_in_de
Crea Hem_in_de
Crea Hem_in_de
Crea Hem_su_iz

RESPUESTAS TEST

i :-i-: )]

kinest
kinest
Interp
Interp
kinest
Log ma
kinest
kinest
Intrap
Log ma
Visual
Intrap
Matural
Verbal
Verbal
Musical
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Nota: la tabla representa la informacion recolectada resultado de los test de diagndstico realizados a los

estudiantes objeto de la investigacion. Fuente: Microsoft Excel.

Después, mediante la utilizacion de la herramienta tecnoldgica para analizar datos, el

sistema experto Weka se realiza el analisis de la informacion recolectada, iniciando primero por

variables y después se interrelaciona con el arbol de decision para clasificar, algoritmo Random

Tree que nos muestra todas las probabilidades que Weka ha creado.

El arbol de decision es un algoritmo de clasificacion que toma decisiones respecto a una

condicion. Para generar el arbol de decision con Weka, se trabaja sobre una base de datos

(figura 13) como resultado de los cuatro (4) test realizados con los 32 estudiantes de los grados

tercero (3°), cuarto (4°) y quinto (5°) de educacion basica primaria.

nifilos segun su tipo de inteligencia. Conocer los puntos fuertes y débiles de los nifios

Esta base de datos permitié identificar los talentos que facilitan los aprendizajes de los z

MINEDUCA

en cuanto a estado emocional se refiere. Averiguar cémo es el proceso de pensamiento,
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creacion y aprendizaje segun la dominancia cerebral de cada estudiante y evaluar el nivel de
creatividad figurativa y verbal de los nifios, La cual permite innovar, generar nuevas ideas y
encontrar soluciones diferentes y originales a los mismos problemas, como se especifica en el

test de Torrance para evaluar la creatividad en los nifios.

Se utiliza Weka desde la interfaz explorer, para cargar la base de datos. El resultado y

la informacion se presenta a continuacion.

Figura 13. Weka Explorer - Base de datos

&) Weka Explorer — O X
Preprocess Classify Cluster Associate Select attributes Visualize
Open file... Open URL... Open DB... Generate.., Undo Edit... Save.., |
Filter
Choose Discretize -R first-last -precision 6 Apply Stop
Current relation Selected attribute ]
Relation: BASE DATOS TEST DIAGNOSTICO INVESTIGACION-we... Attributes: 4 MName: Est_emocional Type: Nominal
Instances: 32 Sum of weights: 32 Missing: 0 (0%) Distinct: & Unique: 1(3%)
Attributes No. Label Count Weight
All None Invert Pattern 1 Estres 1 1
2 Lider 14 14
MNe. Mame 3 Alegre 4 1
1 Est_emccional 4 Estable 7 7
2 [/] Creatividad 5 Introv 3 3
3 Dominan_cerebral 6 Empat 3 3
4] Intel_multiples
Class: Intel_multiples (Mom) ~ | Visualize All
14
]
7
|
i—
3 3
Remove 1 |
i— N
Status
oK Log W x0

Nota: la gréafica representa la base de datos cargada en la interfax explorer. Fuente: sistema experto

Weka.
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Seleccionamos el algoritmo Random Tree, donde se muestra en modo de texto tanto el
arbol generado como la capacidad de clasificacion del mismo, (figura 14). Porque indico el
papel que juegan todas las variables de entrada en los test realizados y su incidencia con la

creatividad (variable de salida).

Si se analiza la informacién que se ofrece en el modo texto, se puede destacar: Se
muestra el arbol que se ha generado y el nUmero de instancias (32) y atributos (4) que clasifica
cada nodo. A continuacién, vemos que tiene en el resumen 31 instancias correctamente
clasificadas que corresponde a un 96.875% que para nuestro andlisis es un porcentaje muy
bueno, ya que la informacién que se pueda extraer del arbol nos permite tomar decisiones

hacia la ruta de nuestra estrategia metodolégica a utilizar, Aprendizaje Basado en Proyectos —

ABP -
Figura 14. Weka Explorer - arbol de decision modo texto
& Weka Explorer — O X
Preprocess Classify Cluster  Associate Select attributes  Visualize
Classifier
Choose |RandomTree -E 0-b 1.0-% 0.001 -31 iC
Test options Classifier output

(O] Use training set === Bun information ===

Supplied test set Set

C Jidat — Scheme: weka.classifiers.trees.RandomTree -K 0 -M 1.0 -¥ 0.001 -5 1
rossvalidation - Foids Relation: BASE DATOS TEST DIAGNOSTICO INVESTIGACION-weka.filters.supervised.attribute.Discretize-REir:
Percentage split % | 66 Instances: 32
More options... Attributes: 4
Est_emocional
. Creatividad
W
(Mom) Creatividad TErmeT el
Start Stop Intel_multiples
Test mode: evaluate on training data
Result list (right-click for options)
18:53:26 - trees.RandomTree === Classifier model (full training set) =—

RandomIree

Dominan cerebral = Hem in de
Intel multiples = Log ma : Crea (1/0)
Intel multiples = Kinest : Crea (3/0)
Intel multiples = Interp : Crea (2/0)

Intel multiples = Intrap : Crea (1/0)
Intel multiples = Natural : Rl crea (2/0)
Intel multiples = Visual : Crea (1/0)

|
|
|
| Intel multiples = Musical : Crea (0/0)
|
|
|
|

Intel multiples = Verbal : Crea (2/0)
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Test options
0 Use training set
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(Mom) Creatividad

Start
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OK

Cross-validation Folds

Meore options...

Result list (right-click for options)

18:53:26 - trees.RandomTree
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Classifier output

=== Evaluation on training set ===

Time taken to test model on training data: 0 seconds

=== Summary ===

Correctly Classified Instances 31
Incorrectly Classified Instances 1

Kappa statistic 0.9292
Mean absolute error 0.0417
Root mean sguared error 0.1443
Relative absolute error 9.6045 %
Root relative sguared error 31.1311 %
Total Number of Instances 32

=== Detailed RAccuracy By Class ===

TP Rate FP Rate Precision Recall

0,955 0,000 1,000 0,955
1,000 0,045 0,909 1,000
Weighted Avg. 0,969 0,014 0,972 0,969

=== Confusion Matrix ===

a b <—- classified as
21 1| a=Crea
010 | b =Rl crea

96.875 %
3.125 %

F-Measure MCC

0,977
0,952
0,969

0,932
0,932
0,932

ROC Area
0,995
0,995
0,995

102

PRC Area C(lass

0,996 Crea
0,982 Ll crea
0,892

Leg w x0

Nota: Fuente: sistema experto Weka.

Con el arbol de decision se alternaron las diferentes variables: Midiendo como variables

de entrada; la dominancia cerebral, pasamos a mirar el tipo de inteligencia que los estudiantes

poseen y el estado emocional. Tomamos como variable de salida la creatividad, con el fin de

encontrar ese camino que permita tener estudiantes creativos, pero ademas con un estado

emocional fuerte para que estén motivados en sus clases.

Al visualizar el arbol de decisién, como se aprecia en la figura 16, comenzamos a

analizar las probabilidades que Weka ha creado:

- Toma como nodo inicial la dominancia cerebral. Si la dominancia cerebral esta en el

hemisferio inferior derecho tiene relacion con el tipo de inteligencia del estudiante. Si la

posee en el hemisferio inferior izquierdo también se relaciona con el tipo de inteligencia.

MINEDUCAC

Si su dominancia cerebral corresponde al hemisferio superior derecho hay 3 estudiantes
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gue son creativos. Pero, si esta en el hemisferio superior izquierdo tiene relacion con el
estado emocional. Y, si la dominancia cerebral es multiple se relaciona con las

inteligencias multiples.

Figura 15. Nodos del &rbol de decision - Algoritmo Random Tree

( 1: Dominan_cerebral)

= Hem_in_de = Multiple
/ =Hem_in_iz = Hem_su iz \
= Hem su de .
2: Intel_multiple 34:Intel_multiple
61: Intel_multipleﬂ 26: Crea(3/0) [27:Est_emocionam

Nota: el grafico representa el arbol de decision con el algoritmo Random Tree. El nodo principal de

dominancia cerebral que se divide en cinco nodos secundarios (ramas). Fuente: arbol de decision Weka

Andlisis de la primera etiqueta, hemisferio inferior derecho (= Hem_in_de): se muestra
gue se relaciona con las inteligencias multiples y que sin importar cual sea su tipo de
inteligencia la gran mayoria con creativos. Es asi, que si el tipo de inteligencia del estudiante es
I6gica matemética (1/0), kinestésico corporal (3/0), interpersonal (2/0), intrapersonal (1/0),
visual espacial (1/0) y verbal (2/0) tenemos estudiantes que son creativos. También hay
estudiantes que son algo creativos (2/0) si su tipo de inteligencia es natural. Pero, si el tipo de
inteligencia es musical ritmico no registra estudiantes con esas caracteristicas. Vemos que

existe una relacion positiva entre la mayoria de las inteligencias multiples con la creatividad.

Q Sede Central / Av. Pastrana Borrer Cra. 1 Q€ PBX
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Figura 16. Nodo del arbol de decision - Etiqueta hemisferio inferior derecho

C1: Dominan_cerebral )

|

= Hemrin_de

2: Intel_multiples

=Log ma = Verbal

/

3: Crea(1/0)

10: Crea (2/0)

= kinest

= Visual
4: Crea(3/0) 9.E_ea (1 /O)
= f/nfefP = M/usical = Intrap = Natural
5: Crea (2/0) \ 8: Al_crea (2/0)

6: Crea (0/0) 7. Crea (1/0)

Nota: Fuente: arbol de decision Weka - algoritmo Randon Tree

- Analisis de la segunda etiqueta, hemisferio inferior izquierdo (= Hem_in_iz): se observa
gue se relaciona con el tipo de inteligencia y si el tipo de inteligencia del estudiante es
I6gico matematico (= Log_ma) lo vincula con su estado emocional. Es asi, que si su
estado emocional es estrés (0/0), alegre (1/0), estable (0/0), introvertido (0/0) y empético
(0,0) aunque no tengamos en el aula estudiantes con algunas de esas caracteristicas,
estos seran creativos. También tenemos estudiantes que son lideres, pero algo
creativos (1,0). Ademas, si la inteligencia multiple es kinestésica (0,0), musical (0,0),
intrapersonal (0,0), natural (0,0), visual (0,0) y verbal (0,0), aunque no haya estudiantes
con esas caracteristicas, estos seran, en definitiva, creativos. Pero, los estudiantes con

=T-T- 15!
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tipo de inteligencia interpersonal son algo creativos (1/0). Cabe resaltar, que tenemos
dentro del grupo estudiantes l6gico matematicos que presentan emociones positivas

como alegria y liderazgo

Figura 17. Nodo del arbol de decision - Etiqueta hemisferio inferior izquierdo

C1: Dominan_cerebral )

l
= Hem in iz

|

61: Intel_multiples}

=Log ma = Verbal —_
— p5: Crea (0/0)
GZ:Est_Emocional = Visual
=Empat 24: Crea (0/0)

18: C 0/0 =
< rea( )l - ln rap - Naturﬂ'l

=Introv = kinest ) .
RGAL crea(i/e)  \ 17: Crea(0/0)] / = Musical |23: Crea (0/0)|

; \ | =Interp \  [22:crea (0/0)
=Alegre  _gstqple [19: Crea(0/0] \ 21: Crea (0/0)
[15: Crea(1/0] [16: Crea(0/0) p0:Al_crea (1/0]

Nota: Fuente: arbol de decision Weka - algoritmo Randon Tree

- Analisis de la tercera etiqueta, hemisferio superior derecho (= Hem_su_de): se visualiza
con mucha claridad que si la dominancia cerebral estd en el hemisferio superior derecho
los estudiantes son creativos (3/0). En este caso, si la creatividad se entiende como “la

capacidad de una persona para lidiar con situaciones novedosas y desconocidas”,

P BEEBg
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segun investigaciones realizadas por cientificos de la Universidad Drexel, en Estados
unidos (articulo de elconfidencial.com/tecnologia y ciencia, 2020). Algunas personas
nacen con la capacidad de crear muy desarrollada, paro también existe la posibilidad de
mejorarla con la educacién y con la practica.

- Andlisis de la cuarta etiqueta, hemisferio superior izquierdo (= Hem_su_iz): se observa
gue tiene relacion con el estado emocional. Si su estado emocional es estrés (0/0), lider
(3/0), introvertido (0/0) y empatico (1/0), son estudiantes creativos. De lo contrario, si
son alegres (1/0) y estables (1/0) son algo creativos. Vemos, como el hemisferio
izquierdo es dominante en la interpretacion de las emociones positivas, ya que el estado
emocional favorece nuestro entusiasmo y motivacién, a movernos hacia lo agradable y

alejarnos de lo desagradable.

Figura 18. Nodo del arbol de decision - Etiqueta hemisferio superior derecho y superior izquierdo

(1: Dominan_cerebral )

\

=Hem su de =Hem_su_ iz

26: Crea(3/0) | Ez?: Est_emocionalJ

= Estres = Empat

| 33: Crea (1/0) |

| 28: Crea(0/0) |

= Lider = Afegre = Fstable = Introv

[32: Crea (070)|

| 29: Crea (3/0) |
Bo: Al crea (170)| [31: Al_crea (1/0)

Nota: Fuente: arbol de decisiobn Weka - algoritmo Random Tree
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- Andlisis de la quinta etiqueta, Dominancia cerebral multiple: se puede observar su

relacion con las inteligencias multiples. Si es l6gica matematica, algo crea (1/0). Si el

tipo de inteligencia es kinestésica (1/0), musical (0/0), intrapersonal (1/0), natural (0/0),

visual (0/0) y verbal (0/0) son creativos. Pero, si su inteligencia multiple es interpersonal,

se relaciona con el estado emocional. Si su estado emocional es estrés (0/0)), lider

(1/0)), introvertido (0/0) y empético (0/0), son creativos. Aunque, si son alegres (1/0) y

estables (1/0) son estudiantes algo creativos. Analizamos como el estado emocional

permite un mejor desarrollo de nuestras relaciones con las personas, tanto en el area

afectiva-familiar, como social.

Figura 19. Nodo del arbol de decision - Etiqueta dominancia cerebral mdltiple

I

35:Al crea (1/0

= kinest

36: Crea(1/0)

=Estres
138: Crea(0/0)|

=Lider
| 39: Crea(1/0) |

C1: Dominan_cerebral )

I
= Multiple

[34: Intel_multiples]

Log ma = Verbal.

= Interp

= Vis%

-‘M—h—_“"——\

48: Crea (0/0)

47: Crea (0/0)

67:Est_EmocionaI

Sl =In rap= NaQﬂJI
=Empat = Musica [46: Crea (0/0)]

43: Crea(0/0)|
N 45:Crea (1/0)

=[ntrov

44: Crea (0/0
=Alegre =Estable ( )

[ 40:Al_crea(1/0) | [41: Al_crea(1/0)

Nota: Fuente: arbol de decisiobn Weka - algoritmo Random Tree
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A partir de estos analisis de los arboles de decision se observa necesario entonces
incorporar, dentro de nuestro curriculo escolar, metodologias que desarrollen la capacidad
creativa y las inteligencias multiples de los estudiantes, vinculando en nuestra practica docente
estrategias innovadoras que permitan el maximo desarrollo de las capacidades y habilidades
de los estudiantes y avanzar hacia una educacion de calidad, considerando los aportes de la
neuropedagogia y de las tecnologias de la informacion y la comunicacion. Fue asi que
determinamos la implementacién de una estrategia metodolégica interdisciplinar gamificada de
Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), que parta de las preguntas que se plantean los
estudiantes dentro del contexto escolar mediante la estrategia de investigacion-accion, trabajo
colaborativo; en la basqueda de un aprendizaje significativo para potenciar las habilidades del
siglo XXI en los estudiantes y contribuir a un 6ptimo desarrollo, control y manejo de sus
emociones. La cual se desarrolla a través de una secuencia didactica que integra las diferentes

areas del aprendizaje.
Determinacion del Grado de Motivacion para el Aprendizaje

La motivacion es un factor determinante en el aprendizaje. Es el estado interno que
activa al estudiante para que adopte una conducta que le permita alcanzar los objetivos
propuestos en el proceso de ensefianza. Un estudiante motivado tiene voluntad para

aprender significativamente.

Es comun encontrarse en un aula de clase con estudiantes cuya motivacion es baja
y se hace evidente en el desinterés por aprender y esforzarse por desarrollar las

actividades que el docente propone dentro de la clase.
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Para determinar qué estrategia metodoldgica se debe implementar en el aula
multigrado de las sedes Rio Neiva y la Esperanza para potenciar las habilidades del siglo
XXI, es importante analizar el grado de motivacion de los estudiantes sin desconocer como
dice Tapia (1997, pag.4), que “el contexto social y cultural en que crecen nuestros

estudiantes ejerce un notable efecto sobre sus intereses y su motivacion para aprender”.

Este reconocimiento favorece establecer la forma como se debe adoptar la actividad
docente en aula de clase, en la relacibn maestro-estudiante, las rutinas en el aula y las
diferentes actividades que se propongan para crear un clima motivacional que favorezca el

aprendizaje.

Conocer el nivel de motivacion de los estudiantes participes de esta investigacion es
importante para la seleccién de las estrategias pedagdgicas a implementar. Para este

diagnéstico se aplica un cuestionario para valorar la motivacién escolar.

Luego de aplicar este cuestionario se tabularon los datos en una tabla de frecuencia de

Excel y se extrajo el grafico estadistico que se muestra en la figura 21.

De acuerdo con la informacién que muestra el diagrama de Pareto, la distribucién de los
datos en orden descendente de frecuencia corresponde al nivel de motivacion arrojado en el test
siendo la mas alta 8 puntos (80%) y la mas baja 2 Puntos (20%) con respecto a la linea

acumulativa en un eje secundario de porcentaje total de 10 puntos (100%).
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Figura 20. Diagrama de Pareto

WIVIHIVALIVIN INIVIAL

m100%

80%

60%

40%

20%

0%
=] E13 E15 E22 E32 ES E12 E24 E31 E23 E28 El E1I0 E21 E29 E7
E6 E1l E14 E17 E30 E4 E8 E1S E27 El16 E25 E20 E3 E18 E26 E2

Nota: fuente. Microsoft Excel

Este diagndstico permite concluir que el 60% de los estudiantes se encuentra en un
nivel de motivacién bajo, lo cual hace que no haya adecuada disposicion para emprender las
tareas escolares, evidente en sus resultados académicos. En la sede La Esperanza de los 17
estudiantes que cursan los grados Tercero a Quinto, 7 presentan desinterés por el desarrollo
de las actividades, su creatividad es muy reducida, no analizan ni interpretan problemas
sencillos de manera autbnoma, tienen dificultad para expresarse en publico y exponer sus
ideas de forma critica y reflexiva, no se preocupan por mejorar. En la Sede Rio Neiva de los
15 estudiantes, 6 se mantienen en un nivel de desempefio académico basico, su creatividad es
de poca imaginacion, su perspectiva es reducida, no muestran una critica inteligente, tienden a
imitar lo que los otros hacen, no se integran con facilidad y son apaticos al trabajo colaborativo.

Ademas de presentar dificultad para el analisis y resolucién de problemas.

Los demés estudiantes de las dos sedes, obtienen resultados académicos favorables
con un nivel de desempefio alto, cuyas habilidades de creatividad, comunicacion, resolucion de

problemas, pensamiento critico y légico entre otras, requieren ser fortalecidas para que su
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desempefio sea superior. Este diagnostico es importante para determinar dentro del disefio de

la estrategia metodoldgica una estrategia didactica del Juego y la gamificacion a través del

trabajo colaborativo para lograr una motivacion tanto intrinseca como extrinseca en los

estudiantes de bajo nivel y mantener o fortalecer la de los estudiantes que estan en un nivel

alto.

Fase de Validacion

La secuencia didactica interdisciplinar desarrollada a través del proyecto Investigadores

en accién cuyo tema fue: “Los objetos del entorno y su relacién con mi ambiente escolar”, se

estructuro de tal forma que permitiera integrar algunas de las mecénicas y los elementos del

juego de la gamificacién educativa.
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Dentro de la gamificacién se realizé un establecimiento de metas claras, cuya mecanica
consistia en proponer un reto o situacion problema a resolver dentro de los desafios propuestos
en cada Fase. Siempre teniendo como base las reglas que limitan las acciones de los
jugadores o determinan en el rol del estudiante dentro del reto, para ganar o en su defecto
perder puntos para su equipo. Reclamando a su vez recompensas por acercarse al objetivo del
juego, al alcanzar una estrella para su equipo. Ademas de una retroalimentacion inmediata
indicando la medida en que se dirige al objetivo final luego de realizado cada reto conociéndose
la estadistica: puntos o calificacion obtenida. Un Estatus visible, reflejado en un tablero de
estrellas y durante todo el desarrollo de la secuencia; cooperacion y competencia para lograr

un objetivo comun y hacerlo mejor que otros como equipo con restriccion del tiempo.

Se planificé teniendo como base el tema de investigacién propuesto por los 32
estudiantes de los grados 3°, 4° y 5° de las sedes Rio Neiva y La Esperanza de la Institucion
Educativa La Vega, que participaron de esta experiencia. Este tema fue elegido después de
haber realizado con ellos el juego “la oleada de preguntas”; donde cada estudiante expuso sus
interrogantes sobre lo que le preocupaba o que tema le gustaria investigar o aprender.
Posteriormente fueron surgiendo las preguntas de investigacion y mas temas de acuerdo a sus
intereses que se fueron integrando de manera interdisciplinar con los contenidos curriculares
del plan de estudios de la Institucion educativa. Es importante resaltar que nacio6 del interés del
estudiante, de sus interrogantes acerca de los objetos de su entorno inmediato, como estan
elaborados, su funcionamiento, la forma como afectan el medio ambiente, la manera de

optimizarlos y reutilizarlos.
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Figura 21. Evidencia fotografica oleada de preguntas

Samsung Quad Camera
Tomada con mi Galaxy A71

Esta secuencia didactica se implemento en el tercer periodo académico 3 dias por
semana en 5 fases, 16 desafios, 54 retos con una intensidad horaria de 140 horas, durante 30
dias.

Tiempo durante el cual a través del desarrollo de actividades que integraron las
diferentes areas, cuya base fue una estrategia didactica del juego y la gamificacién a través del
trabajo colaborativo por equipos. Como investigadoras del proceso tuvimos un amplio

escenario para observar y recolectar informacién mediante la observacién directa en la

VIGILADA MINEDUCACION

interaccion maestro-estudiante, anotaciones en el diario de campo, registro fotogréafico y de
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videos del desarrollo de las diferentes actividades gamificadas empleando los recursos del aula
multigrado rural y tecnoldgicos, el talento humano del entorno y el potencial de los estudiantes
como investigadores. Logramos fomentar la relacién entre pares y equipos, hacer un adecuado
y oportuno proceso de retroalimentacion de saberes, promover un aprendizaje activo, un
mejoramiento de los aprendizajes, motivacion y participacién activa donde cada estudiante se
esforzo6 por aportar a su equipo todas sus habilidades para alcanzar los retos propuestos y

obtener asi las estrellas que acumuladas conducirian a su equipo a alcanzar un premio.

Figura 22. Tablero de estrellas

amsung Quad Camera
Tomada cop mi Galaxy A71

En la busqueda de alcanzar puntos y sumar estrellas evidenciamos gran potencial
creativo, un alto grado de motivacion, comunicacién asertiva, innovacion, colaboracion,
razonamiento adecuado para la resolucion de problemas, pensamiento critico frente a
situaciones presentadas, uso del pensamiento computacional y entre muchas otras habilidades

gue se potenciaron a través de estos desafios.

VIGILADA MINEDUCACION
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Figura 23. Evidencia fotografica Trabajo Colaborativo - Cooperativo

e
Leamsung Quad Camera
‘omada con mi Galaky A7

Estas imagenes forman parte de la estrategia pedagdgica del trabajo en el aula de
grupos reducidos de estudiantes (de 5 a 6 estudiantes), que formaron equipos de trabajo
identificados con un nombre, un slogan y un color. A través de estos grupos, previa planeacion
se indujo a los estudiantes a establecer interacciones para la construccion colectiva de
significados por medio del intercambio de conocimientos de manera directa, mejorando
considerablemente el pensamiento critico, el razonamiento, las habilidades sociales y la

autoestima de cada uno de sus integrantes, trabajando juntos por un objetivo comun.

VIGILADA MINEDUCACION
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Figura 24. Evidencia fotografica Creatividad

Sémsung Quad Camera

—— 3 | | A Tomada con mi Galaxy A71

Samsung Quad Cametl§
Tomada con mi Galaxy A71

Estas fotografias de los estudiantes participes de esta experiencia de investigacion
muestran como lograron mejorar su pensamiento divergente en la medida en que relacionaron
sus ideas creativas en la biusqueda de la resolucion de problemas que se presentaban durante
el desarrollo de la investigacion. Se propicio un escenario adecuado para despertar la
curiosidad, que es una caracteristica innata en todos los nifios. Como docente durante el

proceso nuestro rol fue apoyarles en el aprendizaje y dominio de esas ideas creativas,

VIGILADA MINEDUCACION

animandolos a explorar su imaginacion de forma divertida y amena.
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Figura 25. Evidencia fotografica Comunicacion
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Los estudiantes mejoraron su capacidad para expresar sus ideas de forma clara.

Potenciaron una escucha activa dentro del principio de “saber escuchar para entender y

comprender”. Desarrollando el valor de la empatia al ponerse en el lugar de sus compafieros y

compartir sus sentimientos.
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Figura 26. Evidencia fotografica pensamiento computacional-
alfabetizacion digital-
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S@msling Quad Camera
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Samsung Quad Camiera
Tomada con mi Galaxy A71

A través del uso de los medios tecnoldgicos e informaticos, los estudiantes buscaron
diferentes alternativas para solucionar problemas que se plantearon dentro del proyecto de

investigacion.
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Figura 27. Evidencia fotografica pensamiento légico

Mediante ejercicios y juegos los estudiantes resolvieron problemas sencillos a partir del
andlisis que realizaban empleando todos sus sentidos y detallando mentalmente la situacion
problema a la que se enfrentaban dentro de cada reto. Se logro mayor uso de la razén y sentido

comun, mayor capacidad para argumentar y cuestionar la informacién que recolectaban como
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investigadores.
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Figura 28. Evidencia fotografica resolucion de problemas

Samsung Quad Camera
Tomada con mi Galaxy A71

Tomada con @ Galaxy A71

La habilidad para encontrar soluciones a problemas se fortalecio en la medida en que los
estudiantes lograron descubrir respuestas a distintos interrogantes y asi generar nuevos
conocimientos; utilizando las competencias mateméticas, las cuales reconocieron como

elementos Utiles para desenvolverse en su contexto inmediato.
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Figura 29. Evidencia fotografica pensamiento critico
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El pensamiento critico se potencio a través de esta experiencia por medio de actividades
planificadas donde los estudiantes lograron razonar y pensar de forma légica, analizar y juzgar
una situacion, tomar decisiones y desarrollar acciones con base a este andlisis dentro de los

desafios propuestos en la secuencia didactica.
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La motivacién fue un factor determinante para el desarrollo de las diferentes actividades
propuestas a traveés de los retos en cada desafio. Se evidencio en el paso a paso de esta

experiencia.

Para determinar el nivel de motivacion finalizado el desarrollo de la secuencia didactica
interdisciplinar gamificada, se aplicé nuevamente el cuestionario de motivacion, se registraron
los datos en una tabla de frecuencia en la aplicacion de Microsoft office” Excel” (ver anexo 13) y
se evidencio un aumento significativo en el nivel de motivacion de los estudiantes. Los
estudiantes desmotivados y de baja motivacion pasaron a un nivel alto de motivacién y quienes
estaban posicionados en este rango mantuvieron su nivel. Esto favorecié el desarrollo de las

actividades escolares y el mejoramiento en sus niveles de desempefio.

Figura 30. Nivel de motivacion inicial vs motivacion final
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Es importante que los estudiantes juzguen sus logros frente a su proceso de aprendizaje.
Para este aspecto tan importante se aplicé un cuestionario de autoevaluacion en que cada
estudiante determind sus logros respecto al proyecto de investigacién que realiz6, siendo

participes de su propio proceso de evaluacion.

De acuerdo con el cuestionario de formularios Google (ver anexo 14) los datos se
organizaron en una tabla de frecuencia en Microsoft Excel (Ver anexo 15) y de alli se extrajeron
los graficos de torta para determinar el porcentaje de respuestas positivas 0 negativas a cada

una de las preguntas planteadas en el cuestionario.

Figura 31. Gréficos de torta del porcentaje de respuestas de los estudiantes

é . ) é . - h
¢, Te parecio interesante el trabajo ¢consideras mas dinamico,
de investigacion desarrollado con divertido y enriquecedor para tu
tus compafieros ? aprendizaje, las actividades con
desafios y retos ?
NO
0%

T~—_SI

)
L 100% ) L o .

VIGILADA MINEDUCACION

Q Sede Administrativa / Cra. 5 No. 23 - 40 Q PBX: 875 3686
@www.usco.edu.co / Neiva - Huila € Linea Gratuita Nacional: 018000 968722

CN KG)
QSede Central / Av. Pastrana Borrero - Cra. 1 € PBX: 875 4753 @ g‘w'

BOEN  OBCEN TS



ACREDITADA DE 124

UNIVERSIDAD

' SURCOLOMBIANA | ALTA CALIDAD

Resolucién 11233 / 2018 - MEN

NIT: 891180084-2

e . D .
¢ Te gusto que se integraran los ¢Sientes que de alguna manera
contenidos de las diferentes fue favorable el trabajo por
materias en torno a las equipos, por que evidenciaste un
preguntas de investigacion, apren_dizaje cooperativo y
saliendonos del horario normal colaborativo co tus compafieros ?
2 NO
NO de clase o
13%
Sl
94%
0,
9 87% )

¢ Consideras que mejoraste tus habilidades
de creatividad, comunicacion, pensamiento
critico, pensamiento logico, resolucion de
problemas, pensamiento
computacional,colaboracién,innovacion,det
erminacon,razonamiento....durante el
desarrollo de las actividades
NO
0%

SI
100%

De acuerdo con las respuestas dadas por los estudiantes, podemos concluir que en un

100% se logré promover en los 32 estudiantes de las dos sedes educativas, un ambiente de

clase 6ptimo para el aprendizaje, actividades que les permitieron poner en juego todas sus

habilidades, un trabajo colaborativo y cooperativo en el aula de clase que fue observable en el

cambio de actitudes de algunos estudiantes apaticos a integrarse, compartir y colaborar.

Liderazgo y compromiso ante cada actividad propuesta.
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Se evidencia cierto grado de inconformismo en romper la tradicion del cuaderno de area
e integrar y registrar en uno solo, todos los apuntes y actividades derivadas de la investigacion

de manera interdisciplinar en el diario de campo de los estudiantes.

También es importante analizar desde el &mbito familiar, el alcance de esta experiencia,
la participacién de los padres de familia contribuye a que los estudiantes tengan mejores
resultados académicos en las evaluaciones, asistencia, permanencia en el plantel educativo y un

adecuado comportamiento.

El compromiso de los padres es fundamental en el proceso de ensefianza aprendizaje.
De ellos depende la adecuada orientacion para que alcancen los objetivos en la escuela a través
del seguimiento individual que hacen. Para que esto ocurra debe existir una adecuada

comunicacion entre los padres, el maestro y el nifio.

Durante la implementacion de esta investigacion este fue un factor importante para el
desarrollo de las diferentes actividades. Los padres de familia conocieron la propuesta, la
aprobaron y fueron de gran apoyo en todo el proceso contribuyendo desde casa con la
orientacion adecuada de sus hijos e involucrandose en las diferentes actividades en las cuales

los estudiantes debian interactuar con la comunidad para cumplir sus retos de investigacion.

Terminada las fases de la investigacién y una vez socializada con los padres de familia

los diferentes productos obtenidos en este trabajo realizado con los nifios.

Se aplicé a los padres de familia una encuesta en formularios de Google (Ver Anexo 16),
de preguntas cerradas, para identificar el grado de satisfaccion y percepcion de los padres frente

al proceso de investigacion desarrollado con los nifios. Los datos se extrajeron de las respuestas
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dadas en el formulario y se organizaron en una tabla de frecuencia de Microsoft Excel (Ver anexo

17) para obtener las siguientes graficas de torta.

Figura 32. Graficos de torta del porcentaje de respuestas de los padres de familia

( ¢, Cosidera usted, que su hijo esta
mas motivado para el desarrollo de
las actividades de clase, con
elproyecto de investigacion?

NO
0%

100%

¢Considera favorable para el
aprendizaje desu hijo(a)la
integracion de las areas a través
de preguntas de investigacion que
nacen de los interrogantes con

respecto a cos8$ o situaciones...
0%

Cree usted que la metodologia de
trabajo colaborativo integrando el
juego y las actividades gamificadas
por desafios, retos y premios.
Contribuy6 a que su hijo (a)
fortaleciera el nﬂ%nejo de sus...

0%
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¢ Le gustaria que se continue

implementando ésta metodologia?
NO

0%

Sl
\_ 100% Y,

Como se puede observar el desarrollo de este trabajo de investigacion arroja un 100%
de satisfaccién por parte de los padres de familia, frente a los aprendizajes obtenidos por sus
hijos en esta experiencia. El impacto a nivel emocional y motivacional de los estudiantes por
realizar las actividades, cumplir con los retos, asistir puntual a la escuela. El mejoramiento de
sus habilidades y competencias que se evidenciaron en el hogar. Una valoracion muy positiva

gue motiva también la labor docente en nuestra praxis pedagogica.
Discusién de Resultados
Esta investigacion nos lleva a concluir:

o El aula de clase es un sistema complejo donde los diferentes actores que forman parte
del proceso de ensefianza-aprendizaje establecen relaciones producto de la interaccion
diaria. Dichas interacciones son de orden espontaneo y no- lineal y se presentan en
diferentes niveles y de acuerdo con la emergencia del sistema. Pero el aula de clase

como sistema complejo vivo no esta desligado de sistemas complejos mayores como lo

)JA MINEDUCACION

son la comunidad, en donde también se asocian estas interacciones comunicativas que

LAD
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permiten que haya cambios positivos 0 negativos a nivel local, cuando los actores del
sistema complejo pequefio “Aula de clase” con sus acciones generan estos cambios.
Estas interacciones de comunidades pequefas inciden y generan cambios en todo el
sistema, pero el sistema que rodea a las comunidades pequefias también influye sobre
esta (Maturana y Davila, 2015).

¢ |dentificar las emergencias de este sistema complejo nos permiti6é establecer una
estrategia metodologica interdisciplinar gamificada de aprendizaje Basado En
Proyectos, teniendo como base el neuroaprendizaje desde una mirada a las
inteligencias multiples de los nifios y su dominancia cerebral. Entender como aprenden
nuestros estudiantes fue la clave para disefiar la secuencia didactica, la cual a través de
las actividades estructuradas en desafios y retos permitieron potenciar las habilidades
del siglo XXI en los estudiantes participes de esta experiencia (Morin, E. 1980).

e Laimplementacién de una metodologia interdisciplinar en el aula multigrado de la
escuela rural fue una acertada decision dentro de nuestra investigacion. Nos permitio
romper con la linealidad, reunir las diferentes disciplinas y conceptos en torno a la
pregunta de investigacion planteada por los estudiantes, sin horarios fragmentados e
interrupciones por el cambio de clase. Cada area de aprendizaje aporto desde su
disciplina los saberes necesarios a través de los cuales los estudiantes se apropiaron
de sus conceptos, formulas, métodos para dar solucién a las situaciones problema que
se presentaran (Garcia, R. 2006).

e Emplear el juego y la gamificacion como estrategia didactica fue importante y favorecié
la motivacion de los estudiantes, los mantuvo emocionalmente dispuestos a participar 2

de forma activa, dindmica, creativa. Genero un escenario de clase 6ptimo para el
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trabajo colaborativo y cooperativo, potenciando sus habilidades y alcanzando los
objetivos de aprendizaje propuestos en cada fase dentro de los desafios y retos.

e La secuencia didactica fue disefiada partiendo de “El encanto de la Pregunta” (J. Plata,
2005). Esto favorecio el aprendizaje pues mantuvo la motivacion de los nifios por dar
respuesta a sus interrogantes, los convirtié en protagonistas de su propio aprendizaje
“aprender a aprender” a través de la investigacion, del descubrimiento. La secuencia
didactica vista como un sistema complejo en el que se articularon diversas intenciones y
expectativas de aprendizaje de los nifios.

e Las diferentes actividades planteadas exigieron una adecuada planeacién y pensar
como entrelazar los contenidos. Fue clave para este proceso conocer las fortalezas de
cada uno de nuestros estudiantes para fomentarlas, ayudarles a centrar su
personalidad, a tener confianza en sus posibilidades.

e Oftro aspecto importante en esta investigacion fue comprobar que la creatividad, como la
inteligencia, es un proceso mental extremadamente complejo. Algunos nifios tienen la
capacidad de crear muy desarrollada, tienen mucha imaginacion, en cambio existen
algunos nifios que requieren la posibilidad de mejorarla con la educacién y con la

practica.
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ANEXOS
Anexo 1. Matriz del problema
SINTOMAS CAUSAS CONSECUE PRONOSTI
NCIAS CO

Bajo nivel de Politicas Desercion Mayor
desempenio en las educativas escolar cobertura escolar.
pruebas externas. nacionales y

departamentales Bajo nivel en

vigentes que no
solucionan las
problematicas
reales de los
establecimientos

las pruebas Saber y
PISA

Mejores
resultados en las

evaluaciones.

dentro del horario de

de conocimiento no

educativos.
La linealidad Curriculo Aprendizaje interdiscipli
del aprendizaje | disefiado por areas | fragmentado nariedad entre

algunas éareas del

pedagdgica

indisciplinados...

clase interdisciplinar. plan de estudios.
Orientador Desconocimi Estudiantes: Diagndstico
del proceso | ento de la situacion | desatentos, personalizado
educativo sin | real del aprendizaje | desconcentrados, desde las bases de
estrategia de los estudiantes. | distraidos, la neurociencia -

neuroaprendizaje.

adecuada.
estrategias
motivadoras
gamificadas e
interdisciplinares.
Entorno Agente Induce a los Hacer que
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social distractor ninos a realizar otras | este entorno socio-
actividades que lo | cultural sea un

alejan del contexto | agente de apoyo.

escolar.

Apoyo Falta de Desinterés Estimulos
familiar acompafiamiento en | por el aprendizaje. por parte de sus

el hogar padres.

Falta de | Desmotivacion El no Adquisicion
atencion, reconocimiento de la | del conocimiento
concentracion y importancia de | de manera gradual.
esfuerzo algunas  tematicas

Utiles para su vida

cotidiana  (contexto

del estudiante). o Crear _
habitos de trabajo y
estudio.
Falta de éxito
en el estudio.

Desinterés Apatia Desmotivacion. Motivacién
del estudiante para | escolar. por el aprendizaje
el trabajo Bajo nivel de en el aula.
pedagégico desemperio.
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Anexo 2. Test de inteligencias multiples

INSTITUCION EDUCATIVA LA VEGA — SEDE LA ESPERANZA -
CAMPOALEGRE

NIT 813.000.832-0  DANE 241132000937

Proyecto de investigacion Universidad Surcolombiana
Facultad de educacion y ciencias exactas
Programa maestria en estudios interdisciplinarios de la complejidad
Neiva Huila
2022
FooLV: TEST DE INTELIGENCIAS MULTIPLES

2020

Test de Inteligencias multiples, de Howard Gardner

A continuacion, tienes un test sobre las Inteligencias Multiples adaptados a nifios a

partir de 8 afos.
Inicio del test

1. Me gusta contar cuentos, chistes e inventar historias.
Si

No

2. Puedo hacer calculos matematicos mentalmente con bastante rapidez.
Si

No

3. Me gusta jugar con juegos de construccion como legos, bloques magnéticos, de madera,
mecano, etc.
Si

No

4. Me ha resultado facil aprender a montar en bicicleta o a ir en patines.

A MINEDUCACION
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10.

11.

12.

13.
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Me gusta cantar y silbar cuando estoy en la ducha o haciendo tareas distraidamente.
Si

No

Me resulta facil hacer que los deméas me escuchen y sigan mis planes, soy un poco lider.
Si

No

Me gusta jugar solo/a.
Si

No

Me gusta aprender sobre todo lo que tiene que ver con la naturaleza (animales, plantas,
etc.).
Si

No

Me gusta leer, suelo tener algun libro para leer antes de dormir.
Si

No

En los estudios, siempre se me han dado bien las mateméticas, me resultan faciles de
entender.
Si

No

Me gusta hacer construcciones y dibujos en 3D.
Si

No

Creo que tengo un buen sentido del equilibrio y la coordinacién.
Si

No
Estudio o me gustaria estudiar cémo tocar un instrumento musical.
Si

No
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14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

QSede Central / Av. P

Q Sede Administrativa
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En clase me cuesta guardar silencio, siempre estoy hablando.
Si

No
Si estoy enfadado/a o contento/a, sé perfectamente el motivo.
Si

No

Soy un gran amante de los animales.
Si

No

Suelo hacer pocas faltas de ortografia.
Si

No

Me gustan los juegos de l6gica como el Mastermind, los puzles, los enigmas, laberintos, etc.
Si

No

Disfruto resolviendo rompecabezas, laberintos y cosas similares.
Si

No

Suelo destacar mucho en los deportes.
Si

No

Tamborileo ritmicamente sobre la mesa o escritorio cuando estudio o dibujo, sin darme
cuenta.
Si

No
Hago amigos facilmente, enseguida hablo con cualquiera.
Si

No
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23. Reconozco mis emociones sin dificultad y soy consciente de ellas.

Si

No

24. Disfruto coleccionando plantas, rocas, etc.

25.

26.

27.

28.

29.

30.

31.
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Si

No

Cuando hablo, me gusta dar bastantes detalles sobre lo que estoy contando.
Si

No

Me oriento bastante bien por mi pueblo o ciudad.
Si

No

Me gusta correr, saltar, brincar y moverme rapidamente, y lo hago muy a menudo.
Si

No

No me cuesta aprenderme las canciones y reproducirlas cantando.
Si

No

Me doy cuenta facilmente de si otra persona esta triste o alegre, no me cuesta entender los
sentimientos de los demas.
Si

No

Soy capaz de controlar mis emociones para que no me desborden.
Si

No

Las asignaturas de la escuela que mas me gustan son las relacionadas con naturales,
sociales y/o biologia.
Si

No

a. 5 No. 23 - 4(

cee

3 - Huila inea Gratuita Nacional: 01800



ACREDITADA DE 141
UNIVERSIDAD

SURCOLOMBIANA | ALTA CALIDAD

Resolucién 11233 / 2018 - MEN

NIT: 891180084-2

32. Me gustan los juegos de palabras como el Intelect, Pasapalabra, Tabu, etc.
Si

No
33. Me gusta estudiar con calculadoras y entretenerme con juegos electrénicos.
Si

No

34. Tengo facilidad para hacer dibujos de figuras para que se vean como en tres dimensiones.
Si

No

35. Puedo aprenderme faciimente un baile o coreografia nueva.
Si

No
36. Soy muy sensible a los ruidos de mi alrededor, como la circulacién de los coches, la lluvia,
etc.
Si

___No
37. Tengo muchos y buenos amigos.
Si

No
38. Suelo hacer muchas preguntas sobre el funcionamiento de las cosas.
Si

No
39. Cuando algo no sale como yo quiero, no me enfado facilmente, aprendo de lo que ha
ocurrido para mejorar.
Si

No

40. Me encanta salir a la montafia o al campo, y ver animales y plantas.
Si

No
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ANDRES STIVEN ACUNA ARAQUE - GRADO 3°

# Bt ieigmcnitpess X @

C @ psicoactiva.com/test

INTELIGENCIA INTERPERSONAL

T puntuacion en este apartado es de 4 puntos, o 80% del mximo posible ()

) Inteligencia Interpersonal

Implica la capacidad de establecer relaciones con otras personas. Incluye las habilidades para mostrar expresiones
faciales, controlar la voz y expresar gestos en determinadas ocasiones. También abarca las capacidades para percibir fa
afectividad de las personas o empatia. Se encuentra presente en actores, polticos, buenos vendedoresy docentes

exitosos, entre otros, La tienen los nifios que disfrutan trabajando en grupo, que Son convincentes en sus negociaciones

¢on sus compafleros y también con los mayores, que entienden a los demds.

f w @ ] -
INTELIGENCIA KINESTESICA 0 CORPORAL-CINETICA
Tu puntuacidn en este apartado es de 5 puntos, el 100% del maximo posible (5
‘: Inteligencia Kinestésica o Corporal-cinética

i) . . - - . Abarca todo lo relacionada con el movimiento tanto corporal como el de los objetos y [os reflejos. Se usa para efectuar
05
o actividades como deportes, que requieren coordinacion y ritmo controlado, Se puede observar en atletas, bailarines,
& 7 & 2 & . § cirujanos y artesanos, entre otros. Se la aprecia en los nifios que se destacan en actividades deportivas, danza,

expresidn corporal y/o en trabajos de construcciones utilizando diversos materiales concretos. También en aquellos que

son habiles en la ejecucidn de instrumentos. Es la inteligencia de los deportistas, los artesanos, los cirujanos y los

- bailarines.
DILAN MATIAS CRUZ GALINDEZ — GRADO 4°
f v ) in . f y (0} in [
Grafico de resultados NTELIGENCIA MATEMATICA

a

Tu puntuacion en este apartado es de 5 puntos, el 100% del maximo posible (5)

Inteligencia Légico-Matematica

‘
18 Tiene que ver con &l desarrollo de pensamiento abstracto, con la precision y la organizacidn a través de pautas o
s - secuendias. Comprende las capacidades que necesitamos para manejar operaciones matematicas y razonar

correctamente. Un alto nivel de esta inteligencia se ve en cientificos, mateméticos, contadores, ingenieros y analistas de

¢ R 3 sistemas, entre otros. Los nifios que la han desarrollado analizan con fadlidad planteos y problemas. Se acercan a los
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calculos numéricos, estadisticas y presupuestos con entusiasmo. La utilizamos para resolver problemas de ldgicay

matematicas.
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JHORDAN YAMID VARGAS PASTRANA — GRADO4°

f v %) in .

INTELIGENCIA INTRAPERSONAL

Tu puntuacion en este apartado es de 5 puntos, el 100% del maximo posible (5)

Inteligencia Intrapersonal

Se refiere al conocimiento de uno mismo y todos los procesos relacionados, como autoconfianza y automotivacion. Es
como nuestra conciencia. Nos sirve para entender lo que hacemos y valorar nuestras propias acciones. Se encuentra
muy desarrollada en tedlogos, filésofos y psicélogos, entre otros. La evidencian los nifios que son reflexivos, de
razonamiento acertado y suelen ser consejeros de sus compafieros.

MIGUEL ANGEL CESPEDES TAPIERO

f v ) in . § v in ®

e L

a0

Tu puntuacion en este apartado es de 5 puntos, el 100% del méximo posible (5)

10

Inteligencia Visual - Espacial

Es la capacidad para integrar elementos, percibirlos y ordenarlos en el espacio y poder establecer relaciones de tipo
metaforico entre ellos. Esta inteligencia nos capacita para crear disefios, cuadros, diagramas y construir cosas. Esta
ligada a laimaginacion. Se encuentra presente en pilotos, marinos, escultores, pintores, arquitectos y decoradores,
entre otros. Esta en los nifios que estudian mejor con graficos, esquemas, cuadros. Les gusta hacer mapas conceptuales
y mentales. Entienden muy bien planos y croquis.

EVENLY SARAY ROMERO RAMOS

f v in L)
“ INTELIGENCIA MUSI

a0
15
10

Tu puntuacin en este apartado es de 5 puntos. el 100% del m

Inteligencia Musical

Se relaciona directamente con las habilidades musicales, como el ritmo y la meledia. Nos sirve para crear sonidos

0 Nuevos para expresar emociones y sentimientos a través de la misica. Estd presente en misicos, cantantes,

r compositores, directores de orquesta, criticos musicales, bailarines, etc. Los nifios que |a evidencian se sienten atraidos
por los sonidos de la naturaleza y por todo tipo de melodias. Disfrutan siguiendo el compds con el pie, golpeando o
sacudiendo algin objeto ritmicamente.
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Anexo 3. Test de dominancia cerebral

INSTITUCION EDUCATIVA LA VEGA - SEDE LA ESPERANZA - CAMPOALEGRE
NIT 813.000.832-0  DANE 241132000937

Proyecto de investigacién Universidad Surcolombiana
Facultad de educacion y ciencias exactas
Programa maestria en estudios interdisciplinarios de la complejidad

Neiva Huila
2022
FOOLV-2020 TEST DE DOMINANCIA CEREBRAL
NOMBRE Y APELLIDOS: GRADO:

Test de dominancia cerebral de Herrmann

Si deseas saber qué estilo de aprendizaje posees, realiza este sencillo test basado en el modelo de la
dominancia cerebral de Herrmann. Este test es meramente orientativo. Marca la frase que te parezca que se
acerca mas a tu comportamiento o forma de pensar.

Inicio del test

1. Cuando estudio o hago los deberes... & .
Me gustan los profesores fantasiosos e
Necesito que haya alguien cerca de mi como mi inventivos, los que hacen que la clase sea algo
madre, mi padre, un comparero o compafiera... a fuera de lo coman.

menudo les hago preguntas o les pido ayuda.
3. En cuanto al temario o programa de una

) _— ; - ’ asignatura...
Trabajo siempre en el mismo sitio y a la misma o
hora si puede ser, no me gustan Ilas " Siempre me ha gustado saber que terminamos
improvisaciones y hago todo lo que me mandan. el programa. Es importante para estar en buenas
condiciones al comenzar el curso siguiente.
b Hago los deberes y aprendo las lecciones de 32
forma relajada, no suelo estresarme. " Prefiero a los profesores que dan por escrito el
plan detallado del curso. De este modo puedo
e . 3 planificarme correctamente y saber hacia dénde
Trabajo solo y bastante deprisa, sé exactamente voy.

como hacer lo que me han asignado; me
concentro y no dejo que nada me distraiga antes

- de terminar. No me gustan los profesores que rechazan una
discusion interesante para poder terminar la
2. Con los profesores... leccion. Creo que es necesario saber dar a las
C : clases un ambiente relajado.
Prefiero a los profesores que conocen bien su
materia y hacen sus clases muy intensas. o
. Me gustan mucho los profesores que actian
c L como si no hubiese programa, hablan de temas
Trabajo ‘mejor con los profesores que me apasionantes y se detienen en ellos mucho
resultan simpaticos. tiempo.
C Prefiero a los profesores que saben llevar su 4. En cuanto al funcionamiento interno de la
clase, incluso si me intimidan y me dan miedo. escuela...

Me gustaria que no hubiera profesores, porque
en la escuela me gusta hablar y relacionarme con

VIGILADA MINEDUCACION
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mis companeros, pero hay que estar callado y
trabajar.

No me gustan nada las normas, hay que
obedecer a los timbres o a la campana, llegar a
una hora, hacer deberes, estudiar...

Creo que la escuela es importante, aunque a
veces tenga deberes o tareas que no me
agradan, las hago. Por eso no me gusta que los
profesores se ausenten o que sean incapaces de
hacer callar a los que nos impiden trabajar.

145

El trabajo en grupo casi nunca es eficaz,
siempre hay compaiieros que se aprovechan de
€l para no hacer nada o hablar de otra cosa... no
se puede trabajar seriamente.

Disfruto realizando trabajos en grupo, hablo con
mis compaiieros, podemos discutir, divertirnos...

El trabajo en grupo es eficaz si estd bien
planeado, pero es necesario que las instrucciones
sean muy claras y que el profesor imponga unas
normas claras.

Me gusta la escuela y creo que es util para llegar 7. Sobre la escuela piensas que es...
a ser algo en la vida. Lamento que no todos los C Précti A i ——
profesores sean capaces de hacernos progresar ESER, NOS. SURRna: § RN S0 SRE0GRC, -8
con suficiente rapidez. comunicarnos y a trabajar en grupo. Es util para
adaptarse a la vida.
5. Cuando tengo un examen... ot
' Cuando sé que va a haber un examen preparo Indispepsable pa triunfar y adquie
bien mi material, hojas, estuche, etc. Me conocn.m|entos esenciales para ejercer una
preocupo principalmente de presentar bien mi profesion.
trabajo, pues sé que los profesores le dan mucha
. . '
importancia. Necesaria porque se aprenden métodos y reglas
. que después son utiles para organizarse en la
A veces tengo malas notas en los examenes, vida.
porque leo muy deprisa el enunciado, me salgo
g?' tq?a 0 no aplico el método adecuado. Soy ' Se encuentran ideas y pistas para sofiar e
istraido e independiente. imaginar. Esto da ganas de saber mas, de leer e
R investigar, de viajar... aunque no de trabajar para
' Estudio los temas a fondo. Cuando hago el tener una profesion.
examen analizo bien en primer lugar el enunciado o
y hago un plan claro y I6gico. 8. Para aprender idiomas...
" No me cuesta aprender el vocabulario de
" No me gusta encontrarme solo ante mi hoja. Me memoria, pero mis resultados §or1framedlanos
cuesta trabajo concentrarme, si puedo intento porque me cuesta trabajo construir frases y no
atraer al profesor, le pregunto cosas, miro a mis tengo buen acento.
* compafieros y les pido que me digan la N
respuesta: ' Soy bastante bueno para los idiomas, me gusta
) ) hablar e intercambiar opiniones. Por escrito soy
6. Sitenemos que hacer un trabajo en grupo... menos bueno.

No me gusta el trabajo en grupo, hay que seguir
las instrucciones y respetar las opiniones de los
comparfieros. Muchas veces no consigo hacer
valer mis ideas, tengo que seguir la ley del grupo.

Retengo con facilidad las expresiones tipicas y
tengo bastante buen acento. Cuando no
encuentro la palabra exacta me las arreglo para
salir del paso.

VIGILADA MINEDUCACION
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Conozco las reglas gramaticales y soy bueno
cuando escribo, pero tengo menos facilidad de
expresarme al hablar.

9. Mis materias de estudio preferidas son...

No tengo materias preferidas, me gusta todo lo
que permite imaginar o crear. Me intereso por la
leccion cuando trata de algo nuevo o poco
habitual.

Matematicas, fisica o informatica.

La historia es una de mis materias preferidas,
me gusta también la biologia.

Las de lengua e idiomas, también sociales.

10. En cuanto a la lectura...

No me gusta leer y por eso no leo casi nunca,
salvo los libros que me aconsejan o imponen los

soy capaz de encontrar facilmente la solucion de
problemas complicados pero no veo la solucion
de otros mas sencillos.

Estoy a gusto cuando realizo estas pruebas,
pero no me gustan los profesores que califican las
preguntas orales, porque los que mas saben
“chivan” a los que saben menos y asi todo resulta
falso.

Cuando he de hablar delante de todos me las
arreglo para que los demas se rian, y provocar
asi la benevolencia del profesor. Pero esto no
resulta siempre y no consigo disimular durante
mucho tiempo mis dificultades.

12. En cuanto a las calificaciones o notas...

-~

Cuando he realizado un examen, trato de saber
mi nota lo antes posible. Le pregunto al profesor
si lo he hecho bien y qué nota he tenido, y si
puedo, le pido que me ponga un poco mas.

profesores. c . . .
Le doy mucha importancia a las notas, si tengo
= la ocasion, pregunto por el criterio que se va a
Me gusta mucho leer, leo incluso las aplicar antes de comenzar mis examenes.
introducciones y las notas al pie de péagina. No Guardo mis notas ordenadamente.
me gusta dejar un libro cuando he comenzado a
leerlo y lo termino siempre, incluso cuando me &

parece aburrido.

Leo muchas novelas, me gustan las historias
emocionantes y que me hacen sofiar. No me
importa que me aconsejen libros, los busco y los
prefiero a los otros.

Prefiero leer relatos de aventuras o de ficcion,
cuanto mas extraordinarias son las historias, mas
me gustan.

.

11. Sobre. las preguntas orales...

Me da miedo que me hagan este tipo de
preguntas, me cuesta trabajo concentrar mis
ideas cuando me mira todo el mundo.

Me gusta que me pregunten cuando puedo
elegir el momento levantando la mano, a veces

No guardo o apunto mis notas, conozco mas o
menos mi nivel y cuando lo necesito pido mis
notas a los profesores para sacar el promedio.

Guardo todos mis examenes calificados,
ademéas compruebo los resultados y promedios
porque he observado que muchos profesores se
olvidan de los medios puntos y los cuartos de
punto.

13. Se me da mejor...

Manejar aspectos creativos.

Manejar relaciones interpersonales.

Resolver problemas légicos.

Manejar aspectos financieros.
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14. Las profesiones o estudios que mas me
atraen son...

Econdémicas, empresariales, administracion de
empresas.
Periodismo, psicologia, pedagogia.

Ingenieria, matematicas, fisica, quimica.

Arquitectura, musica, bellas artes.

MAICOL JULIAN CORDOBA MURCIA — GRADO 3°

& Gréfico de resultados. DOMINANCIAS.

* CUADRANTE AZUL (A) 50%
CUADRANTE VERDE (B)
CUADRANTE ROJO (C) 1%

CUADRANTE AMARILLO (D)

CUADRANTE AZUL (A)

Hemisferio Superior Izquierdo o Cortical lzquierdo

Son personas con alta capacidad de anélisis, que le dedican mucho tiempo al pensamiento, a razonar, a entender las causas
de las cosas y los efectos de cada una de sus comportamientos. Son rigurosos, légicos, técnicos, que se basan en hechos,
cuantitativos, directos, racionales, analiticos, criticos.

Actividades preferidas: razonamiento légico, recoleccién de datos, mecanismos de funcionamiento, juzgar por hechos.

Personas que van al "qué” y al "porqué”, al resultado. Importa el contenido. Suelen ser personalidades frias.

Tipos de trabajo afines: Fisico, quimico, ingeniero, matematico, médico, bidlogo, abogado.

Caracteristicas de los estudiantes: Prefieren clases sélidas, apoyadas con hechos y argumentos. Necesitan comprender las

DA MINEDUCACION

leyes, el funcionamiento y la teoria antes de experimentar.
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KLISMAN FERNEY MURCIA CAVIEDES - GRADO 3°

L Gréfico de resultados. DOMINANCIAS.

W CUADRANTE AZUL (A) 43%
# CUADRANTE ROJO (C) 42%
CUADRANTE VERDE (B)

CUADRANTE AMARILLO (D)

& pSicoActiva CONTENIDOS ~  TEST ~  PSICOLOGIA ~

CUADRANTE AZUL (A)

Hemisferio Superior lzquierdo o Cortical Izquierdo

Son personas con alta capacidad de anélisis, que le dedican mucho tiempeo al pensamiento, a razonar, a entender las causas
de las cosas y los efectos de cada una de sus comportamientos. Son rigurosos, légicos, técnicos, que se basan en hechos,
cuantitativos, directos, racionales, analiticos, criticos.

Actividades preferidas: razonamiento légico, recoleccién de datos, mecanismos de funcionamiento, juzgar por hechos.

Personas que van al "qué" y al "porqué", al resultado. Importa el contenido. Suelen ser personalidades frias.
Tipos de trabajo afines: Fisico, quimico, ingeniero, matematico, médico, bidlogo, abogado.

Caracteristicas de los estudiantes: Prefieren clases sélidas, apoyadas con hechos y argumentos. Necesitan comprender las
leyes, el funcionamiento y la teoria antes de experimentar.

Hemisferio Inferior Derecho o Limbico Derecho

Se trata de personas que tienen los sentimientos a flor de piel. Generalmente acttian conforme a lo que sienten sin analizar
mucho la situacién. Parten del hecho de la emocionalidad para después razonar la situacién. Son empaticos, receptivos,
cooperativos, expresivos, sensibles, espirituales, amigables, confiables, armonizadores, emocionales, sentimentales.

Actividades preferidas: interaccion grupal, escuchar, expresar ideas. Les importa la llegada al otro, van al vinculo. Personas

amenas, receptivas, empaticas. Usan mucho el cuerpo, se acercan.

Tipos de trabajo afines: Maestro, enfermero, comunicador, trabajador social, periodista, psicologo.

Caracteristicas de los estudiantes: Trabajan mejor si el profesor es de su agrado y se despistan si no consideran sus

MINEDUCACION

dificultades o progresos, necesitan comprobar lo que oyen preguntando tanto al profesor como a un compafiero.
hitps:/fww. psiceactiva.com/test/educacion-y-aprendizaje/test-de-dominancia-cerebral-de-herrmann/
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LAURA SOFIA ALVAREZ PASTRANA — GRADO 4°

*PsicoActiva

£ Grifico de resultados. DOMINANCIAS.

i CLADRANTE SO0 10 LA
CLIADSANTE AMARTLO D9 L mx |
CLIADRANTE ATLL (4 [ aw |

CLADEANTE VERDE (8) [ T

Hemisferio Inferior Derecho o Limbico Derecho

Se trata de personas que tignen los sentimientos a flor de piel. Generalmente actdan conforme a lo que sienten sin analizar
mucho la situacion. Parten del hecho de la emocionalidad para despues razonar la situacién. Son empaticos, receptivos,
cooperativos, expresivos, sensibles, espirituales, amigables, confiables, armonizadores, emocionales, sentimentales.
Actividades preferidas: interaccion grupal, escuchar, expresar ideas. Les importa la llegada al otro, van al vinculo. Personas
amenas, receptivas, empaticas. Usan mucho el cuerpo, se acercan.

Tipos de trabajo afines: Maestro, enfermero, comunicador, trabajador social, periodista, psicélogo.

Caracteristicas de los estudiantes: Trabajan mejor si el profesor es de su agrado y se despistan si no consideran sus

dificultades o progresos, necesitan comprobar lo que oyen preguntando tante al profesor comeo a un compafiero.
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JOSE WILLIAM ASCENCIO GARCIA — GRADO 5°

' [> Resultado del test de dominar X -+

&« c 8 psicoactiva.com/test/educacion-y-aprendizaje/resultado-del-test-de-dominancia-cerebral-de-herrmann/

~

G Google & driver sonido lenov... ™ Gmail B YouTube m Maps

f v @ in

»

& Grifico de resultados. DOMINANCIAS.

W CUADRANTE AZUL (A) 43%
W CUADRANTE ROJO (C) 43%
CUADRANTE AMARILLO (D)

CUADRANTE VERDE (B)

CUADRANTE AZUL (A)

Hemisferio Superior lzquierdo o Cortical Izquierdo

Son personas con alta capacidad de analisis, que le dedican mucho tiempo al pensamiento, a razonar, a entender las causas
de las cosas y los efectos de cada una de sus comportamientos. Son rigurosos, légicos, técnicos, que se basan en hechos,
cuantitativos, directos, racionales, analiticos, criticos.

Actividades preferidas: razonamiento légico, recoleccion de datos, mecanismos de funcionamiento, juzgar por hechos.

Personas que van al "qué" y al "porqué”, al resultado. Importa el contenido. Suelen ser personalidades frias.

Tipos de trabajo afines: Fisico, quimico, ingeniero, matematico, médico, bidlogo, abogado.

Caracteristicas de los estudiantes: Prefieren clases soélidas, apoyadas con hechos y argumentos. Necesitan comprender las

leyes, el funcionamiento y la teoria antes de experimentar.

Hemisferio Inferior Derecho o Limbico Derecho

Se trata de personas que tienen los sentimientos a flor de piel. Generalmente actlian conforme a lo que sienten sin analizar
mucho la situaciéon. Parten del hecho de la emocionalidad para después razonar la situacién. Son empaticos, receptivos,
cooperativos, expresivos, sensibles, espirituales, amigables, confiables, armonizadores, emocionales, sentimentales.
Actividades preferidas: interaccion grupal, escuchar, expresar ideas. Les importa la llegada al otro, van al vinculo. Personas
amenas, receptivas, empaticas. Usan mucho el cuerpo, se acercan.

Tipos de trabajo afines: Maestro, enfermero, comunicador, trabajador social, periodista, psicélogo.

MINEDUCACION

Caracteristicas de los estudiantes: Trabajan mejor si el profesor es de su agrado y se despistan si no consideran sus

dificultades o progresos, necesitan comprobar lo que oyen preguntando tanto al profesor como a un compafiero.
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Anexo 4. Estado emocional

INSTITUCION EDUCATIVA LA VEGA - SEDE RIO NEIVA-
CAMPOALEGRE

NIT 813.000.832-0  DANE 241132000937

Proyecto de investigacion Universidad Surcolombiana
Facultad de educacion y ciencias exactas
Programa maestria en estudios interdisciplinarios de la complejidad
Neiva Huila - 2022

FOOLV-2020

TEST DIAGNOSTICO ESTADO EMOCIONAL

TEST DEL ARBOL

NOMBRE Y APELLIDOS: ...

Fijate muy bien en este dibujo y sin pensar demasiado escoge una de los

personajes ’blobs’.

Si tu fueras uno de ellos, ¢,cudl serias? ¢ En dénde te gustaria estar en el arbol?

Q@ Sede Central / Av. Pastrana Borrero - Cra. 1
Q Sede Administrativa / Cra. 5 No. 23 - 40
@www.usco.edu.co / Neiva - Huila
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INSTITUCION EC /. [INSTITUCION EDUCATIVA LA VEGA - SEDE RIO NEIVA- CAMPOALEGRE
(}D INSTITUCION EDUCAH;IQ:IB&\SIGE?(EA DAS'E?"E 5!3 NEIVA- CAMPOALEGRE | \g NIT 813.000832.0 DANE 241132000937
< SIS . | Proyecto de i igaci 1
Pmyst;lgc?:'ad de euumcnbn y ciencias exactas | Facultad de eaucac:én y ciencias exactas c N
Programa maestria en estudios interdisciplinarios de la complejidad | Programa maestria en estudios interdisciplinarios de la complejidad
Neiva Huila Neiva Huila
2022 | ‘ |
RS TEST DIAGNOSTICO ESTADO EMOGIONAL = | Foovz I TEST DIAGNOSTICO ESTADO EMOCGIONAL ]
TEST DEL ARBOL TEST DEL ARBOL
i - . i
NOMBRE Y APELLIDOS: .448rgs. <5 TNl 0 ol b a, NOMBRE Y APELLIDOS: anRQANVQR%&PqﬁMQDq‘f-
Fijate muy bien en este dibujo y sin pensar demasiado escoge una de los Fijate muy bien en este dibujo y sin pensar demasiado escoge una de los
personajes ’blobs'. personajes 'blobs'.
- Situ fueras uno de ellos, ¢cual serias? ¢, En donde te gustaria estar en el - Situ fueras uno de ellos, ¢cual serias? ¢ En donde te gustaria estar en el
arbol? arbol?

- "/ | INSTITUCION EDUCATIVA LA VEGA - SEDE RIO NEIVA- CAMPOALEGRE | [ (- [ INSTITUCION EDUCATIVA LA VEGA - SEDE RIO NEIVA- CAMPOALEGRE |
@ NIT813000832.0  DANE 241132000837 [ | 1) 30008320  DANE 241132000937
Proyecto de L i Proyecto de 1| i
Facultad de educacion y ciencias exactas Facultad de educacion y ciencias exactas "
Programa maestria en estudios interdisciplinarios de la complejidad Programa maestria en estudios interdisciplinarios de la complejidad
Neiva Huila Neiva Huila
| 2022 ‘ 202:
[ mava 7] TEST DIAGNOSTICO ESTADO EMOCIONAL | FoV-2020 TICO EST,
TEST DEL ARBOL ' TEST DEL ARBOL
—» o~ 2 > o
NOMBRE Y APELLIDOS: ..K@ifur 20 eS8 R0 e 5 NOMBRE Y APELLIDOS: .Z0%...uuiLial.. ASCNEIO.  Qacid. R
Fijate muy bien en este dibujo y sin pensar demasiado escoge una de los Fljate muy bien en este dibujo y sin pensar demasiado escoge una de los
personajes 'blobs'. personajes ’blobs’.
- Situfueras uno de ellos, ¢cuél serias? ¢En donde te gustaria estar en el - Situ fueras uno de ellos, ¢cudl serias? ¢En donde te gustaria estar en el
arbol? arbol?
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INSTITUCION EDUCATIVA LA VEGA — SEDE LA ESPERANZA-
CAMPOALEGRE

NIT 813.000.832-0  DANE 241132000937

Proyecto de investigacién Universidad Surcolombiana
Facultad de educacion y ciencias exactas
Programa maestria en estudios interdisciplinarios de la complejidad
Neiva Huila
2022

FOOLV-
2020

TEST DIAGNOSTICO CREATIVIDAD VERBAL Y CREATIVIDAD
FIGURATIVA DE TORRANCE

NOMBRE Y APELLIDOS: GRADO:

CREATIVIDAD VERBAL

Creo que te van a agradar mucho las actividades que he preparado para hoy. Vas a

mostrarme cdmo sabes encontrar ideas nuevas, imaginar cosas o inventarlas. Para ello

deberas emplear toda tu imaginacion.

» Primero vas a utilizar toda tu imaginacion para decir las cosas con palabras. Aqui no hay

respuestas verdaderas o falsas como en la mayoria de los ejercicios que se hacen

habitualmente.

» Te pido que inventes el mayor nimero posible de ideas, de ideas interesantes,

originales, poco frecuentes, en las que otros no piensan. No es necesario que trabajes

muy deprisa, pero tampoco tienes que perder el tiempo.”

1. Te voy a pedir que imagines algo, y piensa qué ocurre en la realidad. Imaginate que ni td, ni

las personas que te rodean, ni ninguna otra pudiesen hablar. Piensa que, aunque abras la

boca e intentes decir o gritar algo, no sale ninglin sonido. ¢Qué se te ocurre que pasaria?

Debes anotar todas las ideas que tengas en esta pagina, una debajo de otra.”
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2. Mira el siguiente objeto; se trata de una botella de plastico sin etiqueta y vacia. Intenta
realizar preguntas sobre la botella, de manera que estas preguntas sean diferentes a las
gue podrias hacer normalmente. Se trata de que intentes inventarte preguntas que

raramente se les ocurren a las personas.

4. Piensa ahora en una bolsa de plastico; normalmente la utilizamos para meter cosas dentro
de ella. Ahora piensa en otros usos diferentes que le puedes dar a la bolsa. Recuerda que

se trata de inventar usos que a nadie se le hayan ocurrido.

5. Imagina unos patines; trata de pensar qué cosas podriamos hacerles para mejorarlos. No te
preocupes en pensar cuanto costara poder hacerlo, piensa solamente en todo lo que podria

hacerse para que fuese mas divertido.
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TEST CREATIVIDAD FIGURATIVA

1. Mira este trozo de papel verde. Piensa en un dibujo o en alguna cosa que puedas
dibujar usando este trozo de papel como parte del dibujo. Piensa en algo que tengas
ganas de dibujar: jtienesuna buena idea! Coge el trozo de papel verde y pégalo sobre
esta pagina en el lugar que desees hacertu dibujo. Pégalo ya. Ahora, con tu l4piz vas a
afiadir todas las cosas que quieras para hacer un bonito dibujo. Intenta dibujar algo que
nadie haya pensado hacer antes. Afiade un montén de ideas para que cuentes una
verdadera historia. Para acabar, no te olvides de ponerle un titulo a tu dibujo, un nombre

divertido que explique bien tu historia.

2. Mira, hemos empezado dibujos en los pequefios cuadrados, pero no los hemos
terminado.Eres tu quien va a acabarlos afadiendo cosas. Puedes hacer objetos, imagenes...,
todo lo que quieras, pero es preciso que cada dibujo cuente una historia. Recuerda que los
trazos que ya estan hechos seran la parte mas importante de tu dibujo. Aflade un montén de
ideas para gque sea algo interesante. Después, escribe en la parte de debajo de cada cuadrado
el titulo del dibujo que has hecho. Una vez mas intenta pensar en ideas en las que nadie

haya pensado antes.

VIGILADA MINEDUCACION
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3. Ahora, vamos a ver cuantos dibujos puedes hacer a partir de dos lineas. Con tu lapiz

puedes afiadir cosas a esas dos lineas: abajo, arriba, por dentro, por fuera, como tu
quieras. Pero es necesario que esas dos lineas sean la parte mas importante de tu
dibujo. Intenta hacer dibujos bonitos, que cuenten historias. Fijate bien en que tus

dibujos no sean todos iguales. Recuerda poner un titulo a cada dibujo”.
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CREATIVIDAD VERBAL

Creo que te van a agradar mucho las activi que he para hoy. Vasa cémo sabes COmopuCko yp [, zarjavereyas qocfoede "“"""-C'M‘““°7e)_

encontrar ideas nuevas, imaginar cosas o inventarlas. Para ello deberés emplear toda tu imaginacién.

o)

» Primero vas a utilizar toda tu imaginacion para decir las cosas con palabras. Aqui no hay respuestas
verdaderas o falsas como en la mayoria de los ejercicios que se hacen habitualmente.

» Te pido que inventes el mayor niimero posible de ideas, de ideas interesantes, originales, poco
frecuentes, en las que otros no piensan. No es necesario que trabajes muy deprisa, pero tampoco

3. Piensa ahora en una bolsa de plastico; normalmente la utilizamos para meter cosas dentro de ella. Ahora
piensa en otros usos diferentes que le puedes dar a la bolsa. Recuerda que se trata de inventar usos que a
nadie se le hayan ocurrido.

tienes que perder el tiempo.” Ceenbave), va pusdeaser yna cunetal
, ara acevin ay g 7
1. Te voy a pedir que imagines algo, y piensa qué ocurre en la realidad. Imaginate que ni td, ni las personas Pova g NIGN o evop sapiastiCa
que te rodean, ni ninguna otra pudiesen hablar. Piensa que, aunque abras la boca e intentes decir o gritar fuedo Quay da cosqeCpesagESq
algo, no sale ningun sonido. ¢Qué se te ocurre que pasaria? Debes anotar todas las ideas que tengas en - =
esta pagina, una debajo de otra.” Puedo acevEiQura Centavorza

Lo PutdoqguearfPary aserTareas

NO g0 dCvia ae  CanTar NopodeY’'qgNCs abjoy gopodlesvlseyovar]

puCdo oCnayr tos cuadernc PArg Qooko S 220 €

an 4o pyrTa>  fPoy popedlv abiay JFapdiep nOPO4ene giggy
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< < a acaJeVTe v rapgoce odenros corPraynly
3 R ¢ R 4, Imagina unos patines; trata de pensar qué cosas podriamos hacerles para mejorarlos. No te preocupes en
Caged wopode mos coy £ Y. yTveNa & pavo des'yS,s, pensar cuanto costara poder hacerlo, piensa solamente en todo lo que podria hacerse para que fuese més
e " Jent fov  9ue wo Puede apja anpPeco) ¢ divertido.
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2. Mira el siguiente objeto; se trata de una botella de plastico sin etiqueta y vacia. Intenta realizar preguntas 4ospalines Sopypyencsparg Cedar

sobre la botella, de manera que estas preguntas sean diferentes a las que podrias hacer normalmente. Se

3 e ta Syant e
trata de que intentes inventarte preguntas que raramente se les ocurren a las personas. Pod( An renov UeVTas dy HANTES

TEST CREATIVIDAD FIGURADA e e
1. Mira este trozo de papel verde. Piensa en un dibujo o en alguna cosa que puedas dibujar @
usando este trozo de papel como parte del dibujo. Piensa en algo que tengas ganas de H 3
dibujar: jtienesuna buena ideal Coge el trozo de papel verde y pégalo sobre esta pagina en
el lugar que desees hacertu dibujo. Pégalo ya. Ahora, con tu lépiz vas a afiadir todas las

cosas que quieras para hacer un bonito dibujo. Intenta dibujar algo que nadie haya pensado
hacer antes. Aflade un montén de ideas para que cuentes una verdadera historia. Para
acabar, no te olvides de ponerfe un titulo a tu dibujo, un nombre divertido que explique bien

whaers ['A A X1 POSA AVCOF NS ) AeSiovTelace  Checseus TERSad eS oy .
“ - ¥ o

T . MYYO0scavica (eestrenarifica

NAVALA AN AA

\ -4

Joradcadoa M icasavoTAUMG W, omeladecoLoy
3. Ahora, vamos a ver cuantos dibujos puedes hacer a partir de dos lineas. Con tu lapiz
puedes afadir cosas a esas dos lineas: abajo, arriba, por dentro, por fuera, como tu
quieras. Pero es necesario que esas dos lineas sean la parte mas importante de tu dibujo.
Intenta hacer dibujos bonitos, que cuenten historias. Fijate bien en que tus dibujos no sean
todos iguales. Recuerda poner un titulo a cada dibujo”.

2. Mira, hemos empezado dibujos en los pequefios cuadrados, pero no los hemos terminado.
Eres t0 quien va a acabarlos afiadiendo cosas. Puedes hacer objetos, imagenes..., todo lo que e
quieras, pero es preciso que cada dibujo cuente una historia. Recuerda que los trazos que ya Ol
estan hechos seran la parte mas importante de tu dibujo. Afflade un montén de ideas para que sea
algo interesante. Después, escribe en la parte de debajo de cada cuadrado el titulo del dibujo que
has hecho. Una vez mas intenta pensar en ideas en las que nadie haya pensado antes.

Pa.'faje
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CREATIVIDAD VERBAL

Creo que te van a agradar mucho las actividades que he preparado para hoy. Vas a mostrarme como sabes
encontrar ideas nuevas, imaginar cosas o inventarlas. Para ello deberas emplear toda tu imaginacién.

» Primero vas a utilizar toda tu imaginacién para decir las cosas con palabras. Aqui no hay respuestas
verdaderas o falsas como en la mayoria de los ejercicios que se hacen habitualmente.

> Te pido que inventes el mayor niimero posible de ideas, de ideas interesantes, originales, poco
frecuentes, en las que otros no piensan. No es necesario que trabajes muy deprisa, pero tampoco
tienes que perder el tiempo.”

-

. Te voy a pedir que imagines algo, y piensa qué ocurre en la realidad. Imaginate que ni td, ni las personas.
que te rodean, ni ninguna otra pudiesen hablar. Piensa que, aunque abras la boca e intentes decir o gritar
algo, no sale ningun sonido. ¢Qué se te ocurre que pasaria? Debes anotar todas las ideas que tengas en
esta pagina, una debajo de otra.”
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2. Mira el siguiente objeto; se trata de una botella de plastico sin etiqueta y vacia. Intenta realizar preguntas
sobre la botella, de manera que estas preguntas sean diferentes a las que podrias hacer normalmente. Se
trata de que intentes inventarte preguntas que raramente se les ocurren a las personas.

TEST CREATIVIDAD FIGURADA

1. Mira este trozo de papel verde. Piensa en un dibujo o en alguna cosa que puedas dibujar
usando este trozo de papel como parte del dibujo. Piensa en algo que tengas ganas de
dibujar: jtienesuna buena idea! Coge el trozo de papel verde y pégalo sobre esta pagina en
el lugar que desees hacer tu dibujo. Pégalo ya. Ahora, con tu l4piz vas a afiadir todas las
cosas que quieras para hacer un bonito dibujo. Intenta dibujar algo que nadie haya pensado
hacer antes. Afiade un montén de ideas para que cuentes una verdadera historia. Para
acabar, no te olvides de ponerle un titulo a tu dibujo, un nombre divertido que explique bien
tu historia.

Arbol  con fyentCs

o

2. Mira, hemos empezad® dibujos en”los pequefios cuadrados, pero no los hemos terminado)
Eres t0 quien va a acabarlos afiadiendo cosas. Puedes hacer objetos, imagenes..., todo lo que
qQuieras, pero es preciso que cada dibujo cuente una historia. Recuerda que los trazos que ya
estan hechos seran la parte mas importante de tu dibujo. Afiade un montén de ideas para que sea
algo interesante. Después, escribe en Ia parte de debajo de cada cuadrado el titulo del dibujo que

has hecho. Una vez mas intenta pensar en ideas en las que nadie haya pensado antes.
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3. Piensa ahora en una bolsa de pldstico; normalmente la utilizamos para meter cosas dentro de ella. Ahora
piensa en otros usos diferentes que le puedes dar a |a bolsa. Recuerda que se trata de inventar usos que a
nadie se le hayan ocurrido.
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4. Imagina unos patines; trata de pensar qué cosas podriamos hacerles para mejorarlos. No te preocupes en
pensar cudnto costara poder hacerlo, piensa solamente en todo lo que podria hacerse para que fuese mas

divertido.
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3. Ahora, vamos a ver cuantos dibujos puedes hacer a partir de dos lineas. Con tu lapiz
puedes anadir cosas a esas dos lineas: abajo, arriba, por dentro, por fuera, como ti
quieras. Pero es necesario que esas dos lineas sean la parte mas importante de tu dibujo.
Intenta hacer dibujos bonitos, que cuenten historias. Fijate bien en que tus dibujos no sean
todos iguales. Recuerda poner un titulo a cada dibujo”.
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Anexo 6. Cuestionario para valorar la motivacion escolar

INSTITUCION EDUCATIVA LA VEGA — SEDE LA ESPERANZA -
CAMPOALEGRE

NIT 813.000.832-0  DANE 241132000937

Proyecto de investigacion Universidad Surcolombiana
Facultad de educacién y ciencias exactas
Programa maestria en estudios interdisciplinarios de la complejidad
Neiva Huila - 2022

2020 TEST PARA VALORAR LA MOTIVACION ESCOLAR

CUESTIONARIO PARA VALORAR LA MOTIVACION ESCOLAR
Por Carmen Avila de Encio (Doctora en C.C. de la Educacion)

A continuacion, se presenta un cuestionario para valorar la motivacién escolar en nifios y nifias de
ocho a doce afnos. El nifio debe rodear con un circulo la respuesta V (verdadero) o F (falso) segun éllella
piense que se comporta.

1) Pongo mucho interés en lo que hacemos en clase.

O Verdadero
O Falso

2) Estoy “en las nubes” durante las clases.

O Verdadero
O Falso

3) Durante las clases, deseo con frecuencia que terminen.
O Verdadero

O Falso

MINEDUCACION
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4) Pongo gran atencion a lo que dice el profesor

O Verdadero
O Falso

Habitualmente tomo parte en las discusiones o actividades que se realizan en clase.

Verdadero

Falso

Verdadero

Falso

7) En ocasiones, soy yo el gue expongo a mis comparieros el trabajo realizado en clase.

O Verdadero
O Falso

8) En clase, suelo quedarme adormilado.

O Verdadero
O

Falso

160

5)
6) Me distraigo en clase haciendo garabatos, hablando con mis comparieros o pasandome notas.

9) En algunas asignaturas gue me gustan especialmente, realizo trabajos extra por mi propia iniciativa.

O Verdadero
O Falso

QSede Central / Av. Pastrana Borrero - Cra. 1 Q PBX: 875 4753
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10) En clase me siento a gusto y bien.

O
O

RESULTADOS GRADO 3°

Verdadero

Falso
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CUESTIONARIO DE MOTIVACION ESCOLAR INICIO DEL ABP
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\Qf/’ \QV_{“I ‘M Quiénes somos Articulos Cuestionarios Testimonios Preguntas Frecuentes Contacto
|g milia ne

1)
Pongo mucho interés en lo que hacemos en clase.
O Verdadero
@® Falso
2)
Estoy “en las nubes” durante las clases.
QO Verdadero
@ Falso
3)
Durante las clases, deseo con frecuencia que terminen.
O Verdadero
@® Falso

Quiénes somos Articulos Cuestionarios Testimonios Preguntas Frecuentes Contacto

Puntos obtenidos: 6

Interpretacién:

De cero a tres puntos: el nifio no estd motivado para trabajar escolarmente. Es

importante averiguar la causa de esta falta de motivacion, dar las orientaciones

pertinentes a los padres y provocar una situacién de éxito escolar.

De cuatro a seis puntos: nos encontramos ante nifos que no pueden calificarse de
apdticos en el colegio, pero que tampoco alcanzan un buen nivel de motivacién
para emprender todas las tareas escolares en relacién con todas las asignaturas.
En estos casos, es importante alentar al nifio para que sea capaz de conseguir su

éxito escolar no solo para aquellas asignaturas que le gustan o con aquellos
profesores que mejor le caen. sino también en las restantes.

De siete a diez puntos: el nifio que puntla alto se presenta como un nific motivado:
es capaz de esforzarse tanto en aquello que es de su interes v gargdo, seme.-en

aquello que carece de interés para L.
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CUESTIONARIO DE MOTIVACION ESCOLAR FINAL DEL ABP
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Quiénes somos Articulos Cuestionarios Testimonios Preguntas Frecuentes Contacto

8)

En clase, suelo quedarme adormilado.
O Verdadero

@ Falso

9)

En algunas asignaturas que me gustan especialmente, realizo trabajos extra por mi propia
iniciativa.

@® Verdadero

QO Falso

10)
En clase me siento a gusto y bien.

@® Verdadero

& c A No es seguro | vivirenfamilia.net/cuestionario/cuestionario- para-valorar-la-motivacion-escolar/ G 2 » |

G Google G driver sonido lenov.. M Gmail
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Quiénes somos Articulos Cuestionarios Testimonios Preguntas Frecuentes Contacto

Puntos obtenidos: 9
Interpretacién:

De cero a tres puntos: el nifio no estd motivadeo para trabajar escolarmente. Es
importante averiguar la causa de esta falta de motivacion, dar las orientaciones
pertinentes a los padres y provocar una situacion de éxito escolar.

De cuatro a seis puntos: nos encontramos ante nifios que no pueden calificarse de
apdticos en el colegio, pero que tampoco alcanzan un buen nivel de motivacion
para emprender todas las tareas escolares en relacién con todas las asignaturas.
En estos casos, es importante alentar al nifio para que sea capaz de conseguir su
éxito escolar no solo para aquellas asignaturas que le gustan o con aquellos
profesores que mejor le caen, sino también en las restantes.

De siete a diez puntos: el nifio que puntda alto se presenta come un nifio motivado:
es capaz de esforzarse tanto en aquello que es de su interés y/Aghidds, Corma e
aquello que carece de interés para él.
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RESULTADOS GRADO 4°
EMANUEL BEDOYA MORENO

CUESTIONARIO DE MOTIVACION ESCOLAR INICIO DEL ABP

\Qf \Qv/}g Quiénes somos Articulos Cuestionarios Testimonios Preguntas Frecuentes Contacto
é‘l{ milia ne

8)

En clase, suelo quedarme adormilado.

O Verdadero

@® Falso

9)

En algunas asignaturas que me gustan especialmente, realizo trabajos extra por mi propia
iniciativa.

O Verdadero

@ Falso

10)
En clase me siento a gustoy bien.

O Verdadero
® Falso

\Qf \Q"ﬂ Kﬁ* Quiénessomos Articulos Cuestionarios Testimonios Preguntas Frecuentes Contacto
én Igmihom:

Puntos obtenidos: 3
Interpretacién:

De cero a tres puntos: el nifio no esté motivado para trabajar escolarmente. Es
importante averiguar la causa de esta falta de motivacion, dar las orientaciones
pertinentes a los padres y provocar una situacisn de éxito escolar.

De cuatro a seis puntos: nos encontramos ante nifios que no pueden calificarse de
apdticos en el colegio, pero que tampoco alcanzan un buen nivel de motivacion
para emprender todas las tareas escolares en relacidn con todas las asignaturas.
En estos casos, es importante alentar al nifio para que sea capaz de conseguir su
éxito escolar no solo para aguellas asignaturas que le gustan o con aquellos
profesores que mejor le caen, sino también en las restantes.

De siete a diez puntos: el nifio que puntla alto se presenta como un nifio motivado:
es capaz de esforzarse tanto en aquello que es de su interés y agrado, come en
aquello que carece de interés para €.

ILADA MINEDUCACION
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CUESTIONARIO DE MOTIVACION ESCOLAR FINAL DEL ABP

o o
Vl F\// i ’Qxﬁ* Quiénessomos Articulos Cuestionarios Testimonios Pregunias Frecuentes Contacio

milia e
1)
Pongo mucho interés en lo que hacemos en clase.
® Verdadero
O Falso

2)

Estoy “en las nubes” durante las clases.
O Verdadero

® Falso

3)

Durante las clases, deseo con frecuencia que terminen.
@® Verdadero

Q Falso

A

o o
V F\/’! é&@‘\fﬁ* Quiénes somos Articulos Cuestionarios Testimonios Preguntas Frecuentes Contacto

milia e

Puntos obtenidos: 7
Interpretacién:

De cero a tres puntos: el nifio no estd motivado para trabajar escolarmente. Es
importante averiguar la causa de esta falta de motivacidn, dar las orientaciones
pertinentes a los padres y provocar una situacidn de éxito escolar.

De cuatro a seis puntos: nos encontramos ante nifios que no pueden calificarse de
apdticos en el colegio, pero que tampoco alcanzan un buen nivel de motivacién
para emprender todas las tareas escolares en relacién con todas las asignaturas.
En estos casos, es importante alentar al nifio para que sea capaz de conseguir su
éxito escolar no solo para aquellas asignaturas que le gustan o con aquellos
profesores que mejor le caen, sino también en las restantes.

De siete a diez puntos: el nifio que puntla alto se presenta como un nifio motivado:
es capaz de esforzarse tanto en aguello que es de su interés y agrigde,\comoEn
aquello que carece de interés para él.
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Anexo 7. Autorizacion del rector y coordinador
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Anexo 8. Autorizacion de padres de familia

~ E.T.C. DEPARTAMENTO DEL HUILA
INSTITUCION EDUCATIVA LA VEGA - CAMPOALEGRE

NIT813.0008320  DANE 241132000937
Res. 1666 do 8 Res. 3547
o T otpocobiod Prodosctn Rgmpecete s o 4 ot b E oo Dapatamar 4 FAe

(&-Holo, Vernds LA VEGA. Cele: 31 75461268 — 3176461269 - 3176451264
E-meit. agricolessa canpmideg s @esdhuie a0, — selavege@omail.co

HORA DE INICIO: 1:00 pm

ACTA DE REUNION SOCIALIZACION PROYECTO DE INVESTIGACION “LA
INTERDISCIPLINARIEDAD COMO ESTRATEGIA METODOLOGICA PARA
POTENCIAR LAS HABILIDADES DEL SIGLO XXI DESDE LA GAMIFICACION Y EL
NEUROAPRENDIZAJE”

MAESTRIA DE ESTUDIOS INTERDISCIPLINARIOS DELA COMPLEJIDAD

~ DATOS GENERALES
LE. LA VEGA

LA VE _ | DANE: 241132000937 [ ACTA No. 01

CHA: 05 DE AGOSTO DE 2022

[ HORA DE FINALIZACION: 2

[ OBJETIVO DE LA REUNION

Dar a conocer a los padres de familia la propuesta de investigacién que se adelantara
en la sede educativa y conseguir la autorizacion para que el estudiante participe del
proyecto de investigacion.

ORDEN DEL DIA
1. Saludo
2. Oracién
3. i ion de la prop dei de la Maestria de estudios
terdisciplinarios de la ji a en el tercer periodo
ico, ‘La ip iedad Como gi

Para Potenciar Las habilidades Del Siglo XXI Desde La Gamificacién Y
El Neuroaprendizaje”

4. Firma de la autorizacién para participar de La investigacion, ser fotografiado
y grabado en videos para su publicacion.

5. Agradecimientos y marcha final

DESARROLLO DE LA REUNION

Siendo las 1:10 p.m. en las instalaciones de la Sede Educativa La Esperanza de la
Institucién Educativa La Vega. Se da inicio a la reunién programada con los padres de
familia y/o acudientes de los estudiantes del grado tercero a quinto de educacion basica
primaria.

INSTITUCION EDUCATIVA LA VEGA
YUHIEH0 35 CanevomEn
A7 5130008320 2ane N0, 241132000937

Aprobacion Estudics, Ros No. 2859 ds 04-0d- 2018, niveles de Precscolar
¥ Res. No. 5268 Ge 08-10- 2021 en Educscisn Madia Técnlca Agropecusria de le SEDH,

CONTROL DE ASISTENCIA PARA PADRE DE FAMILIA 0 ACUDIENTE 2022

REGISTRC DC PARTICIPACION

GR | IDENTIFICACION AFELLIDOS Y NOMBRES FIRMA PADRE DE FAMILIA O
ACUDIENTE

3 | 1115948407 ACURA ARAQUE ANDRES STIVEN

* Froval bo pyego-

3 1115950443 ACUfIA ARAQUE CLAUDIA PATRICIA v

__&)_u/_h_asefue

3 1079184067
St ce

CORDOBA MURCIA MAICOL JULIAN It
Ay et

3 [ 1079133213 WMURCIA CAVIEDES KLISMANN FERNEY

W amen Cow ofe d
+HOIT Sirley probena V-

4 7076510331 ALVARES PASTRANA LAURA SOFIA

4 | 1079183120 BEDOYA MORENO EMANUEL

PCTY /U moyeno

4 | 1076986417 CRUZ GALINDEZ DILAN MATIAS.

Arley pelipe cuz

4 | 1104629333 MENDEZ DURAN FRAY SEBASTIAN cteka Lliabr Deean

4 | 1078266937 URRIAGO GARZON YERY ANDHREY

Nydla yenleny Ga 22,
4 1079181812 VARGAS PASTRANA JHORDAN YAMID ‘ >
fdwin Vartgas

5 1029885658 l ASCENCIO GARCIA JOSE WILLIAM [

Luz Pen Go~cia

5 | 1078752338 CESPEDES TAPIFRO MIGUEL ANGEL

QSede Central /

5 | 1079181212 DURAN MARTINEZ DEYNER FABIAN

i Yoarg Taprero

Taber D

GUTIERREZ
VALENTINA

LLANOS  MARIANA

5 1083908509
Wr \\wnos 6 |

Av. Pastrana Borrero - Cra. 1 © PBX: 875 4753

1079131886

1070181148

~E.T.C. DEPARTAMENTO DEL HUILA i
INSTITUCION EDUCATIVA LA VEGA - CAMPOALEGRE
NIT 813.000.832-0  DANE 241132000837

Res. 1086 ds-
Mocka Teonica aspacialidad Produccitn Agrpeciss, Dopartamantaldai Hulla
Oescrkn: K4 4o Campoolegre oo, Vet A VEGR Col 1 Toke1208 - 31ToA81208 <31 Tk 26

sede educativa y que lleva como nombre “La Como
Para Las Del Siglo XXI Desde La
Y El pi Cuyo objetivo principal es potenciar
como la ivi la ion de p el légico, el
trabajo ivo - perativo, la inici entre otras habilidades.
Mediante la articulacion de las diferentes 4reas del aprendizaje en torno a un proyecto
de investigacion que parta de una preg p como iniciativa de los nifios,

rompiendo con el horario de clase fragmenlado por areas y con actividades que

incluyen el juego y la if i0 el de una

que incluye desafios y retos.

Se comunica a la vez esta propuesta esta para ser implementada tres dias a la
semana.

Los padres expresan en su mayoria estar de acuerdo con la propuesta.

Para finalizar se entrega el formato de autorizacién para que el estudiante participe del
proyecto de investigacion y pueda ser fotografiado o grabado en videos para su
publicacion, los cuales son diligenciados y firmados por los padres de familia.

Se agradece a los padres de familia su icipacion y
dando por finalizada la reunién las 2:30 p.m.

a este proy

Luego del saludo cordial y una oracién de agradecimiento, se comunica a los padres |
que el objetivo de la reunién es darles a conocer la propuesta de investigacion en la

“En constancia se firma:

YALILE GUTIERREZ CASANOVA

Docente De La Universidad Sur C

Estudios ios Dela Ct

Anexo Firma Padres:

INSTITUCION EDUCATIVA LA VEGA
-
. 573.000.832:0 oane e, 261132000937

Aprobas

Estudios, Res No. 2068 do 0404 2017, aivelee du Preoscolar |
¥ Res, 021 en Tacnics agrapacuais ds Is SEDH

Yictor Quawa,

GUZMAN CUMBE YFNI PAOLA
. )

OLAYA TOVAR SEBASTIAN

Hare o
Mova yoeres Pomnsd

7=

ROMERO RAMOS EVENLY SARAY

VALILE- El
C.C. 365088024

REZ CASANOVA
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Campoalegre, agosto 05 de 2022

Sefior (a):

FABIAN DURAN CUELLAR
Padre de familia acudiente

IE La Vega, Sede La Esperanza

Cordial saludo:

La presente es con el objetivo de solicitar su autorizacién para que su hijo (a)
DEINER FABIAN DURAN MARTINEZ, identificado con TI N°
o del grado QUINTO (5°), participe del desarrollo
de un proyecto de mvesﬂgaaér que busca 1onalecer las habilidades del siglo XXI
i critico, de
l6gico, entre otras. Saliendo del esquema de las clases y el horario que se maneja
actualmente, limitado a materias por una puesta en marcha de Aprendizaje Basado en
Proyectos (ABP), donde las areas se manejaran de una manera interdisciplinar
(integradas).

A la vez, solicitar también su autorizacion para que su hio (a)
DeNEh TFABIAY  DURAM  MARTINEZ , identificado con TI
N° 1039 181212 del grado __QUINTD sea y
grabado en videos del trabajo de clase que sera publicado a través de cualquier
medio digital y audiovisual.

de su atencion y con dicho proyecto.

Atentamente,

Docente YALILE GUTIERREZ CASANOVA

169
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Campoalegre, agosto 05 de 2022

Seiior (a):

EMILCE MURCIA

Padre de familia acudiente

IE La Vega, Sede La Esperanza

Cordial saludo:

La presente es con el objetivo de solicitar su autorizacién para que su hijo (a)

MAICOL  JULIAN CORDOBA  MURCIA, identificado con Tl N°

1.o0zd.18u.0bF del grado TERCERO (3°), participe del desarrollo

de un proyecto de mvesﬂgacnén que busca fortalecer las habilidades del siglo XXI:
critico, ion de pi

légico, entre otras. Sahendo del esquema de las clases y el horario que se maneja

actualmente, limitado a materias por una puesta en marcha de Aprendizaje Basado en

Proyectos (ABP), donde las areas se manejaran de una manera interdisciplinar

(integradas).

la vez, solicitar también su
Ho|c¢1 Julian covdo ba
N 129 .718uobF

Hoccia
delgradoTecleco C3)

autorizacion para que su  hijo

@)

identificado con TI
, sea fotografiado y

grabado en videos del trabajo de clase que sera publicado a través de cualquier

medio digital y audiovisual.

Agradecemos de antemano su atencién y colaboracién con dicho proyecto.

Atentamente,

Docente YALILE GUTIERREZ CASANOVA

_Fabian Duan  Leflo Faban  Duan. Ewvidce Houveio cvoz Evnilce 11.¢

Nombre padre de familia que autoriza firma Nombre padre de familia que autoriza firma

cc._1or911ao4y cc. 3k =0B872¥5¢9

Numero celular_34yzooy4g1 Numero celular 3768 U7 69 47

< ) B S

3 2 2ol o : . : g88go
- hmogommesiont N

SURCOLOMBIANA ALTA CALIDAD l I SURCOLGMBIANA ALTA CALIDAD

Campoalegre, agosto 05 de 2022
Sefior (a):

ERIKA LILIANA DURAN

Padre de familia acudiente

IE La Vega, Sede La Esperanza

Cordial saludo:

La presente es con el objetivo de solicitar su autorizacion para que su hijo (a)

Campoalegre, agosto 05 de 2022
Sefior (a):

NUR LLANOS GONZALEZ
Padre de familia acudiente

IE La Vega, Sede La Esperanza

Cordial saludo:

La presente es con el objetivo de solicitar su autorizacién para que su hijo (a)

e ol IMENDEZ. _DURON, ldohfitcado con TV M MARIANA VALENTINA GUTIERREZ LLANOS, identificado con TI N
ﬂ Y 3555 del grado CUARTO (4°), participe del desarrolio he S del do QUINTO ricipe del d "
de un proyecto de i igacion que busca las i del siglo XXI: = % — el gmco, (7, par icipa;dal desairolo
cHlico; Ao de un proyecto de i que busca las il del siglo XXI:

16gico, entre otras. Saliendo del esquema de las clases y el horario que se maneja critico, de"p d

actuaimente, limitado a materias por una puesta en marcha de Aprendizaje Basado en
Proyectos (ABP), donde las 4reas se manejaran de una manera interdisciplinar
(integradas).

légico, entre otras. Saliendo del esquema de las clases y el horario que se maneja
actuaimente, limitado a materias por una puesta en marcha de Aprendizaje Basado en
Proyectos (ABP), donde las 4reas se manejaran de una manera interdisciplinar
(integradas).

A la vez, solictar también su autorizacion para que su hio (a) . 3
Feay SedastiaN Hewoer Douean i " con Tl A 1a_ vez, solici también autorizacién para que su hijo (a)
N° 1144629333 < t yhexy 0S, identificado con T1

delgrado ___ Lf © . sea y
grabado en videos del trabajo de clase que sera publicado a través de cualquier
medio digital y audiovisual

N L 8290850 del grado __ o . sea y
grabado en videos del trabajo de clase que sera publicado a través de cualquier
medio digital y audiovisual.

VIGILADA MINEDUCACION

9 SustEnciony 0 pongichio proyects, de su atencion y con dicho proyecto.
Atentamente,
Atentamente,
Docente YALILE GUTIERREZ CASANOVA
Docente YALILE GUTIERREZ CASANOVA
Eelkn lLliava ODuean Ceden Llinua Duear
Nor lighal o Nor lanoy &
Nombye padre de famiiaque/sorion finzig Nombre padre de familia que autoriza firma
cc. 018152564
cc. JORKARIN203
Numero celular_21030%3%3 62
Numero celular _ 3 Q 7151028
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Anexo 9. Cuaderno o diario de campo de los estudiantes
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Anexo 10. Diario de campo del docente

DIARIO DE CAMPO - SESION 1

GRADO: TERCERO, CUARTO, QUINTO.

DOCENTE: YAQUELINE CORREDOR CASTANEDA

FECHA: agostol7 de 2022

FASE 1: Planteamiento del proyecto

MOMENTO 1: Desafio: Motivacion - Oleada de preguntas 1

DESCRIPCION REFLEXION

- Se dialoga con los estudiantes sobre la Los estudiantes se muestran

importancia  del  proyecto  para el interesados por la propuesta planteada.
aprendizaje y mejoramiento de muchas
habilidades.

- Se explica que durante el desarrollo del

Cuando se les pide que se interroguen

proyecto  estaran  organizados  por sobre lo que les gustaria investigar o aprender

equipos de trabajo donde cada estudiante | los estudiantes de tercero se muestran un
tendra un rol.

poco confundidos y no saben cémo orientar
- Se orienta alos estudiantes a interrogarse

sobre situaciones que le preocupaba o Sus preguntas.
gue tema le gustaria investigar o aprender
para ser el eje central del proyecto. Se hace una explicacion, algunos

- Se les entregan hojas de colores para que | compafieros comparten sus ideas y esto les

escriban esas preguntas sobre temas que

o ayuda a plantear sus preguntas.
les inquietan.

- Todas las preguntas se pegan en una
cartelera, seleccionando las mas

relevantes.
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- Posteriormente, se determinan los temas Los estudiantes de grado cuarto y

en que se centran las preguntas de los . . . .
q preg quinto son mas fluidos en el planteamiento de
estudiantes de acuerdo a sus intereses.
. . las preguntas.

- De igual forma de indaga la forma como breg

les gustaria aprender.

/

. 114
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Las preguntas planteadas giran en
torno a objetos con los que se relacionan
diariamente y con los que tuvieron mayor

contacto durante el periodo de aislamiento.
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DIARIO DE CAMPO - SESION 1

GRADO: TERCERO, CUARTO, QUINTO.

DOCENTE: YAQUELINE CORREDOR CASTANEDA

FECHA: agostol7 de 2022

FASE 1: Planteamiento del proyecto

MOMENTO 2: DESAFIO 2: Oleada de preguntas 2

DESCRIPCION REFLEXION

Reto 1. JUEGO Al momento de presentar la actividad los

ENCUENTRA EL TESORO estudiantes se notan bastante entusiasmados.

- Seinicia explicando a los
Se forman los equipos integrando
estudiantes que para encontrar
estudiantes de los diferentes grados. Al comienzo
un tesoro escondido siempre
del trabajo en equipo los estudiantes de grado
se siguen los mapas, las pistas
tercero se muestran un poco apaticos a integrarse
o indicaciones que alguien nos
con los demas compaiieros, pero luego de dialogar
da.
con ellos sobre la importancia del trabajo en trabajo
- Se dialoga sobre la importancia
colaborativo. Terminan por integrarse a los demas
del trabajo en equipo para
comparfieros y poco a poco se les nota mas
alcanzar un objetivo, la
participativos en el equipo de trabajo.
coordinacion, el dialogo, la

escucha.
- Se explica que el tesoro esta .
escondido dentro del area de la

escuela.
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Se indica que cada equipo
tendrd asignada una ruta para
llegar a su tesoro de acuerdo
con el color que saquen de una
bolsa donde esté la pista inicial
del juego.

Se aclara que los integrantes
estaran atados y que por
ningln motivo se deben soltar
hasta llegar al final del juego.
Se recomienda escoger un
lider que seré quien lea la pista
en voz alta para que el equipo
tome la decision de la ruta
adecuada y asi encontrar paso
a paso la siguiente pista hasta
llegar al tesoro y alcanzar el

premio por encontrarlo.

Se hace el sorteo por color para seguirla

ruta del tesoro

Una vez se dan a conocer las reglas del
juego “Encuentra el Tesoro”, los estudiantes se
organizan. Toma el liderazgo el estudiante de grado
quinto que pertenece al equipo, pero los demas
compafieros escuchan y aportan ideas para la
estrategia que van a implementar en la busqueda

del tesoro.

Se nota un ambiente competitivo. Cada

equipo esta dispuesto a dar lo mejor para ganar.
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Los estudiantes leen detalladamente las
pistas y las analizan, en ocasiones las interpretan
mal y toman la ruta equivocada, pero al verse
perdidos vuelven a leer y corrigen su ruta luego de

escucharse.

Luego un lapso de 30 minutos en la

busqueda del tesoro los tres equipos logran llegar a

la meta y encontrar el tesoro.
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Reto 2: En la organizacion Después del juego encuentra el tesoro y de

L ., compartir el premio grupal. los estudiantes se
esta mi funcion

observan mas integrados.

- Se dialoga con los equipos sobre los
objetos encontrados y propicia el
dialogo sobre sus caracteristicas.

- Luego se entregan tarjetas con los
diferentes roles de equipo de trabajo

y se explica la funcion de cada uno

de ellos para que los estudiantes

. Se reparten los roles mirando las fortalezas
tomen las decisiones del rol que

de cada uno. Es interesante ver como identifican sus

desean asumir seguln SUS | fortalezas

habilidades. Y se da un tiempo de 5
Durante la actividad surgen preguntas
minutos para que se distribuyan las
espontaneas de los estudiantes.
tarjetas.
- Seindica que tienen 5 minutos para Tienen muchos interrogantes y la
observar detalladamente los objetos | participacion de todos fue muy fluida. Hasta los
hallados y pensar en posibles | estudiantes timidos se integraron y dieron a
interrogantes sobre ellos y en | conocer sus preguntas.
10minutos escribirlos en las hojas
dadas.

- En una bolsa se introducen fichas

con los tres colores de los equipos

A MINEDUCACION

para que al azar un estudiante
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saque la ficha del color que indicara
cual equipo inicia su exposicion y se

sigue la secuencia.

Reto 3: Selecciéon de las

preguntas guia de lainvestigacion.

- Con el ayudante de cada equipo se
seleccionan las preguntas con tema
comun y cada equipo las redne y de
alli plantean dos preguntas de
investigacion.

- Se solicita la socializacion de las
preguntas a cada equipo y de alli se
seleccionan las cuatro preguntas de

investigacion para el proyecto.

De este reto se concluyen las siguientes
preguntas:

¢,De qué estd hecho y como es el proceso de
fabricacion del papel ¢cédmo puedo reutilizarlo?

¢,Cémo crearon el vidrio y el plastico, de que
material estan elaborados y por qué contaminan
el medio ambiente?

¢Por qué el alcohol y el jabén antibacterial son
sustancias que desinfectan?

,como una imagen puede viajar a través de
como el celular,

aparatos electrénicos

computador y televisor a kilbmetros de

distancia?

DIARIO DE CAMPO — SESION 2

GRADO: TERCERO, CUARTO, QUINTO.

DOCENTE: YAQUELINE CORREDOR CASTANEDA

FECHA: agosto 18 de 2022

FASE 1: Planteamiento del proyecto

MOMENTO 3: DESAFIO 3: Ml EQUIPO DE INVESTIGACION

DESCRIPCION

REFLEXION
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Reto 1: EN LA ACCION ESTA El juego de la mimica les resulta
LA CUESTION muy divertido y todos estan muy atentos

a adivinar que dicen los gestos de su

- Se explica el juego de la mimica, en la
comparfiero.

cual se entrega una ficha con una

AU
i 8
N
RN
I %57 0

accion o verbo. Cada equipo adivina la

palabra y la pega en el tablero para

—

armar un esquema con los
compromisos de trabajo del proyecto

como verbos:

COLABORAR
CONSTRUIR
Es interesante observar como su
ACTUAR
espontaneidad y creatividad en el movimiento
MOTIVAR
expresivo sale a flote en mira a ganar tiempo
AUTONOMIA
para su equipo y alcanzar el objetivo.
INTERES
- Se explica a los estudiantes la : = ';-" i —
. . . SEEEEE Ry |
importancia de estas acciones como S .
= " =
actores y gestores del proyecto de
. . ., ’ Y
investigacion que van a adelantar. Asi
mismo se dan las orientaciones de &
como seran evaluados. Durante el
- 3
desarrollo con las actividades de g
ludica y juegos, la participacion activa, 2
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EQUIPO

el adecuado desarrollo de las
diferentes actividades, trabajo
colaborativo, producto final del
proyecto con Rubrica de

autoevaluacion

Reto 2: EL NOMBRE DE Ml

Se indica a los estudiantes que cada
grupo debe escoger un nombre
creativo para su equipo, pero que este
debe integrar un valor de los que se
practican en su entorno escolar.
Ademas, deben explicar por qué le
colocaron ese nombre.

A continuacion, el comunicador debe

pasar a socializar.

Los equipos quedaron asi:
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Se observa un ambiente de didlogo y
concertacién para escoger el nombre del
equipo. El estudiante que toma el
liderazgo maneja adecuadamente la
participacién de los estudiantes en su
equipo.

Los tres equipos muestran una adecuada
comunicacion y relacionan el nombre del
equipo con el valor que los identifica en
Su mayoria.

LOS RESPONSABLES

LOS AMIGOS DE LA ARMONIA

LOS SOLIDARIOS EN ACCION
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Anexo 11. Rubrica de autoevaluacion

INSTITUCION EDUCATIVA LA VEGA — CAMPOALEGRE HUILA
SEDE EDUCATIVA LA ESPERANZA
NIT 813.000.832-0  DANE 241132000937

RUBRICA DE AUTOEVALUACION
'SECUENCIA DIDACTICA - PROYECTO DE INVESTIGACION
MAESTRIA ESTUDIOS INTERDICIPLINARIOS DE LA COMPLEGIDAD ~UNIVERSIDAD SURCOLOMBIANA
MAESTRANTE: YALILE GUTIERREZ CASANOVA

NOMBRE DEL ESTUDIANTE: _[@¥inor  Frbicn GRADO: 5=

Instrucciones:
1 Apreciado estudiante, valore sincera y te los indicador de o que a
continuacion se detallan en una escalade 125
2. Promedie los resultados y esoriba el resultado en la casilla definitiva correspondiente para el
saber, el ser, y el hacer
3. sume las notas definitivas y dividalas por 3. El resultado escribalo en la casilia final
DEFINITIVA

T FASE Il [
PREGUNTA DE INVESTIGACION 1
¢DE QUE ESTA HECHO Y COMO ES EL
PROCESO DE FABRICACION DEL PAPEL?
‘ +COMO PUEDO REUTILIZARLO?

INDICADORES DE DESEMPENO ’

"~ PARA EL SER (ACTITUDINAL) SUPERIOR ALTO

46A50 40 A4S 3A39 1A3
1 Asisto puntuaimente a las sesiones de clase
2

BASICO ‘ BAJO

de clase. | S .
‘Atiendo las orientaciones y explicaciones de mi | ‘
profesora e . |
Participo actvamente de las actvidades [
Vﬁoguestﬂs con mi equipo de trabag |
4 Asumo el roll que me e Tesnena A T |
L uaba]o . | 3 | =
5 con las 2 d ad | ‘
8 sw crganizado con mis actividades. Y | | |
7. Manifiesto respelo hacia mis. compafieros y i
profe: .
B Demuestio interés . oevacin o Tas I
actividades a_desarr 5.0 | |
“DEFINITIVA PARA EL S| e 7 7
TPARA EL SABER (CONCEPTUAL) 1
| 1 Argumento mis ideas [ E:
| 2 Expreso mis puntos de vista y opiniones con
aridad 15.0 -
3. Desarrollo las actividades propuestas y obtengs | —
buenos resuitados. < 2 | ‘ _
. " A._ Doy aportes importantes en la clase. | N —
| 5. Desarrolio las actividades en mi diario de campo I
| lievo registro delos resultados de mi| 5~ | |
investigacion____ s | —_ |
6 Puedo dar razon de los tamas vistos durante las
| sesiones de mi investigacion 4, 6 |

INITIVA PARA EL SABER

PARA EL HACER

(PROCEDIMENTAL\
Realzo las actvidades propussis en
ssion, R

2. Desamolio las achwidades extracurriculares ‘ |

(taroas) derivadas de la sesion de trabaje en el
aula come compromisos oara desarrollar en

casa.
DEFINITIVA PARA EL HACET

INSTITUCION EDUCATIVA LA VEGA — CAMPOALEGRE HUILA
SEDE EDUCATIVA LA ESPERANZA
NIT 813.000.832.0  DANE 241132000837

RUBRICA DE AUTOEVALUACION
SECUENCIA DIDACTICA - PROYECTO DE INVESTIGACION
MAESTRIA ESTUDIOS INTERDICIPLINARIOS DE LA COMPLEGIDAD —UNIVERSIDAD SURCOLOMBIANA
MAESTRANTE: YALILE GUTIERREZ CASANOVA

womsre DL esTuDIaNTE: I N RD AN VAIGan GRADO: __H-=

Instrucciones:
1 Apreciado estudiante, valore sincera y honestamente los indicadores de desemperio Gue @
continuacién se detaltan en uns escalade 125

2 romedie los resuitados y escriba el resultado en la casilla definitiva correspondiente para el
saber, e ser y el hacer
3. sume la&. uotas definitivas y dividalas por 3. El resukado balo en |z caslla final

_ DEFINIT

INDICADORES DE DESEMPENO PREGUNTA DE INVESTIGACION 1
:DE QUE ESTA HECHO Y COMO ES EL
PROCESO DE FABRICACION DEL PAPEL?
l MO PUEDO REUTILIZARLO?
| =
SUPERIOR | ALTO

PARA EL SER (ACTITUDINAL) BASICO BAJO

48AS50 40 A4S 3A38 1A3
| 1. Asito puntuaimente a las sesiones de clase = .0

2. Atendo las ornentacionas y explicaciones de mi |

profesora, 8.0
[3 Pamopo actvamente de las  actvidades

con i cri de bl 8.6

4 Asumo el roil que me dento del |

trabajo colaborativo. | -
5 Soy con fas, asignadas. 5
6 Soy zado con mis. =

€s y motivacion por

/8 SER
PARA EL SABER (CONCEPTUAL) . ] |
Argumento mis ideas. .o 5
‘ 2 Expreso mis puntos de vista y opiniones con
clarioad 5.0 _d
1* Do;anollc las actividades propuestas v obtengo |
buen | 4.0 |
T4 ’)oy apones mponan‘aa en aclase ' -0
g ollo las actvidades en mi diario de campo
evo registio delos resultados de mi B _p |

y

/8 Puedo dar razdn s o» rmas vistos duramte los
s de mi investigacion Y-6 |
DEFINITIVA PARA EL SABER
PARA EL HACER

(PRO(,EDIMEN ALY | . |
Realizo las actwidades propuestas en cada |
oy . T B.0 N l
3 Desarollo las actwidades extracumiculares | | |
(tareas) denvadas de ia sesion de rabajo en of |
sula como compromisos para desarrollar en N = O |
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INSTITUCION EDUCATI\IA.LA VEGA — CAMPOALEGRE HUILA
SEDE EDUCATIVA LA ESPERANZA
NIT B13.000 832-0  DANE 241132000837

RUBRICA DE AUTOEVALUACION
SECUENCIA DIDACTICA - PROYECTO DE INVESTIGACION
MAESTRIA ESTUDIOS INTERDICIPLINARIOS DE LA COMPLEGIDAD ~UNIVERSIDAD SURCOLOMBIANA
MAESTRANTE: YALILE GUTIERREZ CASANOVA
. Q
NOMBRE DEL ESTUDIANTE: M d Lot T Y Iieyg (ot do dnoravo: 3 =
MUy s
Instrucciones:
Apreciado estudiante, valore sincera y honestamente los indicadores’ de desempefio que a
continuacién se detalian en una escala de 1a5
Promedie los resultados y escriba el resuttado en la casilla definitiva correspondiente para el
saber, el ser, y al hacer

¥

3 sume ias notas definitivas y dividalas por 3. El resultado escribalo en la casilla final
__ DEFINITIVA__ = —
~ FASEN
INDICADORES DE DESEMPENO PREGUNTA DE INVESTIGACION 1
;DE QUE ESTA HECHO Y COMO ES EL
PROCESO DE FABRICACION DEL PAPEL?
‘ £COMO PUEDO REUTILIZARLO? |
PARA EL SER (ACTITUDINAL) | SUPERIOR | ALTO BASICO BAJO |
46A50 |40 A45 | 3A3S ‘ 1A3
Asisto puntualmente a Ias sesiones de clase lue T | z |
2 Atendo las orientaciones y explicaciones de mi
. profesora Mo | .
3. Participo de las
| ropuestas con mi equipo de trabajo [u.o
[a—%wmo el roll que me corresponde dentro del l
trabajo 4,0
5 Soy con Tas gnadas (W) _‘

8. Soy ado con m e
r Manifiesto respeto hacia mis companeros y mi

8 Demuestro interés y motivacion por las
actividades a_desarroliar
TDEFINITIVA PARA EL SER _
[[PARA EL SABER (an" -
4 Argumento mis idea:
S Erets T piih SRR SRR
o

:

3 s V obtengo ‘
buenos resultados. N | . %.9 |
Doy aportes importantss en 1a clase. | SE) 7
Desarrollo las actividades en mi diario de campo
y llevo registro delos resultados de mi 4.0

& Puedo dar razon de Ios temas vistos durante las
esiones de mi investigacion 19 el
NITIVA PARA EL SABER L = 1 |
PARA EL HACER [

(PRC)CED[M!—N TAL) . —
Realizo las actividades propuestas en cada e
a

°|
m

g

sesion
o)

[
(tareas) derivadas de la sesion de trabajo en el
‘ aula como compromisos para desarroliar en

w

sasa i
| DEFINITIVA PARA EL HACER

RUBRICA DE AUTOEVALUACION
SECUENCIA DIDACTICA - PROYECTO DE INVESTIGACION
MAESTRIA ESTUDIOS INTERDICIPLINARIOS DE LA COMPLEGIDAD ~UNIVERSIDAD SURCOLOMBIANA
MAESTRANTE: YALILE GUTIERREZ CASANOVA

nomere peL esTuianTe:_ il Mﬂ‘f‘l 14 (rpuS  crapo: U<

instrucciones:
1. Apreciado estudiante, valore sincera y honestamente los indicadores de desemperio que a
continuacion se detallan en una escala de 1 a 5.
2. Promedie los resultados y escriba el resultado en la casilla definitiva correspondiente para el
saber, ef ser, y el hacer
3 sume las notas definitivas y dividalas por 3. i resultado escribalo en la casilla final
DEFINITIVA

‘ INDICADORES DE DESEMPENO

PREGUNTA DE INVESTIGACION 1
¢DE QUE ESTA HECHO Y COMO ES EL
PROCESO DE FABRICACION DEL PAPEL? |
+COMO PUEDO REUTILIZARLO?

‘ FASE Il

|
t PARA EL SER (ACTITUDINAL) SUPERIOR | ALTO BASICO | |
46A50 40 A46| 3A39 |
1._Asisto punlua\mcn(eala sesiones de ciase a |
2 Aliendo las orientaciones y explicaciones de mi | F§ ) |
protesora. = =
5 Participo actvamente de las actvidades o —_‘
con mi equipo de trabajo R o) |
2 Asumo el roll que me coresponde dentrc del
tral i
} 5. Soy con las 2 a das. | & £ ! . |
"6 Soy organizado con mis aclividades.  Bel P |

7 Manifiesto respeto hacia mis companercs y mi ‘

profesora. B0
5. Demuestio imterés y motivacién por las W&

d:‘sarrnﬂsr

DEFINITIVA PARA EL SER T =
PARA A FL SABER ;cowcspmm) = T
Argumento mis ideas 5 |
{ 2 Expreso mis puntos de vista y opiniones con | _ | |
__claridad - . 2.0 } | |
3 Desarrollo las actividades propuestas y obtengo | i |
____ bueros resultados. B _ B« . ‘
4. Doy aportes importantes en la cla: T =5
5. Desarroilo las actvidades en mi diario de campo
y lievo registro delos resultados de mi ‘ U & | ‘ |
investigacion . .
& .do dar razon de |os temas vistos durante las
esiones g i Investigacien Y6 |

B ARA EL SABER F
PARA EL HACER |
| (PROCEDIMENTAL) | - . .

Realizo las actividades propuestas en cada |
sesién 5.0 | .
3 Desarolio las actvidades extracurriculares |
(taress) derivadas de ia sesion de Labajo en el
como compromisos para desarrollar en f; o |

DEFPNlTIVA PARA EL HACER

NOTA DEFINITIVA DE AUTOEVALUACION |
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Anexo 12. Evidencia fotografica de evaluacion en la plataforma Nearpod

5]

¥ Samsung Quad Camera h ‘g:msung Quad Cameraiis

Tomada con mi Galaxy A71 Mada con mi Galaxy A71

Nearpod Lessons: Download rez. X =+
C @ app.nearpod.com/command?puid=a54828247abbaébc704e3c009e914f2a-18isid=183d947e7c7abef326bcb77cb1f2f53d&origin=My%20Library

joogle & driver sonido lenov.. ™ Gmail @B YouTube B¥ Maps

nearpod w conico: HGMQA =

® neorvco | QEIED
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P nearpod Meni ¥ cobico: HGMQA =

Time to Climb

Overall Leaders Question 5/10
Cuando experimentas elaborando papel, cortas papel
reciclado en pequefios trozos y lo mezclas con agua.
Este proceso corresponde a:

A. Una mezcla heterogénea

B. Una mezcla homogénea

C. Una combinacién

Class performance

) nearpod conico: HGMOQA =

Overall Leaders Points

Yeni 3947
2

3 William

(] & app.nearpod.com/command?puid=a548a8247abbabbc704e3c009e914f2a- 1&sid=183d947e7c7abef326bcb 77 ch1f2f53d&origin=My%20Library G 2 W » 0O .

jle G driver sonido lenov.. M Gmail EB YouTube ¥ Maps

Listado de estudiantes

Nombre Otro

Evenly Saray Romero ramos
William Wily
Ya
Yery Urriago
Klisma Ferney

Laura Alvarez

A MINEDUCACION
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Anexo 13. Tabla de frecuencia del nivel de motivacién de estudiantes

TABLA DE FRECUENCIA - ESTADO DE MOTIVACION INICIAL-FINAL
ESTUDIANTE MOTIVACION INICIAL MOTIVACION FINAL
El
E2
E3
E4
ES
E6
E7
ES8
E9
E10
E1l1l
E12
E13
E1l4
E15
E16
E1l7
E18
E19
E20
E21
E22
E23
E24
E25
E26
E27
E28
E29
E30
E31
E32

w
ol

00O OO0 WUl Oo WO O Ul 0w PH O WO Ul 6000 0O 00 WOWNDNOOLWNNWDN
© 00 00 U1 0 NO NO O O NOWON O O 00 00~ 000~ © 0 0 6w o

Q Sede Administrativa / Cra. 5 No. 23 - 40 Q PBX: 875 3686
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Anexo 14. Cuestionario en formulario Google para estudiantes

Cuestionario para\ evaluar la estrategia ABP-
trabajo de investigacion maestria estudios
interdisciplinarios de la complejidad.

B 7 U o Y

Responde las siguientes preguntas de acuerdo con lo vivenciado durante el desarrollo de las acividades del
proyecto de investigacion, que integro las dreas del aprendizaje. Marca Si o No.

1. ¢ Te parecio interesante el frabajo de investigacion desarrollado con fus compafieros?
Si

No

2. i Considera mas dinamico, divertido y enriguecedor para tu aprendizaje las actividades con
desafios y retos?

Si
Mo
z
o
5]
<
o
2
o
w
z
=
CR KX KEA A
Q Sede Central / Av. Pastrana Borrero - Cra. 1 Q PBX: 875 4753 icontec [l icontec il icontec
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3. ¢ Te gusto que se integraran los contenidos de las diferentes materias en torno a las preguntas de
Investigacion saliendonos del horario normal de clase?

Q si

) No

4, ;Sientes que de alguna manera fue favorable el trabajo por equipos, porque vivenciaste un
aprendizaje cooperativo y colaborativo con tus comparieros?

L

5, ;Consideras que mejoraste tus habilidades de creatividad, comunicacion, pensamiento
critico, pensamiento 16gico, resolucion de problemas, pensamiento computacional,
colaboracién, innovacion, determinacién, razonamiento..., durante el desarrollo de las

actividades de investigacion?
OR:
) No
3
Q
3
3
z
=
3
S
3
>
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Anexo 15. Tabla de frecuencia resultado de encuesta a estudiantes

TABLA DE FRECUENCIA ENCUESTA ESTUDIANTES - EVALUACION ABP

PREGUNTA Sl NO
¢ Te parecio interesante el trabajo de investigacion desarrollado con tus 32 0
compaiieros?
¢consideras mas dindmico, divertido y enriquecedor para tu aprendizaje, las 32 0
actividades con desafios y retos?
¢ Te gusto que se integraran los contenidos de las diferentes materias en 28 4
torno a las preguntas de investigacion, saliéndonos del horario normal de
clase?
¢ Sientes que de alguna manera fue favorable el trabajo por equipos, porque 30 2

evidenciaste un aprendizaje cooperativo y colaborativo con tus comparieros?

¢ Consideras que mejoraste tus habilidades de creatividad, comunicacion, 32 0
pensamiento critico, pensamiento logico, resolucion de problemas,

pensamiento computacional, colaboracién, innovacion, determinacion,
razonamiento...durante el desarrollo de las actividades de investigacién?

Q Sede Central / Av. Pastrana Borrer Cra.1 S PBX
Q Sede Administrativa / Cra. 5 No. : 4( Q€ PBX
<
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Anexo 16. Cuestionario en formulario Google para padres de familia

ENCUESTA PARA PADRES DE FAMILIA, trabajo de
investigacion maestria estudios interdisciplinarios
de la complejidad.

Las preguntas que se presentan a continuacion son para conocer el grado de satisfaccion que tiene usted
como padre de familia frente al proyecto de investigacion "ESTRATEGIA METODOLOGICA INTERDISCIPLINAR
PARA POTENCIAR LAS HABILIDADES DEL SIGLO XXI DESDE LA GAMIFICACION Y EL NEUROAPRENDIZAJE",
implementada a partir del tercer periodo académico con los estudiantes de 3°, 4° y 5°.

Por favor marque si o no a las siguientes preguntas, de acuerdo con su critero:

1. (Considera usted gue su hijo estda mas motivado para el desarrollo de las actividades de clase,
con el proyecto de investigacion?

Si

Mo

2. ;Considera favorable para el aprendizaje de su hijo(a) la integracién de las areas a través de
preguntas de investigacién que nacen de los interrogantes gue tienen los nifios con respecto a
cosas o situaciones de su entorno?

Si

No

Q Sede Administrativa / Cra. 5 No. 23 - 40 Q PBX: 875 3686

IGILADA MINEDUCACION
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3. ;Cree usted que la metodologia del trabajo colaborativo integrando el juego y las actividades
gamificadas por desafios, retos y premios, contribuyd a que su hijo(a) fortaleciera el manejo de sus
emociones?

Si

MNo

4. ;Considera que el desarrollo de este proyecto favorecio en su hijo(a) el desarrollo y/o
fortalecimiento de habilidades coma: creatividad, innovacion, pensamiento critico, resolucion de
problemas, comunicacion, colaboracion, entre otras?

Si

No

5. ¢Le gustaria que se continte implementando ésta metodologia? *
Si

MNo

DA MINEDUCACION

/IGILA

® @
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Anexo 17. Tabla de frecuencia resultado encuesta a padres de familia

TABLA DE FRECUENCIA-ENCUESTA PADRES -TRABAJO DE INVESTIGACION ABP

PREGUNTA Sl NO
¢ Considera usted, que su hijo esta mas motivado para el desarrollo de las 31 0
actividades de clase, con el proyecto de investigacion?
¢ Considera favorable para el aprendizaje de su hijo(a)la integracion de las 31 0

areas a través de preguntas de investigacion que nacen de los
interrogantes con respecto a cosas o situaciones de su entorno?

¢Cree usted que la metodologia de trabajo colaborativo integrando el juego 30 0
y las actividades gamificada por desafios, retos y premios? ¢ Contribuy6 a
que su hijo (a) fortaleciera el manejo de sus emociones?

¢Considera que el desarrollo de este proyecto favorecio en su hijo (a) el 31 0
desarrollo y/o fortalecimiento de habilidades como: creatividad, resolucion
de problemas, comunicacion, colaboracion, innovacion, ¢entre otras?

¢le gustaria que se continde implementando esta metodologia? 32 0

Q@ Sede Central / Av. Pastrana Borrer Cra. 1 Q€ PBX
Q Sede Administrativa / Cra. 5 No. 23 - 4( Q PBX
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Anexo 18. Cronograma ejecutado

2022
ACTIVIDAD MARZO ABRIL MAYO JUNIO JULIO AGOS SEPT OCT NOV DIC
Consulta
bibliografica
del proyecto
Caracterizacion

y diagnéstico
Disefio de la
estrategia
metodoladgica
Planeacién del
trabajo de
campo
Implementacion
de la secuencia
didactica
Evaluacion de la
estrategia
metodoldgica-
ABP-
Resultados y
analisis
Presentacion
del proyecto-
producto final
Sustentacion
del proyecto de
investigacion

ADA MINEDUCACION

Q Sede Administrativa / Cra. 5 No. 23 - 40 Q PBX: 875 3686
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SECUENCTA DIDACTICA TNMTERDISCIPLINAR

— ABD - TVESTIGADORES EN ALCION

‘ INSTITUCION EDUCATIVA LA VEGA - SEDES LA ESPERANZA Y RIO NEIVA
| CAMPOALEGRE-HUILA

El proyecto que hemos disefiado tiene como titulo: LOS OBJETOS DEL
ENTORNO Y SU RELACION CON MI AMBIENTE ESCOLAR”. Este tema fue
elegido por nuestros estudiantes de los grados 3°, 4° y 5°, después de haber
realizado con ellos el juego “la oleada de preguntas”; donde cada estudiante
eXpuso sus interrogantes sobre lo que le preocupaba o que tema le gustaria
investigar o aprender. Posteriormente fueron surgiendo las preguntas de
investigacion y mas temas de acuerdo a sus intereses y a los contenidos
curriculares - plan de estudios de la Institucion educativa. Nacio del interés del
estudiante, de sus interrogantes acerca de los objetos de su entorno inmediato,
como estan elaborados, su funcionamiento, la forma como afectan el medio

ambiente, la manera de optimizarlos y reutilizarlos.

Nos hemos inclinado por este tema, por las posibilidades reales de
practicidad y su acercamiento a la realidad que viven en el entorno los
estudiantes. Ademas, puede resultar atrayente y motivante porque tienen cierto

conocimiento previo en torno a él y por su asociacion con el juego y la diversion.

EN ESTUDIOS INTERDISCIPLINARIOS DE LA COMPLEJIDAD.
E CIENCIAS EXACTAS. UNIVERSIDAD SURCOLOMBIANA
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Instrumento 1. Planeacién de los momentos de la SECUENCIA DIDACTICA

1.

Fase |

Momento No. 1:

Planteamiento del proyecto

DESAFIO 1. MOTIVACION

2. Sesiones 1 reto
3. Tiempo 2 horas
4. Fechaenlaque se Agosto 17 de 2022
implementard
5. Objetivo Conocer el propésito del proyecto de investigacion y propiciar el planteamiento de preguntas sobre
los temas que inquietan a los estudiantes y que les gustaria investigar.
6. Descripcion del Componentes o Competencias Consignas del docente-

momento

actividades del momento

Lo que se espera
de los estudiantes

Orientaciones

Reto 1: OLEADA DE

PREGUNTAS 1

Se realiza con los
estudiantes el juego “la
oleada de preguntas”
para que cada estudiante
exponga sus
interrogantes sobre lo que
le preocupa o el tema le
gustaria investigar o

aprender.

- Identifico y expreso, con

mis propias palabras, las
ideas y los deseos de
guienes participamos en
la toma de decisiones, en

el salobn y en el medio

escolar.

Coopero y  muestro
solidaridad con  mis
comparieros y mis
compaferas; trabajo

Se orienta a los estudiantes a
interrogarse sobre situaciones que le
preocupaba o que tema le gustaria
investigar o aprender.

Se les entregan hojas de colores para
que escriban esas preguntas sobre
temas que les inquietan.

Todas las preguntas se pegan en una
las mas

cartelera, seleccionando

relevantes.
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constructivamente en | - Posteriormente, se determinan los temas
equipo. en que se centran las preguntas de los
- Participo con mis estudiantes de acuerdo a sus intereses.

profesores, comparfieros
y comparfieras en
proyectos colectivos
orientados al bien comudn

y a la solidaridad.

7. Evaluaciény La disposicion de los nifios para participar en el juego y su adecuado trabajo en equipo alcanzando el
seguimiento de

o reto y ganando la estrella para sumar puntos.
los aprendizajes

8. Informacion Registro Fotografico.
parala

sistematizacion . .
Registro en el diario de campo del docente.

Instrumento 1. Planeacién de los momentos de la SECUENCIA DIDACTICA

1. Fasel Planteamiento del proyecto

Momento No. 2: DESAFIO 2. OLEADA DE PREGUNTAS
2. Sesiones 3 retos
3. Tiempo 5 horas

4. Fechaenlague Agosto 18 de 2022
se implementara

5. Objetivo - Conocer el proposito del proyecto de investigacion y propiciar el planteamiento de preguntas sobre

los temas que inquietan a los estudiantes y que les gustaria investigar.

- Fomentar actitudes y compromisos personales para un adecuado trabajo colaborativo
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6. Descripcion del
momento

Componentes o
actividades del momento

Competencias

Lo que se espera
de los estudiantes

Consignas del docente-
Orientaciones

Reto 1: JUEGO
“ENCUENTRA EL
TESORO”

- En este reto los
estudiantes en equipos
integrados con
estudiantes de diferente
nivel  (3°-4°-5°)

integrantes

Cuyos
deben ir
atados. Siguen las pistas
(adivinanzas) dadas para
encontrar diferentes
objetos del entorno
escolar que se encuentran
ocultos.
- En las pistas se incluyen
coordenadas, puntos

cardinales, medidas no

Identifico y expreso,
con mis propias
palabras, las ideas y los
deseos de quienes
participamos en la toma
de decisiones, en el
salébn y en el medio
escolar.
Expreso, en forma
asertiva, mis puntos de
vista e intereses en las
discusiones grupales.

Participo con  mis

profesores,

compafieros y
comparfieras en
proyectos  colectivos

orientados  al bien

Se inicia explicando a los estudiantes que
para encontrar un tesoro escondido
siempre se siguen los mapas, las pistas
o indicaciones que alguien nos da.

Se dialoga sobre la importancia del
trabajo en equipo para alcanzar un
objetivo, la coordinacioén, el diadlogo, la
escucha.

Se explica que el tesoro esta escondido
dentro del area de la escuela.

Se indica que cada equipo tendra
asignada una ruta para llegar a su tesoro
de acuerdo con el color que saquen de
una bolsa donde estéa la pista inicial del
juego.

Se aclara que los integrantes estaran
atados y que por ningan motivo se deben

soltar hasta llegar al final del juego.
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convencionales,

lateralidad, descripciones.

Reto 2: EN LA
ORGANIZACION ESTA Ml
FUNCION

- Con los objetos
encontrados los
estudiantes llegan a la
mesa de trabajo, se
distribuyen los roles
dejados en tarjetas:
(comunicador, relator,
investigador veloz,
ayudante, controlador del
tiempo).

- Observan los  objetos

hallados y plantean

comun y a la
solidaridad.

Expreso mis
pensamientos,
emaociones, vivencias y
opiniones.

Identifico en
situaciones
comunicativas reales
los roles, las
intenciones de los
interlocutores 'y el
respeto por los
principios basicos de la

comunicacion.

Se recomienda escoger un lider que sera
quien lea la pista en voz alta para que el
equipo tome la decision de la ruta
adecuada y asi encontrar paso a paso la
siguiente pista hasta llegar al tesoro y

alcanzar el premio por encontrarlo.

Se dialoga con los equipos sobre los
objetos encontrados y propicia el dialogo
sobre sus caracteristicas.

Se entregan tarjetas con los diferentes
roles de equipo de trabajo y se explica la
funcion de cada uno de ellos para que los
estudiantes tomen las decisiones del rol
gue desean asumir segin sus
habilidades. Y se da un tiempo de 5
minutos para que se distribuyan las
tarjetas.

Se indica que tienen 5 minutos para
observar detalladamente los objetos

hallados y pensar en posibles
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preguntas de lo que se
podria investigar de este

objeto. (Preguntas guia)

- Se realiza la oleada de

preguntas: El comunicador
de cada equipo da a

conocer las preguntas.

Reto 3: SELECCION
DE LAS PREGUNTAS GUIA
DE LA INVESTIGACION.

- Cada equipo toma un

grupo de preguntas que
tengan alguna relaciéon o
sobre el mismo tema. Con
ellas redacta una
pregunta guia de

investigacion.

- Socializacién de la

pregunta por cada

interrogantes sobre ellos y en 10minutos
escribirlos en las hojas dadas.

En una bolsa se introducen fichas con los
tres colores de los equipos para que al
azar un estudiante saque la ficha del color
que indicara cual equipo inicia su

exposicion y se sigue la secuencia.

Con el ayudante de cada equipo se
seleccionan las preguntas con tema
comun y cada equipo las reane y de alli
plantean dos preguntas de investigacion.
Se solicita la socializacion de las
preguntas a cada equipo y de alli se
seleccionan las cuatro preguntas de
investigacion para el proyecto.

De este reto se concluyen las siguientes
preguntas:

¢De qué esta hecho y como es el
proceso de fabricacion del papel ¢cémo

puedo reutilizarlo?
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comunicador de su equipo

de investigacion.

6-

¢, Como crearon el vidrio y el plastico, de
gue material estan elaborados y por qué
contaminan el medio ambiente?

cPor qué el alcohol y el jabdn
antibacterial son sustancias que
desinfectan?

¢,cOmo una imagen puede viajar a través
de aparatos electrénicos como el celular,
computador y televisor a kilometros de

distancia?

7. Evaluaciény
seguimiento de
los
aprendizajes

La disposicion de los nifios para participar del trabajo colaborativo, alcanzando el reto y ganando la

estrella para sumar puntos.

8. Informacioén
parala
sistematizacion

Registro Fotogréfico.

Registro en el diario de campo del docente

Instrumento 1. Planeacién de los momentos de la SECUENCIA DIDACTICA

1. Fasel

Momento No. 3:

Planteamiento del proyecto

DESAFIO 3: Ml EQUIPO DE INVESTIGACION

2. Sesiones

2 retos

3. Tiempo

5 horas

4. Fechaenlaque
se implementara

Agosto 19 de 2022

5. Objetivo

Motivar los valores del trabajo colaborativo para construir aprendizajes significativos.
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6. Descripcion del
momento

Componentes o
actividades del momento

Competencias

Lo que se espera
de los estudiantes

Consignas del docente-
Orientaciones

A
C

Reto 1: EN LA
CCION ESTA LA
UESTION

El Juego de la mimica

Elaboracion de un
esquema con los
compromisos del trabajo
dentro del proyecto de

investigacion

COLABORACION-
CONSTRUCCION-
ACTUACCION-
MOTIVACION-
AUTONOMIA- INTERES.

Definiciéon de los términos

Aprendo a transmitir mis
emociones,
sentimientos y
pensamientos de una
manera ladica.

Controlo mejor mis
movimientos y mejoro la
coordinacion.

Mejoro la
concentracion.

Mejoro mi sociabilidad y
aprendo a exponer ante
un grupo de personas.
Expreso la imaginacién

y la creatividad.

Se explica el juego de la mimica, en la
cual se entrega una ficha con una accion
o verbo. Cada equipo adivina la palabra
y la pega en el tablero para armar un
esquema con los compromisos de trabajo

del proyecto como verbos:

COLABORAR
CONSTRUIR
ACTUAR
MOTIVAR
AUTONOMIA
INTERES

Se los estudiantes la

importancia de estas acciones como

explica a

actores y gestores del proyecto de
investigacion que van a adelantar. Asi
mismo se dan las orientaciones de co6mo
seran evaluados. Durante el desarrollo

con las actividades de ludica y juegos, la
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Reto 2: EL NOMBRE
DE MI EQUIPO

- Los integrantes escogen
un nombre gue integre un
valor de los que se deben
practicar en su entorno
escolar.

- Explica el porqué de ese

nombre.

participacibn  activa, el adecuado
desarrollo de las diferentes actividades,
trabajo colaborativo, producto final del

proyecto con Rubrica de autoevaluacién

Se indica a los estudiantes que cada
grupo debe escoger un nombre creativo
para su equipo, pero que este debe
integrar un valor de los que se practican
en su entorno escolar. Ademas, deben
explicar por qué le colocaron ese nombre.
A continuacion, el comunicador debe
pasar a socializar.
Los equipos quedaron asi:

SEDE LA ESPERANZA:
- LOS SOLIDARIOS
- LAPAZ
- EQUIPO UNIDOS

SEDE RIO NEIVA
- LOS RESPONSABLES
- LOS AMIGOS DE LA ARMONIA
- LOS SOLIDARIOS EN ACCION
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7. Evaluaciony La disposicion de los nifios para participar del trabajo colaborativo, alcanzando el reto y ganando la estrella
seguimiento de
los para sumar puntos.
aprendizajes Cada equipo puede ganar mas estrellas de acuerdo con el desempefio de sus integrantes (disciplina,
orden, creatividad, buena presentacion etc.).
- ldentificacion de los equipos con nombres que exaltan valores de convivencia.
8. Informacion Registro Fotogréfico.
parala

sistematizacion

Registro en el diario de campo del docente.
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Instrumento 1. Planeacién de los momentos de la SECUENCIA DIDACTICA

1.

Fase Il

Momento No. 1:

PREGUNTA DE INVESTIGACION 1

¢ DE QUE ESTA HECHO Y COMO ES EL PROCESO DE FABRICACION DEL PAPEL? ¢ COMO
PUEDO REUTILIZARLO?

DESAFIO 1: EL PUNTO DE PARTIDA

2. Sesiones 2 retos
3. Tiempo 2 horas
4. Fechaenlaque Agosto 22 de 2022
se implementara
5. Objetivo - Valorar la utilidad de algunos objetos y técnicas desarrolladas por el ser humano y reconocer que
somos agentes de cambio en el entorno y en la sociedad.
- Fomentar el trabajo colaborativo.
- Desarrollar habilidades motrices en el dibujo de figuras.
6. Descripcidn Componentes Competencias Consignas del docente- Orientaciones
del momento o actividades del
momento Lo que se espera

de los estudiantes

Reto 1: LLUVIA
DE IDEAS

- Proyeccion de video
de un cuento
relacionado con el
tema- “una hoja en

blanco” -

LENGUAJE

- Busco informacion en

distintas fuentes:
personas, medios de
comunicacion y libros,

entre otras.

- Proyectamos a los nifios un video de un cuento

relacionado con el tema “una hoja en blanco”

descargado de YouTube.

7ZfKc

https://www.youtube.com/watch?v=b8ulj3



https://www.youtube.com/watch?v=b8uIj37ZfKc
https://www.youtube.com/watch?v=b8uIj37ZfKc
https://www.youtube.com/watch?v=b8uIj37ZfKc
https://www.youtube.com/watch?v=b8uIj37ZfKc
https://www.youtube.com/watch?v=b8uIj37ZfKc
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Realizacién de una
lluvia de ideas para
motivarlos a
cuestionarse sobre

el tema del video.

Elaboro resumenes y
esquemas que dan
cuenta del sentido de un
texto.

Determino algunas
estrategias para buscar,
seleccionar y almacenar
informacion: resimenes,
cuadros sindpticos,
mapas conceptuales y
fichas.

Organizo mis ideas para
producir un texto oral,
teniendo en cuenta mi
realidad y mis propias

experiencias.

CIENCIAS

NATURALES

Clasifico y comparo

objetos segln sus usos.

La hoja en blanco. Una historia para motivar a los nifios a escribir.

Realizamos una lluvia de ideas motivandolos a

cuestionarse sobre:

. ¢por qué la hoja de papel estaba triste?
2. ¢Do6nde crees que se encuentra la hoja de papel?

. ¢ Qué opinas de lo que le sucedi6 a la hoja de

papel?

4. ¢Quiény que escribié en la hoja de papel?

5. ¢Qué sabes tl, de la composicion del papel-

como este hecho?

. ¢ Te parece importante el papel ¢ por qué?
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Reto 2: MAPA | - Analizo caracteristicas | - Indicar a los estudiantes que dibujen en el diario
DE IDEAS ambientales de mi de Campo, una hoja de papel y a partir de alli
entorno y peligros que lo construyan, con su equipo, un mapa de ideas con
- En equipos de |  ,nenazan. todo lo que sepan de ella. (utilidad, fabricacion,
investigacion, - Comunico oralmente y estado, propiedades etc.).
construyen un mapa por escrito, el proceso | - El comunicador del equipo socializa el mapa de

de ideas con todo lo de indagacién y los ideas que haya quedado mejor organizado.

que sepan de la hoja resultados que obtengo. | » Acumula estrella el equipo que haya realizado

de papel. (utilidad, el mapa de ideas mas completo en el tiempo

fabricacion, estado, asignado.

propiedades etc.)

» Reclamarecompensa.

7. Evaluaciony La disposicion de los nifios para participar del trabajo colaborativo, alcanzando el reto y ganando la
seguimiento de estrella para sumar puntos
los aprendizajes P P '

Con la exposicion del mapa de ideas.

8. Informacion Registro Fotografico.
parala

sistematizacion . .
Registro en el diario de campo del docente

Instrumento 1. Planeacién de los momentos de la SECUENCIA DIDACTICA

1. Fasell PREGUNTA DE INVESTIGACION 1

¢ DE QUE ESTA HECHO Y COMO ES EL PROCESO DE FABRICACION DEL PAPEL? ;COMO
PUEDO REUTILIZARLO?

Momento No. 2:

DESAFIO 2: UN RECORRIDO POR LA HISTORIA DEL PAPEL
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del momento

actividades del

2. Sesiones 3 retos
3. Tiempo 3 horas
4. Fechaenlaque Agosto 22 de 2022
se implementara
5. Objetivo - Conocer la historia del papel mediante la investigacion y la aplicacion de técnicas de estudio.
- Comprender textos que tienen diferentes formatos y finalidades.
- Describir algunas construcciones geométricas, utilizando un lenguaje apropiado.
- Desarrollar habilidades en el disefio creativo de composiciones, usando diferentes técnicas artisticas.
6. Descripcion Componentes o Competencias Consignas del docente- Orientaciones

momento Lo que se
esperadelos
estudiantes
Reto 1: Ml LENGUAJE - Explicacion a los estudiantes ¢Qué es una
CONSULTA investigacion? ¢Coémo hacer investigaciones en

- Explicacion: ¢ Qué es
una investigacion?

¢ Cémo hacer

investigaciones en
internet?

- Investigacion en

equipos de computo

de la historia del

- Busco informacién en
distintas fuentes:
personas, medios de
comunicacion y libros,
entre otras.

- Elaboro un plan para

la exposicion de mis

ideas.
- Expreso en forma
clara mis ideas vy

internet? - los nifios registran en el Diario de campo
la informacion.

Se facilita a los estudiantes equipos de cémputo
con acceso a Internet para que por equipos realicen
la investigacion de la historia del papel observando
un video en YouTube. Y hagan sus apuntes en el

diario de campo.
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papel observando un

video en YouTube.

Reto 2:
CREANDO UN FRISO
- Explicacién: ¢qué es
un friso?
- Presentacion de una

caja sorpresa con los

siguientes
materiales: hojas
recicladas, cinta

papel, revista, tijeras,
pegante, regla,
colorines, colores...

- Lectura y
comprension de un

texto instructivo.

sentimientos, segun lo
amerite la situacién
comunicativa.

Selecciono el Iéxico
apropiado y acomodo
mi estilo al plan de
exposicion, asi como
al contexto
comunicativo.

Leo diversos tipos de
texto: descriptivo,
informativo, narrativo,
explicativo y

argumentativo.

MATEMATICAS

Reconozco en los
objetos propiedades o
atributos que  se
puedan medir
(longitud, area,

volumen, capacidad,

Explicaciéon qué es un friso — se muestra un modelo.
los estudiantes reciben una caja sorpresa con los
siguientes materiales:  hojas recicladas, cinta
papel, revista, tijeras, pegante, regla, colorines,
colores, etc.

También se entrega un texto instructivo con las
indicaciones de como realizar un friso con la
historia del papel alli se especificaran las medidas
que debe tener cada hoja (longitud de cada lado de
la hoja) y las indicaciones de como hallar el
perimetro a la hoja de papel (P=I+I+I+).

Se recuerda a los estudiantes las caracteristicas
del texto instructivo, como se halla el perimetro,
propiedades de los elementos que hay en la caja
de sorpresas (el estudiante toma nota en el diario
de campo)

Cada estudiante toma de la caja sorpresa una hoja
de papel de reciclaje, y utilizando regla trazan los
rectdngulos con las medidas que se habian

indicado en el texto instructivo. Recortan y hallan el
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peso y masa) y, en los
eventos, su duracion.
Describo y argumento
relaciones entre el
perimetro y el area de
figuras diferentes,
cuando se fija una de
estas medidas.
Soluciono problemas
de perimetro y area
utilizando elementos

del medio.

CIENCIAS

SOCIALES

Utilizo diversas formas

de expresion
(exposicion oral,
dibujos, carteleras,

textos cortos...) para

comunicar los

perimetro al rectdngulo, que luego uniran para
hacer el friso. Registran en su diario de campo
como hallaron el perimetro.

Los estudiantes deben tomar de la caja sorpresa un
objeto, lo dibujan en su diario de campo y escriben
sus propiedades.

Con las indicaciones del texto instructivo los
estudiantes elaboran el friso con la colaboracion de

todos los integrantes del equipo.

(texto instructivo: ver anexo al final)
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Reto 3:
EXPONEMOS
NUESTRA CREACION

- Explicacion de las

caracteristicas de

una exposicion.

- Exposicion del friso.

resultados de mi

investigacion.

- Reconozco la

importancia de los
aportes de algunos
legados culturales,
cientificos,
tecnoldgicos,
artisticos,
religiosos...en
diversas épocas vy

entornos.

CIENCIAS
NATURALES

- Disefio 'y realizo
experiencias para
poner a prueba mis
conjeturas.

- Reqgistro mis
observaciones, datos

y resultados de

Explicacion de las caracteristicas y el paso a paso
de una exposicion, se proyecta un video didactico
explicativo descargado de YouTube y los
estudiantes registran la informacion en su diario de
campo: mapa de ideas.

Cada equipo se organiza para realizar la exposicién
de su trabajo al grupo. Se sortea el orden de
participacion de cada equipo, sacando una balota
de un color determinado.

Ganan estrella todos los equipos al terminar su
trabajo.

Acumula estrella adicional el equipo que
termine dentro del tiempo indicado y haya

realizado el trabajo siguiendo las indicaciones.

> Reclamarecompensa.
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manera organizada y
rigurosa en forma
escrita y utilizando
esquemas, graficos y

tablas.

ARTISTICA

- Fortalezco la
creatividad y la
imaginacion como
fuente de contenido.

- Elabora con
creatividad carteles,
avisos y frisos.

- Afianzo la
coordinacién mano-ojo

y la lateralidad.

TECNOLOGIA E
INFORMATICA
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- Aplico herramientas

tecnoldgicas de
bldsqueda de
informacion.

7.

Evaluacion

y seguimiento de
los aprendizajes

La disposicion de los nifios para participar del trabajo colaborativo, alcanzando el reto y ganando la
estrella para sumar puntos.

Con el desarrollo de la exposicion y la presentaciéon del friso.

8.

Informacién

parala
sistematizacion

Registro Fotografico.

Registro en el diario de campo del docente.

Instrumento 1. Planeacién de los momentos de la SECUENCIA DIDACTICA

1.

Fase Il

Momento No. 3:

PREGUNTA DE INVESTIGACION 1

¢ DE QUE ESTA HECHO Y COMO ES EL PROCESO DE FABRICACION DEL PAPEL? ;COMO
PUEDO REUTILIZARLO?

DESAFIO 3: INDAGO ¢ DE QUE ESTA HECHO Y COMO ES EL PROCESO DE FABRICACION DEL
PAPEL?

2. Sesiones 8 retos
3. Tiempo 15 horas
4. Fechaenlague Agosto 23, 24y 25 de 2022
se implementara
5. Objetivo - Analizar y comprender el proceso de fabricacion del papel mediante la aplicacién de técnicas de

estudio.
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- lIdentificar caracteristicas de la materia, fenédmenos fisicos y manifestaciones de la energia en el

entorno.

- Usar la entonacion y los matices afectivos de la voz, para transmitir un mensaje.

- Aplicar los conceptos y construcciones geométricas en la solucion de problemas.

- Aplicar, en forma creativa, materiales en disefios y composiciones.

6.

Descripcion
del momento

Componentes o
actividades del

Competencias

Consignas del docente- Orientaciones

momento Lo que se
esperadelos
estudiantes
Reto 1: LA LENGUAJE - Previamente (el dia anterior) se explica a los
ENTREVISTA DE estudiantes el paso a paso de una entrevista, se
INVESTIGACION Expreso en forma muestra un video explicativo y algunos ejemplos y
clara mis ideas vy

- Explicacibn a los

estudiantes del paso
a paso de una
entrevista.

- video explicativo

- Realizacibn de la

entrevista.

sentimientos segun lo
amerite la situacion
comunicativa.
Elaboro un plan para
organizar exponer mis
ideas.

Adecuo la entonacion
y la pronunciacion a
las exigencias de las

situaciones

los estudiantes registran en su diario de campo la

informacion (Fotocopia)

https://www.youtube.com/watch?v=FgtUKWV4

€6Q

£ YouTube



https://www.youtube.com/watch?v=FgtUKWV4C6Q
https://www.youtube.com/watch?v=FgtUKWV4C6Q
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comunicativas en que
participo.

Elaboro resumenes y
esquemas que dan

cuenta del sentido de

un texto.
Determino  algunas
estrategias para

buscar, seleccionar y

almacenar
informacion:
resimenes, cuadros
sinopticos, mapas

conceptuales y fichas.
Relaciono las
hipétesis  predictivas
que surgen de los
textos que leo, con su
contexto y con otros
textos, sean literarios

0 no.

Ejemplo de entrevista:

https://www.youtube.com/watch?v=434vp yfN94&t

=61s

D YouTube

Cosa de nifios entrevista Elena Poniatowska

- Se les solicita a los integrantes de cada equipo
realizar una entrevista a algin miembro de la
comunidad sobre:

e ¢sabe usted de que esta hecho el papel?

e c;conoce cudl es el proceso de fabricacion del
papel? ¢ cuéntenos un poco?

e ¢;qué hacen en su hogar con el papel que
desechan?

- Se orienta que las entrevistas deben ser grabadas

con un celular y enviadas al docente por medio de



https://www.youtube.com/watch?v=434vp_yfN94&t=61s
https://www.youtube.com/watch?v=434vp_yfN94&t=61s
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Reto 2:
PRESENTACION DE
LAS ENTREVISTAS
AL GRUPO

- Proyeccién de
entrevistas
realizadas.

- Registro
informaciéon  en

mapa de ideas.

las

de

un

Comprendo los
aspectos formales y
conceptuales (en
especial:

caracteristicas de las
oraciones y formas de
relaciéon entre ellas),
al interior de cada

texto leido.

MATEMATICAS

Resuelvo y formulo
problemas en
situaciones aditivas
de composicion y de
transformacion.
Reconozco en los

objetos propiedades o

atributos que se
puedan medir
(longitud, area,
volumen, capacidad,

WhatsApp para descargarlas y tenerlas listas para

la socializacion.

Cada equipo proyecta a sus comparieros de clase
las entrevistas realizadas y enviadas al docente y
presenta las conclusiones de las entrevistas del
equipo.

Se va registrando en el tablero la informacién
entregada por el equipo formando un mapa de
ideas que posteriormente los estudiantes registran
en su diario de campo.

» Ganan estrella los equipos que hayan
presentado minimo tres entrevistas.

» Acumula estrella adicional el equipo que
haya seguido las instrucciones de cémo
realizar adecuadamente una entrevista y
haga los las

mejores aportes a

conclusiones.

Se presenta un video previamente seleccionado de

YouTube con informacibn que le permita
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Reto 3:
CONFRONTO
CONOCIMIENTOS

- Proyeccién de video

“como se hace papel’

- Elaboracion mapa
conceptual
Reto 4.

RECONOZCAMOS LA
MATERIA SUS
ESTADOS Y CAMBIOS
EN EL PROCESO DE

FABRICACION DEL
PAPEL.
- Presentacioén del

video “La fabricacion
del papel”

pesoy masa)y, en los
eventos, su duracion.
Reconozco el uso de
las magnitudes y sus
unidades de medida
en situaciones
aditivas y
multiplicativas.
Resuelvo y formulo
problemas cuya
estrategia de solucion
requiera  de las
relaciones y
propiedades de los
nameros naturales y
Sus operaciones.

Uso diversas
estrategias de calculo
y de estimacion para
resolver problemas en
situaciones aditivas y

multiplicativas.

esclarecer a los estudiantes ¢(DE QUE ESTA

HECHO EL PAPEL?

3 YouTube

https://www.youtube.com/watch?v=mG3rx1ZG|CE

Se entrega a los estudiantes un esquema de mapa

conceptual para completar y se orienta Ssu
realizacion desde el tablero con los aportes de los
estudiantes y del docente a partir del video visto.
Los estudiantes pegan en sus diarios de campo el
mapa de conceptos.

Se presenta a los estudiantes el video de ¢ COMO
ES EL PROCESO DE FABRICACION DEL

PAPEL? Descargado de YouTube



https://www.youtube.com/watch?v=mG3rx1ZGjCE
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- Explicacion estados | - Selecciono unidades,

. . : V= -
de la materia v tanto convencionales A https://www.youtube.com/watch?v=Rc MsY6s
cambios de estado. como estandarizadas,

- Descubro la bolsa apropiadas para S vouse
sorpresa. diferentes °
- Registro de la mediciones. -
. . . [Eakftabricaciomn)
informacion en el | - Describo y argumento del papel

diario de campo.

- Juego alcanza la

estrella: juguemos
con las palabras y sus

significados.

relaciones entre el
perimetro y el area de
figuras diferentes,
cuando se fija una de

estas medidas.

CIENCIAS NATURALES

- Clasifico y comparo

objetos segun sus
usos.
- ldentifico diferentes

estados fisicos de la
materia y verifico
causas para cambios

de estado.

icacion del papel - Video Dailymotion.mp4d

se va explicando los estados de la materia y los
cambios de estado evidenciados en el proceso de
fabricacion del papel con apoyo del video y una
bolsa sorpresa con algunos objetos (dulces, globos,
jugo en botella y algunas palabras relacionadas con
el video).

Se descubren los objetos de la bolsa sorpresa, uno

a uno, se describen sus propiedades y estados, y



https://www.youtube.com/watch?v=Rc_MsY6s-nA
https://www.youtube.com/watch?v=Rc_MsY6s-nA
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Reto 5:
JUGUEMOS CON LAS
PALABRAS Y SUS
SIGNIFICADOS

Registro mis
observaciones, datos
y resultados de
manera organizada y
rigurosa en forma
escrita y utilizando
esquemas, gréficos y
tablas.

Verifico que la coccién
de alimentos genera
cambios fisicos vy
guimicos.
CIENCIAS SOCIALES
Uso diversas fuentes
para  obtener la
informacion que
necesito (entrevistas
a mis familiares vy
profesores,
fotografias, textos

escolares y otros).

los integrantes de los equipos de forma
colaborativa definen las palabras.

Los estudiantes registran la informacién de la
materia sus estados, cambios de estado con sus
respectivos procesos, dibujos y gréaficos, mediante
una fotocopia en su diario de campo.

Se dan 15 minutos para que el equipo compare sus
apuntes y pregunten las dudas que tengan respecto

al tema.

Se realiza el juego “ALCANZA LA ESTRELLA:”
En este juego los integrantes de los equipos
definiran los siguientes términos:

MATERIA

SOLIDO

LIQUIDO

GASEOSO

EVAPORACION

SOLIDIFICACION

CONDENSACION

FUSION

SUBLIMACION
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Organizo la
informacion,

utilizando  cuadros,
graficas...

Establezco relaciones
entre la informacion
obtenida en diferentes
fuentes y propongo
respuestas a mis
preguntas.

Reviso mis conjeturas
iniciales.
Utilizo diversas
formas de expresion
(exposicién oral,
dibujos, carteleras,
textos cortos...) para
comunicar los
resultados de mi

investigacion.

Se organizan en el tablero las estrellas con los
términos basicos del tema escritos en la parte
posterior.

Se distribuyen tarjetas en cartulina con las
definiciones organizadas sobre una mesa.
Se sortea el orden de patrticipaciéon de cada equipo
sacando una balota de un color determinado.

Un integrante del equipo toma una estrella con el
nombre de un término al azar, la lee y la pega en el
tablero por el lado contrario. Un segundo integrante
del mismo equipo buscara la definicién del término
entre las tarjetas que estan sobre la mesay lo pega
al frente de la estrella.

Un tercer integrante lee el termino con la definicion
dada y se determina si es correcta. De ser asi gana
punto el equipo. De no ser correcta se devuelve la
tarjeta a la mesa y se da la oportunidad al equipo
siguiente de buscar la tarjeta correcta.

» Gana estrella el equipo que mayores

aciertos tengay reclama recompensa.
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RETO 6: - Se entrega a cada integrante de los equipos tres
EDUCACION I :
JUEGO CON LAS problemas matematicos para que los lean, analicen
MATEMATICAS ARTISTICA y resuelvan.

Coord ot - Elequipo que primero termine pasa a sustentar
) : - Coordino y oriento
Lee, analiza y ] t I sus resultados.
activamente a
resuelve los o _ > Acumula una estrella para tu equipo: gana
problemas motricidad hacia la _ ) _
: ) » d estrella el equipo que termine de solucionar
> construccion e
- Sustentacion de los f _ los problemas correctamente en el tiempo
resultados. ormas  expresivas, ndicado
conjugando técnicas
» Reclamarecompensa.

artisticas y ludicas.
- Comparto mis ideas

artisticas, disfruto y

: AEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEENENF

asumo una aCtItUd de : La fabrica de papel Reprograf tiene un cultivo de 23.580 pinos listos para cortar y :

. w realizar la produccion de papel de la semana. [ ]

pertenenCIa con la  Eldia Lunes cortan 8,248#%05, el martes cortan 5 405 pinos ;,cuantos pinos quedan ]

m Por cortar del cutivo? RTA= u

m |05 pinos restantes se deben cortar en canfidades iguales enlos ttes dias siguientes de L]

natu raleza, IOS gru pOS w la semana jcuantos pinos deben cortar cada dia? pra- :
[ ]

. [ . -

de amigos y a un . operacin: .

[ ] ]

contexto cultural . .

n ]

particular. . .

[ ] ]

n ]

n ]

]

EDUCACION ETICAY a .
[ ]

VALORES :IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII:
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- Valoro los elementos

i 2. Don M\gue;lugl;w rég‘um para msm diugug%
que me brinda la Shsaha s COLMREAE j”m‘ e
institucion para mi / o L
formacion y los pongo |

}— 4 metros ———+— 3 metros—F——— 4 metros ———|
en préctlca para Ser Si el femena W con ties cuerdas de alambre. cuanies metros de alambre se
mejor. ¢
D. 24 metros

- ldentifico el valor de la

corresponsabilidad en

personas de la -
1 Encada salgn de un colegio se ybicara un Kit de [[gs canegas de basura como gl que se
. . -z mugstra en la imagen
institucion Yy
manifiesto la
importancia de la 1
responsabilidad y Ia. i Bl rector sabe que g0 primaria hay 15 salones ¥ < bachillerala hay 18 salooss, Rar lo que propone la f
siguisnte expresidn para hallac ¢l total de canecas que se necesitan para tndes los salones
aceptacibn de las Fxlm
éDe qué oira forma se pusde calaular ¢l total de capecas necasarias para todes los salones?
normas que hay en la 8 riyianm
. b xmeis
comunidad. L . |

- Aprecio y resalto en

publico los valores
Reto 7. BOLSA

DE PALABRAS
SORPRESA

que  tienen  mis | ge explica que es la oracion, las partes de la

amigos, me preocupo | gracion: sujeto y predicado, escribiendo algunas

por mantener buenas oraciones sobre el video visto en el reto 4.

relaciones con los
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Explicacion del
concepto de oracién y
sus partes.

Juego de la bolsa de

la palabra sorpresa.

comparieros y orden

con el entorno.

TECNOLOGIA E
INFORMATICA
Manejo tecnologias

de la informacién con

soltura en la
obtencion y
presentacion de
datos.

Participo en equipos
de trabajo para

desarrollar y probar

proyectos que
involucran  algunos
componentes

tecnologicos.

Ejemplo: La madera se utiliza en la fabricacion

del papel.

Los estudiantes consignan la informaciéon en su
diario de campo.

Se realiza el Juego de la bolsa de la palabra
sorpresa: Se entrega a cada equipo de
investigacion nuevamente la bolsa de sorpresa que
se habia entregado en el reto 4, con varias palabras
escritas en tarjetas correspondientes a los términos
vistos en el proceso de fabricacién del papel. Con
los términos relacionados con el proceso de
papel
oraciones en su diario de campo.

fabricacion del cada equipo construye
Cada equipo pasa a escribir, en el tablero, las
oraciones con sus partes.

» Gana estrella el equipo que complete bien

el reto y reclama premio.

Se entrega a cada equipo la informacién impresa,

paso a paso de la guia de derechos de aprendizaje,
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seguimiento de

L. para sumar puntos.
los aprendizajes

Reto 8: elaboracion de esquemas mentales, tomada de la
DIBUJEMOS plataforma interactiva de Colombia Aprende.
NUESTRAS IDEAS Los estudiantes desarrollan la guia, actividad por

- Los estudiantes actividad.

desarrollan las En las Tablet observan el video sobre esquemas
actividades de la guia mentales y por equipos elaboran un esquema
de derechos de mental acompafiado de dibujos ilustrativos en la
aprendizaje. hoja de papel bond.

(anexo 2) Se sortea el orden de participaciéon de cada equipo,
pasando los ayudantes a sacar una balota con el
namero de turno (1,2 o 3). Socializan los esquemas
mentales al grupo.

Los estudiantes copian el esquema mental mejor
realizado en sus diarios de campo.
» Se evallan los trabajos y se selecciona el
mejor esquema metal para dar la estrella.
» Reclaman recompensa.
7. Evaluaciény - Ladisposicién de los nifios para participar del trabajo colaborativo, alcanzando los retos y ganando la estrella

- Con el desarrollo de la exposicion de los trabajos realizados.

para la
sistematizacion

8. Informacion Registro Fotografico.
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Registro en el diario de campo del docente.

Instrumento 1. Planeacién de los momentos de la SECUENCIA DIDACTICA

1. Fasell

Momento No. 4:

PREGUNTA DE INVESTIGACION 1. ¢(DE QUE ESTA HECHO Y COMO ES EL PROCESO DE
FABRICACION DEL PAPEL? ¢COMO PUEDO REUTILIZARLO?

DESAFIO 4: EXPERIMENTAMOS LO DESCUBIERTO EN LA INVESTIGACION- “ELABOREMOS
PAPEL CON PAPEL RECICLADO”

o

Sesiones

7 retos

w

Tiempo

15 horas

4. Fechaenlaque
se implementara

Agosto 29, 30y 31 de 2022

5. Obijetivo

- Producir textos escritos y orales que responden a diversas necesidades comunicativas.

- Identificar transformaciones en su entorno a partir de la aplicacién de algunos principios fisicos, quimicos
y biolégicos que permiten el desarrollo de tecnologias.

- Aplicar creativamente la técnica del modelado en sus obras artisticas.

- Utilizar los juegos, como el tangram, para que los estudiantes desarrollen la capacidad légica del
razonamiento, la observacion y la concentracién, potenciando asi la confianza en sus propias
capacidades y aumentando la autoestima.

- fomentar entornos de aprendizaje y ensefianza mas dindmicos y activos para complementar el proceso
de los niflos y niflas en formacién enriqueciendo las practicas pedagdgicas y utilizando todas las

herramientas tecnolégicas.

6. Descripcién del
momento

Componentes o Competencias Consignas del docente- Orientaciones
actividades del momento

Lo que se espera
de los estudiantes
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Reto 1: LA CIENCIAS - Seinicia mostrando un video de la cancion “Recicla,
IMPORTANCIA DE NATURALES recicla”
RECICLAR

- Se presenta a los
estudiantes un video
de una cancion sobre
el reciclaje para que
ellos la aprendan y
con su equipo de
trabajo preparen la
presentacion de un
baile o fonomimica.

Escriben en el diario

de campo algunas
conclusiones sobre
el reciclaje.

- En

estudiantes realizan

casa, los
un tik tok o video con
alguna cancion sobre

el reciclaje.

- Verifico la posibilidad

de mezclar diversos
liquidos, sdlidos vy
gases.

Propongo vy verifico
diferentes métodos de
separacion de
mezclas.

Establezco relaciones
entre  objetos que
tienen masas iguales 'y
volimenes diferentes
O viceversa y su
posibilidad de flotar.
Analizo caracteristicas
ambientales de mi
entorno y peligros que

lo amenazan.

http://youtube.com/watch?v=7ixrpM9kPUU

D YouTube

cancion de reciclaje para nifios

s BOoSs @ O [

cancion oficial dia del reciclaje canciones reciclaje | RECICLA RECICLA Ricardi recycling
recvele

Los estudiantes aprenden la cancién y con su
equipo preparan creativamente una fonomimica o
baile, para presentar al grupo.

Después de transcurrido el tiempo indicado los
equipos hacen la presentacion de las canciones.
Ademas, escriben en el diario de campo la

definicion de Reciclar, algunas conclusiones y



http://youtube.com/watch?v=7ixrpM9kPUU
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- Reciclado de papel y

recortado en tiras

delgadas.

Reto 2:

JUGUEMOS CON EL
LENGUAJE-
CONTRUYAMOS
PARRAFOS

Recordamos la
oracién y sus partes.
Con el apoyo visual de

un video se explica el

MATEMATICAS

Exploro y comparo
entre los perimetros y
las areas de las
distintas figuras
geomeétricas
representadas en el
tangram para arribar a
la conclusion de que
las figuras (o las
composiciones de
figuras) a pesar de
tener  igual area
pueden tener diferente
perimetro. Perimetro y
area son magnitudes
independientes.
Reconozco en los
objetos propiedades o
atributos que se

puedan medir

realizan el compromiso de reciclar papel en el
entorno escolar y en casa. Se recorta en tiras
delgadas el papel reciclado y se deja en remojo.
En casa cada estudiante, con la colaboracion de su
familia, realiza un tik tok o un video con alguna
cancion sobre el reciclaje. Envia a la profesora,
quién los socializara al dia siguiente.
»  Ganaestrella el equipo que complete bien
el reto y cuyos integrantes envien el mayor
numero de tik tok

» Reclama premio.

Recordamos a los estudiantes qué es la oracion y
sus partes con la definicion de “Reciclar”

Se explica a los estudiantes el tema: el Parrafo y
sus caracteristicas — utilizamos el apoyo visual de
video.

Los estudiantes registran las conclusiones en un
mapa mental en los diarios de campo.
Seguidamente se dan las instrucciones a los

estudiantes para realizar el Juego “Arma el parrafo”:
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tema: “el parrafo y sus
caracteristicas”.
- Realizacion del Juego

“Arma el parrafo”

Reto 3:
EXPERIMENTEMOS
LAS MEZCLAS Y
COMBINACIONES
ELABORANDO PAPEL
RECICLADO

- Realizacion de lluvia
de ideas sobre el tema
de mezclas y

combinaciones.

(longitud, area,
volumen, capacidad,
peso y masa)y, en los
eventos, su duracion.
Resuelvo y formulo
problemas cuya
estrategia de solucién
requiera de las
relaciones y
propiedades de los
nameros naturales y
Sus operaciones.

Reconozco el uso de

algunas magnitudes
(longitud, area,
volumen, capacidad,
peso y masa,
duracion, rapidez,
temperatura) y de
algunas de las

unidades que se usan

para medir cantidades

cada equipo debe buscar tres oraciones que estan
escondidas en sitios estratégicos dentro de la
escuela. Con ellas formaran un péarrafo con el tema
del reciclaje.
Copian el parrafo en sus diarios de campo cuidando
la ortografia.
» Gana estrella el equipo que primero arme
el parrafo de forma correcta y siguiendo
las caracteristicas vistas.

> Reclamarecompensa.

Se inicia realizando una lluvia de ideas para
MEZCLA Y
COMBINACION. Se explican los conceptos con

conocer los términos de
ejemplos.
Los estudiantes consignan en su diario de campo
las conclusiones — fotocopia.
Se coloca el video del proceso de fabricacién del

papel reciclado.
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del

“‘cdbmo hacer

Presentacion
video
papel reciclado”
Tomando  ejemplos
del video se realiza la
retroalimentacion de
los conceptos de
mezclas y
combinaciones.
Los estudiantes
dibujan en los diarios
de campo los
ejemplos.
Se corta y se deja con
agua el papel
reciclado.
Al dia siguiente se
el video
“papel
reciclado casero” y

proyecta
tutorial
siguiendo las

instrucciones se

de la magnitud
respectiva en
situaciones aditivas y

multiplicativas.

LENGUAJE

Identifico la intencién
comunicativa de los
textos leidos.

Elaboro resimenes y
esquemas que dan
cuenta del sentido de
un texto.

Comparo textos de
acuerdo con sus
formatos, tematicas y
funciones.
Comprendo los
aspectos formales y
conceptuales (en
especial:

caracteristicas de las

https://www.youtube.com/watch?v=sU6xJj

5u0ks

3 YouTube elaboracion de papel reciclado

o

# COMO hacer Papel Reciclado DELGADO | Varios Consejos (MUY FACIL)

Tomando algunos ejemplos del video se realiza la
retroalimentacion de los conceptos de mezclas
(homogéneas y heterogéneas) y combinacion.

Los estudiantes dibujan en sus diarios de campo
ejemplos de mezclas y combinaciones dadas en el
proceso de fabricacién del papel.

A continuacién, los estudiantes cortan y dejan en
remojo el papel reciclado - durante este ejercicio
describiendo lo que se observa, se clarifica los

conceptos de cambio fisico y mezclas.



https://www.youtube.com/watch?v=sU6xJj5u0ks
https://www.youtube.com/watch?v=sU6xJj5u0ks
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elabora la masa de

papel reciclado.
- Los estudiantes
ingresan al link y alli
realizan un juego de
retos interactivos
sobre mezclas
homogéneas y

heterogéneas.

oraciones y formas de

relacion entre ellas),

al interior de cada
texto leido.

- Elaboro un plan para
la exposicion de mis
ideas.

- Selecciono el léxico

apropiado y acomodo

mi estilo al plan de

exposicién, asi como

al contexto

comunicativo.

EDUCACION
ARTISTICA
- Desarrollo
habilidades en el
disefio creativo de

composiciones,
usando la técnica del

modelado.

- Al dia siguiente se realiza el proceso de fabricacion
del papel blanco y con adicién de color siguiendo
las instrucciones del video tutorial y en el paso a
paso los estudiantes evidencian los tipos de
mezclas -homogénea y heterogénea - y la

combinacion y exponen los resultados.

https://www.youtube.com/watch?v=P4{fFQ
3 YouTube ibiraciia 44 ol Tecied
wwcu4

Papel reciclado casero, sin bastidor

- Los estudiantes ingresan al siguiente link y realizan
los retos como actividad evaluativa.

https://wordwall.net/es/resource/19982052/mezclas-

homogeneas-o-heterogeneas



https://www.youtube.com/watch?v=P4ffFQWWCU4
https://www.youtube.com/watch?v=P4ffFQWWCU4
https://wordwall.net/es/resource/19982052/mezclas-homogeneas-o-heterogeneas
https://wordwall.net/es/resource/19982052/mezclas-homogeneas-o-heterogeneas
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- Desarrollo
habilidades motrices
en el dibujo, recortado
y pegado de figuras.

TECNOLOGIA E
INFORMATICA

- Utilizo  herramientas
tecnoldgicas para
acercarme y

familiarizarme con

juegos interactivos
que ayudan a
potenciar mis

aprendizajes

haciéndolos mas
dindmicos.
ETICA Y

VALORES

" LECHE CHOCOLATADA

¢MEZCLAS HOMOGENEAS O HETEROGENEAS? & Compartic

Alli realizan un juego de retos interactivos sobre
mezclas homogéneas y heterogéneas:

En forma individual por equipo realizan los cinco
retos de la evaluacién y apuntan los respectivos
puntajes. Posteriormente hacen la sumatoria para
determinar que calificacién obtiene cada estudiante.
Al finalizar se suman las calificaciones de cada
integrante del equipo y se determina el equipo con
mayor puntaje para ganar la estrella.

» Gana estrella el equipo que mayor puntaje

obtenga en los retos interactivos.

> Reclamarecompensa.
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- Conozco y respeto las | - En casa, con ayuda de los padres, los estudiantes
reglas bésicas del practican la combinacion y el cambio quimico
dialogo, como el uso elaborando cola casera. Se envia video tutorial al
de la palabra y el grupo de padres:
respeto por la palabra
de la otra persona. https://getsnap.link/2ZY9uZcw8VD?share
Reto 4 (Competencias arg3=com.whatsapp

JUGUEMOS CON EL

ARTE

- En casa elaboran cola
casera, con la ayuda
de sus padres, vy
practican las mezclas,

combinaciones y el

cambio quimico.
Siguen las
instrucciones del

video tutorial.

- En clase exponen el

proceso de
elaboracion del
pegante. Explicando

comunicativas)
Expreso mis ideas,
sentimientos e
intereses en el salén y
escucho

respetuosamente los

demas

grupo.

de los

miembros del
(Competencias
comunicativas y

emocionales).

- En clase se disefia un molde para “gato decorativo”
con masa de papel mache.
- Se proyecta video de elaboracion del gato

decorativo, para motivar el trabajo.

3 YouTube

{f f@.'n xﬁn‘/l

Gato Decorativo con Papel Maché| DIY #Manualidades #PapelMache

https://www.youtube.com/watch?v=KDY -
ELKktn4&t=175s

- Sobre carton reciclado previamente solicitado a los

estudiantes como tarea, se calca el molde y recorta.



https://getsnap.link/2ZY9uZcw8VD?share_arg3=com.whatsapp
https://getsnap.link/2ZY9uZcw8VD?share_arg3=com.whatsapp
https://www.youtube.com/watch?v=KDY-ELKktn4&t=175s
https://www.youtube.com/watch?v=KDY-ELKktn4&t=175s
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las mezclas y
combinaciones que se
dieron.

Se proyecta video de
elaboracion del gato
decorativo, para
motivar el trabajo.

Los estudiantes
disefian un molde
para “gato decorativo”
con masa de papel

mache.

Reto 5: JUEGO

CON EL TANGRAM
RETO MATEMATICO

- Se entrega a cada

equipo dos tangram.
Se recuerda a los
estudiantes que es y
cual es la finalidad del

tangram.

Luego se moldea con papel periddico que los nifios
consiguen o papel reciclado en tiras usando la cola
para pegar. Se deja en proceso de secado durante
3 dias.

Previamente los estudiantes exponen el paso a
paso de elaboracion del pegante y que mezclas y
combinaciones realizaron, cambio que
experimentaron, asi mismo el resultado del proceso

su textura, color, sabor.

Se recuerda que el Tangram es un rompecabezas
chino que estd compuesto por 7 piezas: un
paralelogramo (romboide), un cuadrado y 5
triangulos. El objetivo de este juego es crear figuras
utilizando las 7 piezas. Las piezas deben tocarse,
pero no superponerse.

Se entrega dos o tres Tangram por equipo para que
los integrantes armen la figura del gato. El equipo
que arme primero acumula punto para ganar

estrella en el reto.
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Los estudiantes
arman la figura del
gato con las piezas
del tangram.

Se proyecta un video
de apoyo para
explicar paso a paso
el procedimiento para
hallar perimetro y area
a la figura del gato.
Luego de  hallar
perimetro y area, y

consignar en el diario

de campo la
informacion, los
estudiantes se

divierten armando
mas figuras con el
tangram.

Al finalizar, los

equipos ordenan las

Se explica con apoyo del video las formulas y el
procedimiento para hallar el perimetro y area de la
figura del gato.

Los estudiantes consignan en el diario de campo la
informacion.

Hallan el perimetro y el area de la figura del gato
que armaron con el tangram y gana punto quien
haga primero el ejercicio.

Una vez finalizada la actividad se brinda un espacio
para que los estudiantes se diviertan armando

creativamente mas figuras con el tangram.

https://www.youtube.com/watch?v=cNAGjrxBK

T1&t=138s

3 YouTube Juego de tangram perimetro y area para nifios

Juego Con El Tangram Desafio Matematico 83: Sexto Grado



https://www.youtube.com/watch?v=cNA6jrxBKTI&t=138s
https://www.youtube.com/watch?v=cNA6jrxBKTI&t=138s
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fichas del tangram en

la caja.

Reto 6:
ELABORAMOS MASA
DE PAPEL PARA
MODELAR -
EXPERIMENTAMOS
CON ELEMENTOS Y
COMPUESTOS Y SUS
RESPECTIVO PESO Y
VOLUMEN.

- Se explica a los
estudiantes el tema

sobre clasificacion de

- Finalmente, cada equipo debe ordenar las fichas
del tangram en la caja y gana punto quien termine
primero.

» Acumula estrella el equipo que haya
acumulado mas puntos en este reto.
» Reclama recompensa el equipo que primero

termine este reto satisfactoriamente

- Explicacién del tema de ciencias Naturales sobre la
clasificacion de la materia “sustancias Puras”
elementos y compuestos.

- Se trabaja en plataforma virtual, “Tomi digital”, el
tema clasificacion de la materia con actividades
interactivas - retos - como: video explicativo, mapa
de conceptos, completar enunciados, sopa de
letras, relacionar términos con su definicion.

- Se consigna en el diario de campo la informacion
con apoyo de fotocopias.

Vinculo:
https://tomi.digital/es/22584/clasificacion-de-la-
materia?utm source=google&utm medium=seo



https://tomi.digital/es/22584/clasificacion-de-la-materia?utm_source=google&utm_medium=seo
https://tomi.digital/es/22584/clasificacion-de-la-materia?utm_source=google&utm_medium=seo
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la materia, con orom

ejemplos concretos.

Se indica a los

estudiantes como
ingresar a la
plataforma “Tomi

digital’ para que
realicen los juegos
interactivos sobre
clasificacion de la
materia.

Se continua con la
proyeccion del video
sobre el proceso de
elaboracion de papel
mache, para que los
estudiantes
identifiqguen las

sustancias que se

usan para su
elaboracion.
Investigan la

)

CLASF:CACION
@DE LA ATERIA

®
v‘.‘f

4 —e

encuentra las palabras relacionado con el tema

Se evalla la apropiacion de los conceptos a través
de la plataforma
» acumula punto el equipo cuyos
integrantes alcancen mayores puntajes.
Se proyecta video sobre el proceso de elaboracion
de la masa de papel. Los estudiantes identifican alli
las sustancias que se utlizan para elaboracion
(agua, vinagre, aceite, fécula de maiz). Luego las
dibujan en sus cuadernos diario de campo y realizan
una investigacién de su composicién, haciendo un
listado de los elementos quimicos que forman el
compuesto e identificando sus simbolos en la tabla
periédica.
https://www.youtube.com/watch?v=gE97G83-hdU



https://www.youtube.com/watch?v=gE97G83-hdU
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composicién quimica
de estas sustancias.

Se recuerda con los
estudiantes las
unidades de medida

de masa, volumen y

capacidad.
Los estudiantes
refuerzan los

conocimientos

ingresando a la
plataforma interactiva
“Wordwall” y

realizando los retos.

» Pl ¢ 019/232

Saper Masa de Papel Reciclado

» Acumula punto el equipo gque mejor
elabore la tabla.
Recordamos con los estudiantes las unidades de

medida de masa y volumen. Los estudiantes pegan
en sus diarios de campo la fotocopia con la
informacion. Y hallan el peso, volumen y capacidad
de las sustancias que se tienen para la elaboracién
de la masa de papel utilizando instrumentos como la
balanza, vaso medidor.

Se procede a la elaboracion de la masa de papel.
Cada estudiante halla el peso y volumen de la masa
que elaboro.

Registran en el diario de campo lo experimentado
con la masa de papel.

El equipo de mayor organizacion y resultados gana

punto.
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Reto 7:
MANUALIDAD CON
PASTA DE PAPEL
MACHE

- Se moldea el gato

con el papel mache

elaborado

anterioridad.

con

- Se entrega a cada integrante de los equipos las
Tablet para que ingresen a la plataforma interactiva
“Worlwall”, se diviertan y aprendan jugando con la
materia, la masa y el volumen.

- Ingresa al siguiente link y realiza los diferentes retos.

https://wordwall.net/es/resource/3831568/materia-
masa-y-volumen

https://wordwall.net/es/resource/23397784/la-
materia-masa-peso-y-volumen

» Gana estrella el equipo que acumulo mas
puntos en la ejecucion de los diferentes
retos.

> Reclamarecompensa

- Posteriormente, luego de los dias de secado, se
procede a moldear el gato con la pasta de papel
mache que ha sido elaborado por los estudiantes.

- Se deja en proceso de secado durante otros 5 dias.

- Después del tiempo indicado, se trazan figuras
geomeétricas sobre la figura de gato y se pinta

creativamente.



https://wordwall.net/es/resource/3831568/materia-masa-y-volumen
https://wordwall.net/es/resource/3831568/materia-masa-y-volumen
https://wordwall.net/es/resource/23397784/la-materia-masa-peso-y-volumen
https://wordwall.net/es/resource/23397784/la-materia-masa-peso-y-volumen
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Después de los
dias de secado se
trazan figuras
geométricas en la
figura del gato y se
pinta
creativamente.

se refuerza el tema
de perimetro y area
hallandolo a las
figuras geométricas
gque se habian
realizado con papel
de reciclaje en retos

anteriores.

Aprovechamos las figuras geométricas realizadas
con papel reciclado para reforzar temas de
matematicas, hallando el perimetro y el area de las
figuras planas (cuadrados, rectangulos y triangulos)
La actividad termina con la exposicién de los
trabajos por los estudiantes.

» Gana estrella el equipo que decore con mas

creatividad los gatos
> Reclaman recompensatodos por su trabajo

creativo.

7. Evaluaciony
seguimiento de
los aprendizajes

La disposicion de los nifios para participar del trabajo colaborativo, alcanzando los retos y ganando la

estrella para sumar puntos.

Con el desarrollo de la exposicion de los trabajos realizados.

Los estudiantes ingresan a los siguientes link para realizar los retos de juegos interactivos:
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https://tomi.digital/es/22584/clasificacion-de-la-materia?utm source=google&utm medium=seo

https://wordwall.net/es/resource/3831568/materia-masa-y-volumen

https://wordwall.net/es/resource/23397784/la-materia-masa-peso-y-volumen

Se realiza una rubrica de autoevaluacion de las actividades de la fase Il. Pregunta de investigacion

1. ¢DE QUE ESTA HECHO Y COMO ES EL PROCESO DE FABRICACION DEL PAPEL? ¢ COMO
PUEDO REUTILIZARLO? (Ver anexo)

8.

Informacion
para la
sistematizacion

Registro Fotogréfico.

Registro en el diario de campo del docente.



https://tomi.digital/es/22584/clasificacion-de-la-materia?utm_source=google&utm_medium=seo
https://wordwall.net/es/resource/3831568/materia-masa-y-volumen
https://wordwall.net/es/resource/23397784/la-materia-masa-peso-y-volumen
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Instrumento 1. Planeacién de los momentos de la SECUENCIA DIDACTICA

1. Fase Ill

Momento No. 1:

PREGUNTA DE INVESTIGACION 2: ;,POR QUE CREARON EL VIDRIO Y LOS PLASTICOS; ;Y DE
QUE MATERIAL ESTAN ELABORADOS QUE CONTAMINAN EL MEDIO AMBIENTE?

DESAFIO 1: EL PUNTO DE PARTIDA

r

Sesiones

2 retos

3. Tiempo

15 horas

4. Fechaenlaque
se implementara

Septiembre 5, 6 y 7 de 2022

momento

actividades del

5. Objetivos - Potenciar sus habilidades analiticas mientras que se divierte simultaneamente y aprende cosas nuevas.
- Reconocer en el entorno fenédmenos que lo afectan.
- Buscar, seleccionar y almacenar informacion utilizando algunas estrategias: resimenes, cuadros
sindpticos, mapas conceptuales y fichas.
- ldentificar las caracteristicas de los textos descriptivos.
- Promover en los estudiantes el desarrollo del pensamiento creativo.
6. Descripcién del Componentes o Competencias Consignas del docente- Orientaciones

momento Lo que se espera
de los estudiantes
Reto 1: LENGUAJE - Se ubican los elementos de los acertijos en una

DESCUBRO QUE ES -

Juego de los acertijos

Escucho e interpreto un
enunciado a la vez que

me divierto.

mesa en un extremo de la cancha. En otro
extremo se ubican las fichas con los acertijos.
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En fichas de cartulina
se escriben acertijos
relacionados con
elementos de vidrio y
plastico.

Se ubican los nifios
en la cancha para el
juego donde deben
realizar actividades
especificas de retos
individuales y de

pareja.

Amplio y mejoro el

vocabulario.
Desarrollo un plan
textual para la

produccion de un texto
descriptivo.

Elaboro un plan para la

exposicion de  mis
ideas.
Selecciono el Iéxico

apropiado y acomodo
mi estilo al plan de
exposicion, asi como al
contexto comunicativo.
Determino algunas
estrategias para
buscar, seleccionar y
almacenar informacion:
resimenes, cuadros
sindpticos, mapas

conceptuales y fi chas.

Estoy dentro be el y no
puedo entraren el

Bolita tengo, tinta también,
capucha tengo y escribo
bien

Aunque de comida voy
cargado la gente me vacia
¥ nunca soy tragado

Corta bien y no es
cuchillo, afila y no es
afilador, y te presta sus
servicios para que
escribas mejor.

Se establece un punto de partida, desde donde los
nifios deben desplazarse integrante por integrante
en orden de turno desplazando un pimpdn en una
cuchara que sostienen con su boca hasta el punto
donde estan las fichas de los acertijos.
Depositando el pimpon sin cogerlo con la mano en
un recipiente dispuesto toman el acertijo y
regresan a concertar con su equipo la respuesta.

El mismo nifio escoge un compafiero del equipo y
tendran que llevar un balén entre pareja, pero sin
tocarlo con las manos. Por ejemplo, espalda con
espalda, o lo que se les ocurra. Si el balon se les
cae, tendran que volver a la linea de salida. Hasta

llegar al lugar donde se encuentra el objeto que
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Reto 2:
DIBUJAMOS Y
ESCRIBIMOS DE
FORMA CREATIVA E
IDENTIFIQUEMOS
CARACTERISTICAS DE
LOS OBJETOS.

1. Cada equipo
realiza en las fichas las

imagenes que dan

- Adecuo la entonacién y
la pronunciacion a las
exigencias de las
situaciones
comunicativas en que

participo.

CIENCIAS
SOCIALES

- Utilizo diferentes tipos
de fuentes para obtener

la informacion que

necesito (textos
escolares, cuentos Yy
relatos, entrevistas a

profesores y familiares,

dibujos, fotografias y
recursos virtuales...).

- Organizo la informacion
obtenida utilizando

cuadros, gréficas... y la

archivo en orden.

adivino. Corre tomado de la mano con su pareja
llevando el objeto y el balén y se lo presenta al
juez, que en este caso es la profesora y ella dira
si es correcto. De no ser asi vuelve a concertar
con su equipo y se repite el desplazamiento del
bal6n. Si acierta da la salida al segundo jugador
y se continua la misma secuencia, hasta que el
equipo tenga los seis elementos.

» Gana estrella el equipo que descifre los

seis acertijos primero.

» Reclamarecompensa

En este reto los estudiantes por equipos
completan las fichas de los acertijos con
imagenes que corresponden a la respuesta de
los objetos identificados: botella de vidrio y
plastico, bolsa, espejo, guantes, lapicero,
sacapuntas plastico, regla plastica, pelota
plastica, vaso de cristal, plato plastico.
» Acumula punto para el reto el equipo cuyo
trabajo este mejor realizado y sean mas

eficientes en el desarrollo del mismo.
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respuesta a cada uno de
los acertijos procurando
manejar la estética y

color en sus creaciones.

2. Propiedades
especificas de la
materia: se presenta a
los estudiantes un video
para repasar las
propiedades de la
materia acompafnado de
una fotocopia con la
informacién para su

diario de campo.

3. Texto
descriptivo: La

- se motiva la
reflexion de los

estudiantes con

descripciéon de un objeto.

ETICAY

VALORES

Comparto y socializo
con mis compafieros de
clase. (competencia

socioafectiva)

MATEMATICAS

mejoro la légica y el

pensamiento critico.

CIENCIAS

NATURALES

- Uso
comprensivamente el
conocimiento cientifico.

- ldentifico las
propiedades

especificas y los

» Reclamarecompensa para el equipo (la
recompensa es un confite para cada
integrante)

Se proyecta el video de propiedades de la

materia

3 YouTube Buscar

Las propiedades especificas de la materia son
todas aquellas que nos permiten identificary & &
& 5\

-
00/1011 - Capitulos >~ /@O S’ " (& 352

e ciencia general
¢Qué son las propiedades especificas de la materia?u

https://www.youtube.com/watch?v=jnPKDAp

CbRc

Los nifios leen el mapa conceptual y pegan la
informacion del mismo en el diario de campo.
Luego socializan de forma organizada las
caracteristicas fisicas que identifican de los
elementos de los acertijos relacionandolos con

las propiedades especificas de la materia.



https://www.youtube.com/watch?v=jnPKDApCbRc
https://www.youtube.com/watch?v=jnPKDApCbRc

SURCOLOMBIANA

NIT: 891180084-2

ACREDITADA DE

ALTA CALIDAD

Resolucién 11233 / 2018 - MEN

51

respecto a la
descripcion y se hace
un mapa de ideas
gue los nifios copian
en sus diarios de
campo.

- Se explica cémo se
describe un objeto.

- Se da a conocer los
pasos a seguir para
hacer un texto

descriptivo.

4. Escritura
creativa ¢ Como mejorar

los objetos?

- el estudiante
selecciona un objeto, lo
dibuja en su cuaderno
diario de campo y

escribe un texto con

diferentes estados

fisicos de la materia

EDUCACION
ARTISTICA

-Desarrollo la
sensibilidad, la
expresion estética 'y
la comunicacion.

- Ejercito la practica del
dibujo con lapices de
colores de forma

creativa.

4 TN Fisicos
Volumen / experit sl
[: O C MATERA "™ s
z 5 - N quimicos
[(Mosa | pose \r"/ }lmmtapor— Atomos
tiep
comunes a odos R .
los cuerpos poskepribed
s Ml e P
(mesa ey (hercia ) copposiig
- (22e0) canbia (}ca@m ’ —
LT Séitidos, { A _Color
~{_Organolépticas [
(oxidacion N3

» Acumula punto para el reto el equipo que
haga mejor uso de la expresion oral en la
descripcién de las caracteristicas y
propiedades de los objetos acorde ala
informacién presentada.

» Reclamarecompensa para el equipo (la
recompensa es un confite para cada
integrante)

Se dialoga con los estudiantes que es la

descripcion elaborando un mapa ideas con sus

aportes. Luego se explica que aspectos se
deben tener en cuenta para hacer la descripcion
de un objeto.

Se entrega la informacién en fotocopia.
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todas las mejoras que le

haria.

/ DESCRIPCION DE ©BJIETOS %o ]

ZQué es? . ... Lalavadora es un s
Qué 25? Tipe de objete: Ny s o
electrodomestico, moeble... -

: . Tiene forma de prisma. Normal-

E€me @S Forma, color. A mente es de color blanco, y esta
hecha de metal

tomeio, de qué material esta hecho...

= = - Enla parte frontal superior, tiene un cajon,
EQué partes €iene? |  paa poner el detergente. A su lado, se en.
A cuentra ol boton para programar los lava-

gos....

EPara qué sirve? ., Sirve paralavar la ropa sucia y algun tipo
S A calzado.

T e —

A continuacion, se explica los pasos a seguir
para hacer un texto descriptivo, los nifios
escriben la informacién en su diario de campo
pegando un ejemplo.

Aprende.

Este objefo es un paraguas.

Sirve para protegernos de la lluvia. Estd
formado por un bastén largo y una tela
roja con lunares blancos.

La fela estd sujeta por unas varillas.

Para describir un objeto, decimos qué es, para qué sirve, cémo
es, como se utiliza, etc.

Se entrega a cada equipo hojas de trabajo para
realizar un texto descriptivo sobre el objeto. En

cada equipo al azar cada integrante saca una
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ficha de los acertijos y realiza su texto con

relacion a ella.

» Acumula punto el equipo cuyos textos
estén mejor elaborados.

» Reclamarecompensa para el equipo (la
recompensa es un confite para cada

integrante)

¢Como mejorar los objetos?

Esta actividad es divertida y

creativa. cada estudiante

elegird el objeto de la mesa

que mas le motive para

mejorar el objeto elegido.

Lo dibuja en su diario de campo y escribe todas

las ideas ingeniosas.



http://2.bp.blogspot.com/_I-N8DwP9oUI/TUcHzvQ-MtI/AAAAAAAAAlQ/RW8Pmm55dZw/s1600/LAPIZ%252520ANIMADO%252520001.gif
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CONSIGNA: Escribe ideas ingeniosas

para mejorar ciertos objetos cotidianos.

» Acumula punto el equipo que termine
primero y sus creaciones cumplan con la
orientacion dada.

» Reclamarecompensa para el equipo (la
recompensa es un confite para cada
integrante)

» Gana estrella el equipo que acumule mas

puntos en el reto.
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7. Evaluaciony
seguimiento de los
aprendizajes

Participacion activa de los estudiantes en las diferentes actividades propuestas.

Desarrollo de las diferentes actividades.

Trabajo colaborativo

Momento No. 2:

8. Informacion para Fotografias
la sistematizacion
Registro en el diario de campo
Instrumento 1. Planeacion de los momentos de la SECUENCIA DIDACTICA
1. Fase lll PREGUNTA DE INVESTIGACION 2: ; COMO CREARON EL VIDRIO Y EL PLASTICO, DE QUE

MATERIAL ESTAN ELABORADOS Y POR QUE CONTAMINAN EL MEDIO AMBIENTE?

DESAFIO 2: UN RECORRIDO POR LA HISTORIA DE ESTOS INVENTOS

2. Sesiones

3 retos

3. Tiempo

15 HORAS

4, Fechaenlaque
se implementara

Septiembre 12, 13y 14 de 2022

5. Objetivo

- Reconocer gue los fendmenos estudiados tienen diversos aspectos que deben ser tenidos en cuenta
(cambios a lo largo del tiempo, ubicacién geografica, aspectos econémicos...).

- Desarrollar habilidades a nivel fisico (motricidad), cognitivo (agilidad mental, resolucion de problemas...),
social y afectivo (participacion, habilidades sociales, constancia, juego en equipo, autonomia...).

- Utilizar el juego de la ruleta para despertar la curiosidad de los estudiantes, ayudandoles a adquirir
conocimientos en diferentes reas o materias.

- Fomentar el desarrollo de valores.
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- Promover el desarrollo del pensamiento creativo en el &mbito educativo.

6. Descripcion del
momento

Componentes Competencias Consignas del docente- Orientaciones
0 actividades del
momento Lo que se espera de
los estudiantes
Reto 1: LENGUAJE - Se proyecta el video descubriendo la historia del

UBIQUEMONOS EN
EL TIEMPO Y EL
ESPACIO

- Videos historia del
plastico y del vidrio.

- Elaboracion de tabla
de registro de datos

- Repaso de las
propiedades
especificas de la
materia

- Ubicacion
geografica: en
mapamundi coloreo
como se indica las

regiones donde se

Utilizo los medios de
comunicacion masiva
para adquirir informacion
e incorporarla de manera
significativa a mis
esquemas de
conocimiento.

Elijo un tema para
producir un texto escrito,
teniendo en cuenta un
propésito, las
caracteristicas del
interlocutor y las
exigencias del contexto.
Reconozco, en los textos
literarios que leo,

elementos tales como

vidrio hasta el minuto 4:30

https://www.youtube.com/watch?v=BYUuflGA

miCY&t=328s

3 YouTube descubriendo lahistoria del vidrio

GLASS

Fragmer

por la 2 o
de la serie pequefios grandes inventos
Guidn: Ricardo Rodriguez
_— Direccion: Javier Hurtado

0 = & (& O

Pequefios grandes inventos, la historia del vidrio

- Luego el video “historia del vidrio una historia de

la evolucion humana y los avances tecnoldgicos”



https://www.youtube.com/watch?v=BYuflGAmiCY&t=328s
https://www.youtube.com/watch?v=BYuflGAmiCY&t=328s
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originaron estos tiempo, espacio, accion,
elementos personajes. https://www.youtube.com/watch?v=TU7_ rkNg
- Ejercicios kJA
matematicos CIENCIAS
SOCIALES O Youlube descuibriendo astra del v

“medida del tiempo”

- Jugamos a la ruleta ) )
B - Reconozco la importancia
de resolucion de
de los aportes de algunos
problemas
legados culturales,

cientificos, tecnoldgicos,

artisticos, religiosos... en

Historia del vidrio | Una historia sobre la evolucién humana y los avances
tecnolégicos

diversas épocas y

entornos.

- Reconozco que tanto los | Se va pausando los videos, se hace la

individuos como las explicacién a los nifios y se orienta el registro de

organizaciones  sociales la informacion en una tabla entregada en

se transforman con el fotocopia para optimizar el tiempo.

tiempo, construyen un | " Se proyecta el video la Historia y evolucion del

legado y dejan huellas que plastico.
permanecen en las

sociedades actuales.



https://www.youtube.com/watch?v=TU7_rkNqkJA
https://www.youtube.com/watch?v=TU7_rkNqkJA
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MATEMATICAS

- Reconozco el uso de las
magnitudes y sus
unidades de medida en
situaciones aditivas y
multiplicativas.

- ldentifico y uso medidas
relativas en distintos
contextos.

- Resuelvo y formulo
problemas cuya estrategia
de solucion requiera de
las relaciones y
propiedades de los
nameros naturales y sus
operaciones.

- Resuelvo y formulo
problemas en situaciones
aditivas de composicion,
transformacion,

comparacion e igualacion.

https://www.youtube.com/watch?v=J62KcKh7

7HI&t=99s

2 YouTube

|a historia del plastico

#lnvenc

4n #P1istico #Polimercs
& La Historia del pléstico @) El origen del plésticoflLa Evolucién del plasticoms

- Se va pausando los videos, se hace la
explicacion a los nifios y se orienta el registro de
la informacion en una tabla entregada en
fotocopia para optimizar el tiempo.

- Se dialoga con los estudiantes sobre la
informacion obtenida de los videos, se hacen las
explicaciones necesarias

- Se entrega mapa para que los estudiantes
ubiquen los espacios geograficos donde se dio el
origen de estos inventos.

» Acumula punto el equipo cuyas tablas

estén mejor organizadas.



https://www.youtube.com/watch?v=J62KcKh77HI&t=99s
https://www.youtube.com/watch?v=J62KcKh77HI&t=99s
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ETICA Y VALORES Colorea de amarillo el lugar donde

se origino el vidrio y de verde donde se
- Reconozco que

emociones como el temor

o la rabia pueden afectar

origino el plastico. Escribe el nombre de

estas zonas.

mi participacion en clase.
(Competencias
emocionales).

- Manifiesto desagrado
cuando a mi o a alguien
del salén no nos
escuchan o no nos toman
en cuenta y lo expreso...
sin agredir.
(Competencias
comunicativas y

emocionales).

EDUCACION
ARTISTICA

Acumula punto el equipo cuyos
integrantes ubiquen adecuadamente los
lugares de origen de los inventos.
Reclama recompensa.
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- Desarrollo habilidades - Se entrega la informacion con las medidas del
motrices en el dibujo de tiempo, se hace la explicacién y se entregan los
figuras. ejercicios.

- Realizo de forma
El tiempo pasa

creativa disefios y
o Observa las medidas del tiempo y resuelve los ejercicios.
composiciones.

1 mes = 30 dias 1 ofio = 365 dias

Unidad | Abreviatura 166 - T A 1 ohs 18 wiesds
hora h. | dia = 24 horas 1 lusho = § affos
minuto min. | hora = 60 minutos | década = 10 afios

segundo seg. 1 minuto = 60 segundos 1 siglo = 100 afios

1 milenio = 1000 ofios

Elige la respuesta correcta de cada equivalencia.

3 horas =L ~Imin.
8 dias = horas

5 horas = min.

120 horas = dfas
96 meses = afios
2 décadas = afos
300 afios = siglos

Selecciona una equivalencia de tiempo y colocala
donde corresponde.

[23 12 J[0.4a40[ 10 J[ 40 1[7 1[=ec ][ 1 1

365 dias = afio
3,600 afios = décadas
65 afios = lustros

4,000 afios = siglos
3,650 dias = afios
7,000 afios = milenios
730 dias = afios

minutos
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Reto 2: JUGUEMOS
A LA RULETA

- Jugamos a la ruleta
de la resolucién de
problemas con los
datos de las tablas
de informacion de

los inventos

» Gana punto el equipo que primero resuelva
los ejercicios acertadamente.

> Reclamarecompensa.

Para jugar a la ruleta de la resolucién de
problemas, previamente se elabora una ruleta con
problemas con los datos de las tablas de
informacion de los inventos; penitencias y
recompensas que debe realizar el equipo.

Por turnos pasa cada integrante del equipo a girar
la ruleta.

Se dard un tiempo prudencial para la resolucién
del problema o para cumplir con la penitencia.
Cada equipo debe dar a conocer el planteamiento
y la resolucién del problema en el tablero.

Cada integrante de los equipos se les entrega el
PROBLEMA para que lo peguen en el diario de

campo
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» Acumulan puntos por cada situacion del
azar que cumplan
» Acumula estrella el equipo que mas puntos
tenga en el reto.
Reto 3: - Se orienta a los estudiantes con respecto a las
CREAMOS UN LIBRO partes de un libro. Los estudiantes dibujan en sus
DE CUENTOS

diarios de campo el libro con sus partes.

- Disefio de un libro Partes de un libro

Paginas
Ta»nfrnpo
\ 3

con sus

respectivas partes.

rtada

- Produccién textual: Yuy buenas

ﬂ&m‘&mﬂ"@$
el cuento T

&

JuaAD spuang Any

Nombre del autor Nombre del ilustrador
El autor es quien escribié El ilustrador es el que dibuja
el cuento. las ilustraciones de? cuento.

- Se muestra un video tutorial de cémo hacer un

libro de material como cartén, cartulina, etc.
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https://www.youtube.com/watch?v=KHb70QX
Rg8kQ

3 YouTube

M Como Hacer un LIBRO Facil Para Nifios de PRIMARIA

- Se recuerda a los nifios los pasos para redactar un
cuento y sus partes.

iPénde sucede la historia?
iQué sucede al principio?

20| éQué quiere el protagonista?

e

Conclusion.

N

1°
iQué sucede al final? 40 l

idea | Titulo

Dificultades que aparecen — :
y cémo se superan. B2 30 | éQué hace para conseguirlo?
4°

Describe a los personajes.



https://www.youtube.com/watch?v=KHb7QXRg8kQ
https://www.youtube.com/watch?v=KHb7QXRg8kQ
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~ ESTRUCTURADEL .

CUENTO
Introduccion, - s \\\. Desenlace,

inicio o ( ;
planteamiento wJ final o fin

Es la parte inicial de

la historia, donde se Esla parte donqe se Es la parte donde se
presentan. todos presenta el conflicto o suele dar el climax y
los personajes y sus el problema de la ta sohicidhal
propésitos historia; alli toman problema, y donde
La introduccién formay se suceden los finallza la harrsden
sienta las bases para hechos mas
que el nudo tenga importantes

sentido.

- Los estudiantes trabajan en clase un cuento sobre
la creacion del vidrio o el plastico, previo sorteo del
tema con balotas.

- Luego en casa los estudiantes disefan el libro de
acuerdo con las dimensiones dadas y transcriben
el cuento trabajado y corregido en clase, lo
decoran y presentan al grupo.

» Gana estrella el equipo cuyos integrantes
tengan mejores libros con sus cuentos
disefados.

» Reclamarecompensa el integrante de cada

equipo cuyo trabajo este mejor elaborado.
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7. Evaluacion y
seguimiento
de los
aprendizajes

Participacion activa de los estudiantes en las diferentes actividades propuestas.
Desarrollo de las diferentes actividades.
Exposicion de los cuentos elaborados.

Trabajo colaborativo

8. Informacion para

Fotografias

Momento No. 3:

la sistematizacion
Registro en el diario de campo
Instrumento 1. Planeacion de los momentos de la SECUENCIA DIDACTICA
1. Fase lll PREGUNTA DE INVESTIGACION 2: ; COMO CREARON EL VIDRIO Y EL PLASTICO, DE QUE

MATERIAL ESTAN ELABORADOS Y POR QUE CONTAMINAN EL MEDIO AMBIENTE?

DESAFIO 3: INDAGO ¢DE QUE ESTA HECHO Y COMO ES EL PROCESO DE FABRICACION DEL
VIDRIO?

2. Sesiones 3 retos
3. Tiempo 15 horas
4. Fechaenla
que se Septiembre 19, 20y 21 de 2022
implementara
5. Objetivo - Usar comprensivamente el conocimiento cientifico.

- Desarrollar habilidades artisticas relacionadas con la elaboracion de productos en plastico.
- Utilizar estrategias de busqueda, seleccion y almacenamiento de informacion para los procesos de

produccion y comprension textual.
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- Utilizar correctamente conceptos estadisticos y sus representaciones, para solucionar problemas.
- Analizar e interpretar correctamente un determinado grupo de datos.

- Desarrollar habilidades en el disefio creativo de composiciones.

6. Descripcion Componentes Competencias Consignas del docente- Orientaciones
del momento o actividades del
momento Lo que se espera
de los estudiantes
RETO 1: LENGUAJE: - Se recuerda a los estudiantes lo que se requiere
para hacer una buena investigacion y recoleccién de
TODOS - Busco informacion en informacion.
SOMOS distintas fuentes:

- Para este reto se sortean los temas a investigar.

personas, medios de | _ g |es facilita los computadores con acceso a

INVESTIGADORES Py :
comunicacion y libros, internet y se les orienta los vinculos de YouTube que
- Cada equipo eTtLe otras. pueden visitar y como hacer el registro en su diario
- Elaboro resimenes
realizara la y de campo.
investigacion del esquemas que -dan > Acumula punto el equipo cuyo registro en el
proceso de cuenta del sentido de diario de campo este mejor organizado.
L un texto.
fabricacion del
idri - Utilizo los medios de ¢, COMOSE FABRICAN LAS LAMINAS DE
vidrio en:
] comunicacién masiva VIDRIO?
e Laminas .
£ para adquirir
e Envases _ . . oy=
informacién e https://www.youtube.com/watch?v=TNdMaKP0Q
e Vasos cM

incorporarla de manera | =—

significativa a mis



https://www.youtube.com/watch?v=TNdMaKP0QcM
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- Consigna su
investigacion en el
diario de campo
acompafnando
datos con
imagenes del paso
a paso del

proceso.

esquemas de
conocimiento.
Selecciono y clasifico
la informacion emitida
por los diferentes
medios de
comunicacion.
Expongo oralmente lo
gue me dicen
mensajes cifrados en
pictogramas,
jeroglificos, etc.
Elaboro un plan para la
exposicion de mis
ideas. Selecciono el
|éxico apropiado y
acomodo mi estilo al
plan de exposicion, asi
como al contexto
comunicativo.

Adecuo la entonacién y

la pronunciacion a las

3 YouTube proceso de elaboracion del vidrio para nifios

ace el VIDRIO con ARENA paso a pasof

- PROCESO DE FABRICACION DE LOS
ENVASES DE VIDRIO

¢Como SE HACEN LOS ENVASES DE
VIDRIO?

https://www.youtube.com/watch?v=27pKh1hp

FOg

3 YouTube https://wiwyoutube com/watch?v=27pKh1hpFog

Proceso de fabricacion de los ENVASES DE VIDRIO



https://www.youtube.com/watch?v=27pKh1hpF0g
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RETO 2:
SOCIALIZO MI
INVESTIGACION

- Cada equipo
recibe materiales
para el disefio de
una maqueta con
material reciclado
en la cual
explicaran el paso
a paso de su
investigacion

- Preparan su
exposicion al resto
del grupo
distribuyendo el
tema entre los
integrantes del

equipo y haciendo

exigencias de las
situaciones
comunicativas en que

participo

CIENCIAS
SOCIALES

- Utilizo diferentes tipos
de fuentes para
obtener la informacion
gue necesito (textos
escolares, cuentos y

relatos, entrevistas a

profesores y familiares,

dibujos, fotografias y
recursos virtuales...).
- Organizo la
informacion obtenida
utilizando cuadros,
graficas... y la archivo

en orden.

FABRICACION DE LAS COPAS DE CRISTAL

https://www.youtube.com/watch?v=-
ZdfgnZdhic

3 YouTube FABRICACIO

Asi se fabrican las copas de Cristal

Se entrega a cada ayudante del equipo una bolsa con
los materiales previamente preparados para el disefio
y elaboracién de la maqueta con la que van a exponer
su investigacion.

Cada equipo tendra un lapso de dos horas para el
disefio de la maqueta.

Luego cada equipo organiza las fichas informativas
de apoyo y prepara la exposicién al grupo en un
tiempo de una hora.

Seguidamente realizan la exposicion.



https://www.youtube.com/watch?v=-ZdfgnZdhlc
https://www.youtube.com/watch?v=-ZdfgnZdhlc
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las fichas de apoyo

respectivas.

RETO 3:
INDAGO EN Ml
ENTORNO SOBRE
EL VIDRIO

- Los integrantes de
cada equipo
realizaran una
encuesta a algun
miembro de su
familia sobre los
objetos de vidrio
gue hay en su
hogar.

- Completan una
tabla de datos con

la informacion.

- [Establezco relaciones
entre informacién
localizada en
diferentes fuentes y
propongo respuestas a
las preguntas que
planteo.

- Reconozco que los
fendmenos estudiados
tienen diversos
aspectos que deben
ser tenidos en cuenta
(cambios a lo largo del
tiempo, ubicacion
geografica, aspectos
economicos...).

- Reviso mis conjeturas

iniciales.

CIENCIAS
NATURALES

» Acumula punto el equipo con la mejor
maqueta.
» Acumula punto extra quien realice la

exposicién mas completa

Cada estudiante realiza el dia anterior una encuesta
a algun miembro de su familia sobre los objetos de
vidrio que hay en su hogar, como: vasos, copas,
frascos, botellas, ventanas, espejos, bombillos...y
completaran una tabla de datos con la informacion
obtenida, con el nombre del objeto de vidrio y la
cantidad, que elaboraran en su diario de campo.

Se reunen todos los integrantes de cada equipo, para
unificar los datos en una tabla, que elaboran en un
pliego de papel bond que se les entregé con
anterioridad.

Con los resultados obtenidos los estudiantes

responden algunas preguntas de analisis, como:

. ¢, Cuantos bombillos hay en total?

b. ¢cual es el objeto de vidrio que mas hay en sus

casas?
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Se condensa la
informacion
obtenida en el
grupo.
Elaboracion de la
tabla de datos y el
gréfico de barras.
Socializacion del

trabajo

Busco informacién en
diversas fuentes
(libros, Internet,
experiencias y
experimentos propios y
de otros...) y doy el
crédito
correspondiente.
Establezco relaciones
entre la informacion y
los datos recopilados.
Selecciono la
informacion que me
permite responder a
mis preguntas y
determino si es

suficiente.

MATEMATICAS:

Desarrollo habilidades

para relacionar

® a0 o p

¢cudl es el objeto de vidrio que menos abunda en
esta comunidad?

A partir de la informacion dada en la tabla se explica
gue es frecuencia (llamamos frecuencia de un dato al
namero de veces que se repite ese dato dentro del
grupo) y la moda (la moda de un grupo de datos
corresponde al dato que mas se repite o que tiene la
mayor frecuencia).

Con la informacion de la tabla de datos, los
estudiantes elaboran el grafico de barras respectivo,
en el pliego de papel bond y responden las siguientes
preguntas:

¢ Cuantos objetos de vidrio hay en total?

¢Hay mas bombillos que vasos?

¢,De qué objeto de vidrio hay menos?

¢ Cudl es la moda de este grupo de datos?

¢ Cual es la diferencia entre el nimero de botellas y el

numero de bombillos?




ACREDITADA DE 71
UNIVERSIDAD

SURCOLOMBIANA | ALTA CALIDAD

Resolucién 11233 / 2018 - MEN

NIT: 891180084-2

direccion, distancia y

posicién en el espacio.

- Realizo construcciones

y disefios utilizando

cuerpos y figuras Se reunen con su equipo en clase y consolidan 1 informacion recolectada
Contruyen una tabla de datos con las frecuencias. Ejemplo:
ftri | Sa
geomeétricas
bombillos q /3

tridimensionales y

dibujos o fi guras

Con los resultados obtenidos los v algunas preguntas de
andlisis, como.

geométricas

0s bombillos hay en total?
bjeto

n sut as?
s abunda en esta comunidad?

bidimensionales.

esian tos?
i ¢Cual es Ia diferencia entre el numero de botellas y el nimero de bombillos?

- Construyo objetos

tridimensionales a - Se sortea con una balota de colores para la
partir de socializacion del trabajo de cada equipo.
representaciones > Acumula punto el equipo cuyas tablas y

bidimensionales y gréficos estén mejor organizados.

puedo realizar el > Acumula punto extra quien realice la
proceso contrario en exposicion mas completa
contextos de arte, > Gana estrella el equipo con mayores
disefio y arquitectura. puntajes

- Clasifico y organizo » Reclama premio.

datos de acuerdo a
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cualidades y atributos y
los presento en tablas.
Interpreto
cualitativamente datos
referidos a situaciones
del entorno escolar.
Describo situaciones o
eventos a partir de un
conjunto de datos.
Represento datos
relativos a mi entorno
usando objetos
concretos, pictogramas
y diagramas de barras.
Represento datos
usando tablas y
gréficas (pictogramas,
gréficas de Dbarras,
diagramas de lineas,
diagramas circulares).
Comparo diferentes

representaciones  del

- F

Calculo de Ia Moda y Media
Aritmética

2
E
S
E
=
B3

Venta de frutas

Manzana Naranja Uva  Pera

Frutas

La moda es la respuesta o dato que tiene mayor frecuencia (se repite mds
veces), en este caso, la naranja.
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mismo conjunto de
datos.

- Interpreto informacion
presentada en tablas y
gréaficas. (pictogramas,
gréaficas de barras,
diagramas de lineas,

diagramas circulares).

EDUCACION
ARTISTICA

- Elaboro con
creatividad carteles
y avisos.

- Aplico, en forma
creativa,
materiales del
medio (reciclados)
en el disefo de

una maqueta.
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7. Evaluaciony
seguimiento de
los aprendizajes

Participacion activa de los estudiantes en las diferentes actividades propuestas.

Desarrollo de las diferentes actividades.

Trabajo colaborativo

8. Informacioén
parala
sistematizacion

Fotografias

Registro en el diario de campo

Instrumento 1. Planeacién de los momentos de la SECUENCIA DIDACTICA

1. Fase Ill

Momento No. 4:

PREGUNTA DE INVESTIGACION 2:  COMO CREARON EL VIDRIO Y EL PLASTICO, DE QUE
MATERIAL ESTAN ELABORADOS Y POR QUE CONTAMINAN EL MEDIO AMBIENTE?

DESAFIO 4: INDAGO ¢DE QUE ESTA HECHO Y COMO ES EL PROCESO DE FABRICACION DEL
PLASTICO?

2. Sesiones

5 retos

w

Tiempo

14 horas

4. Fechaenlaquese

implementara

Septiembre 26, 27 y 28 de 2022

5. Objetivos

- Reconocer las caracteristicas de los géneros literarios.

- Adquirir elementos gramaticales para la produccion de un texto.

- Comprender como se produce y propaga el sonido.

- Desarrollar la creatividad pensando y actuando de manera rapida en situaciones especificas y realizando

tareas de enfoque desde diferentes perspectivas.

6. Descripcion del
momento

Componentes Consignas del docente- Orientaciones
o actividades del

momento

Competencias
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Lo que se
esperade los
estudiantes
RETO 1: LENGUAJE: - Se proyecta el video con el paso a paso del proceso
de fabricacion de los plasticos.
SEGUIMOS Comprendo los

LA RUTA DE LA
INVESTIGACION

- Se proyecta el video
con el paso a paso
del proceso de
fabricacion de los

plasticos.

Consigna su
investigacion en el
diario de campo
acompafando datos
con imagenes del
paso a paso del
proceso.

- Cada equipo
elabora un esquema

grafico (secuencia)

aspectos formales y
conceptuales (en
especial:
caracteristicas de las
oraciones y formas
de relacion entre
ellas), al interior de
cada texto leido.
Reconozco los
sustantivos, adjetivos,
verbos y articulos
como categorias
gramaticales.
Elaboro planes
textuales con la
informacion

seleccionada de los

https://www.youtube.com/watch?v=ZlgsLguLkE
Y&t=151s

3 YouTube

Oiviosos)

COMO SE HACE EL PLASTICO / Fabricacion del pléstico

- Se realiza la explicacion del paso a paso del
proceso que se muestra en el video para despejar
dudas de los estudiantes.

- Los estudiantes consignan sus conclusiones en el
diario de campo acompafando datos con imagenes

del paso a paso del proceso.



https://www.youtube.com/watch?v=ZIqsLguLkEY&t=151s
https://www.youtube.com/watch?v=ZIqsLguLkEY&t=151s
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del proceso de
fabricacion de los

plasticos.

RETO 2:
EXPONEMOS DE
FORMA CREATIVA

- Cada equipo
prepara la
exposicion del
trabajo realizado
empleando el

género literario.

medios de
comunicacion.
Produzco textos
orales y escritos con
base en planes en los
gue utilizo la
informacién recogida
de los medios.

Tengo en cuenta, en
mis interacciones
comunicativas,
principios basicos de
la comunicacion:
reconocimiento del
otro en tanto
interlocutor valido y
respeto por los turnos

conversacionales.

CIENCIAS
SOCIALES

Se entrega un pliego de papel bond, hojas,

marcadores, colorines, temperas, tijeras, colbén

entre otros materiales, para que Cada equipo

elabore un esquema grafico (secuencia) del proceso

de fabricacion de los plasticos.

» Acumula punto el equipo cuyo esquema este
mejor elaborado.

» Acumula punto extra el equipo que mejor

expongay reclama recompensa.

Se orienta la preparaciéon de una exposicién del

trabajo en la cual los estudiantes pueden emplear:

Coplas, canciones, fonomimica, cuentos, obras de

teatro, etc.

Cada equipo prepara la exposicién en un tiempo

limite de 30 minutos.

» Acumula punto y reclamarecompensa el
equipo cuya exposicion sea la mas completa,

claray creativa.
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- Utilizo diversas - Se explica a los estudiantes que son los articulos y
RETO 3: formas de expresion con la informacién cada estudiante completa el
JUGUEMOS CON (exposicién oral, mapa de conceptos dado. Pegan en su diario de
LAS PALABRAS dibujos, carteleras, campo.

textos cortos...) para

- Cada estudiante

comunicar los Hatle | prvEmIo SECLV m.-wzg
construye _ , [ oxe P EWWI
resultados de mi =St

oraciones e _ o i

_ N ) investigacion. j L |
identifica articulos, o }

sustantivos Yy CIENCIAS ’ de(aer:::\ilr'\::ios ‘ ’ indetemmlodos ‘
verbos NATURALES ’ ‘

- Seguidamente se explica que son los sustantivos y

- Comunico, oralmente cudl es su clasificacion:

y por escrito, el
proceso de

indagacion y los
Los sustantivos o nombres son

resultados que . .
palabras que sirven para designar personas,

obtengo. animales, lugares, cosas ideas o sentimientos. Son
- Escucho activamente palabras variables que admiten cambios de

a mis comparieros y género y numero: Géenero: masculino / femenino.

compaferas,

Clases
reconozco puntos de

vista diferentes y los




UNIVERSIDAD ACREDITADA DE
surcoLoMBIANA | ALTA CALIDAD

NIT: 891180084-2

78

comparo con los
mios.

Cumplo mi funcién
cuando trabajo en
grupo, respeto las
funciones de otros y
contribuyo a lograr
productos comunes.
Clasifico sonidos
segun tono, volumen
y fuente.

Realizo y propongo
experiencias para
comprobar la
propagacion del

sonido.

EDUCACION

ARTISTICA

Utilizo los materiales

con creatividad en la

]. Por su naturaleza:

Concretos: Nombran seres u objetos que se
pueden percibir por los sentidos.

Ej.: luz, mesa, manos.

Abstractos: Nombran seres que no se
pueden percibir por los sentidos, pero si sentir.

Ej.: justicia, bondad,
solidaridad.

2. Por su extension:

a) Comunes: Nombran a un ser u objeto sin
diferenciarlo del resto de los seres u objetos de su
misma especie. Ej.: rio, perro, nifo.

Los sustantivos comunes pueden dividirse en
individuales y colectivos.

- Individuales: Nombran en singular, a un solo
ser u objeto. ej.: pez, casa, oveja

- Colectivos: Nombran en singular, a un
conjunto de objetos iguales.

Ej.: cardumen, caserio,
rebano.
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realizacion de mis

trabajos artisticos.

MATEMATICAS

Desarrollo
habilidades de
razonamiento y
comprension,
mediante la practica
de solucién de
problemas cuando
realizo creaciones

artisticas.

b) Propios: Se refieren a un solo ser u objeto
distinguiéndolo de los demds seres u objetos de su
misma clase.

Ej.: Rimac, Boby, José

3. Por su origen:

q) Primitivos: No contienen morfemas
derivativos; es decir, no derivan de otra palabra.

Ej.: casa, perro, nino.

b) Derivados: Contienen morfemas
derivativos; es decir, derivan de ofra palabra.

Ej.: casita (casa), perrera
(perro), ninera (nino).

4. Por su estructura:

q) Simples: Contienen una raiz, aparte
de los morfemas. Ej.: unas, cristales, mesa.

b) Compuestos: Son palabras que estdn
formadas por dos o mds raices.

Ej.: cortaunas, limpiacristales,
sobremesa.
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- Finalmente, para concluir la informacion se explica

que son los verbos.

Hoy hablaremos de una palabra que indica
accién, estado, comportamiento o sentimiento.
Es decir, nos referiremos al verbo, el elemento

més importante del predicado de la oracién.

Toda palabra que indica accién es un
verbo

2Qué son los accidentes gramaticales?

Los accidentes gramaticales son aquellas
alteraciones o modificaciones que sufre el verbo.
Los accidentes que tiene el verbo son: numero,
persona, tiempo y modo.

Completar :

El es la palabra mas
del predicado dentro

de la
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Veamos sus accidentes:

Nimero Tiempo Parsona Modo
Pasodo Pimera Indicativo
Singular (yo - nosotros(as))
Sequnda .
Presente (- ustedies) Subjuntivo
P Ful Tercera ‘ "
o (Glela- elosfas) | MPEOVO

- Vemos nuevamente el video de proceso de
fabricacion del plastico para que los estudiantes
identifiqguen en él, sustantivos y verbos. Vamos
haciendo una lista en el tablero.

- Se entrega a cada equipo fichas con articulos,
sustantivos y verbos mencionados dentro del

proceso de fabricacién del plastico.

ARTICULOS
e EL
e LA
o LOS
e LAS
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UNA
UNOS
SUSTANTIVOS
PETROLEO
MONOMERO
HORNO
PLASTICO
PIGMENTO
PLASTIFICANTE
ADITIVO
PROPIEDADES
FORMA
MAQUINAS

VERBOS

DESTILAR
EXPERIMENTAR
ADQUIRIR
FILTRAR
REFINAR
OBTENER
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e CALENTAR
e UTILIZAR
e MOLDEAR

- Cada equipo construye oraciones en su diario de
campo empleando los articulos apropiados y cada
uno de los sustantivos y verbos.

» Acumula punto el equipo que haya realizado
el mayor nUmero de oraciones
correctamente planteadas.

» Reclamarecompensa para el equipo

El sonido

- Se explica a los nifios que Vivimos en un mundo
lleno de sonidos. Oimos el canto de las aves, el pito
de los autos, timbres, musica, ladridos, golpes,
voces, etc. Algunos son naturales como el viento, un
trueno, las olas del mar. Otros son artificiales, las
producidas por el hombre, como el tamboreo, el
sonido de una guitarra, la licuadora, la radio. Pero

¢cqué es el sonido, ¢como se produce?
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Experimentemos:

- se entrega a los estudiantes objetos de plastico:
botellas, bolsas, etc. y se da la orientacién de que
produzcan sonidos armonicos con ellos.

- Los estudiantes exponen su produccion.

- Se explica a los estudiantes sobre el tema: El sonido

Cuando presionas los elementos de plastico o los
golpeas, se percibe un cosquilleo que indica rapidas
vibraciones. Esas vibraciones empujan las moléculas
vecinas del aire, estas se comprimen, pero se vuelven a
separar; entonces se produce una onda sonora, de
manera parecida a las que se forman en el agua cuando
cae una piedra. Estas ondas viajan por el aire, llegan
hasta los oidos y asi se perciben los sonidos.

Todos los sonidos son vibraciones que producen
los objetos, las cuales se propagan por el aire y llegan
hasta nuestros oidos.

El sonido es una sensacion percibida por el
oido como resultado de la vibracion de un cuerpo.
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- los estudiantes consignan la informacion en el diario
de campo.

- Experimentamos:

Materiales: Se entrega a cada equipo 2 globos de
diferente tamafio y 7 tuercas.
o Se utilizara un globo y una tuerca.

Procedimiento: Coloca una tuerca dentro de un globo,
inflalo, atalo, tdbmalo con tus dos manos y realiza
movimientos circulares con él, aplicando cierta
velocidad.

¢, Qué ocurre?

o Procede de igual forma con un globo mas grande
(el de pifiata) y 6 tuercas.
¢, Qué ocurre?
» Acumula punto el equipo que dé respuestas
mas acertadas luego de la experiencia.
» Caracteristicas del sonido.
- Luego hablamos sobre las caracteristicas del

sonido.
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RETO 4:
EXPERIMENTEMOS
CON EL PLASTICO

1. EL SONIDO
- Introduccién al
tema
- Cada equipo
prepara sonidos
armonicos con los
elementos
plasticos dados y
socializa.
- Explicacién del
tema.
- Experimentos con
el sonido
¢,como es eso de que
el sonido viaja?
2. CARACTERISTI-
CAS DEL
SONIDO

Se explica a los nifilos que el sonido es muy
importante para el ser humano porque nos conecta
con el medio que nos rodea. El sonido se produce
cuando un objeto vibra y se propaga en forma de
onda. Estas son perturbaciones que se trasmiten a
través de un medio elastico como el aire, el agua o
cualquier solido que sirven como medio transporte.
Esta onda es invisible, pero podemos representarla

graficamente.

_EL SONIDO

-

b—y ¢‘ es una forma de energia

E que se propaga mediante
v

| vibraciones |

sus cualidades son

tono
origina sonidos

distingue los sonidos de
los objetos que los
débiles e
agudos
fuertes

Se explica a los nifios que los sonidos se diferencian
unos de otros por la intensidad, el tono, el timbre y la

duracion.
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1. Intensidad: indica el volumen del sonido.
segun su intensidad, los sonidos pueden ser fuertes (alta

intensidad) o débiles (baja intensidad).

2. El tono: depende de la rapidez con la que vibra
el cuerpo que emite el sonido. cuerpos que vibran
rapidamente producen sonidos agudos, mientras que los
cuerpos que vibran lentamente producen sonidos

graves.

3. Timbre: depende de la forma del instrumento
gue produce el sonido. nos permite distinguir los
sonidos producidos por los diferentes instrumentos
musicales, asi como distinguir a cada persona por su

VvOZ.

4. Duracion: depende del tiempo que se mantiene
un sonido. segun su duracion los sonidos pueden ser

largos o cortos.

Experimentemos.




UNIVERSIDAD ACREDITADA DE
surcoLoMBIANA | ALTA CALIDAD

NIT: 891180084-2

88

- Cada equipo realiza la experiencia y registra en su
diario de campo las respuestas a las preguntas

planteadas.

Material utilizado:

Regla, botella plastica, bolsa plastica, piedras o
garbanzo, dos vasos de plastico limpio y seco, un clavo

mediano, 10 m de hilo.

1. Los alumnos tomaran una regla y la colocaran
sobre la mesa de tal manera que una parte de
ella salga fuera del borde, pulsando la parte
saliente de la regla, luego moveran la regla de
forma que salga mas o memos del borde de la
mesa pulsando nuevamente.

- Se pregunta:

¢, Qué observa?

¢,Puede reconocer los diferentes sonidos que se

producen?
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2. El equipo construye un teléfono con los 2 vasos
de plastico que se hayan unidos a través de un
hilo de algoddén de aproximadamente 10 m.
Hacen el ejercicio de comunicarse.

- Se pregunta:
¢,Puede hablar y escuchar o viceversa?

Ahora, ¢ gué ocurre cuando otro compafiero toca

el hilo mientras dura la comunicacion?

ipueden escucharse o no? Justifigue la

respuesta.

3. Ahora un integrante de cada equipo depositara
las piedras o garbanzos dentro de la botella
plastica y la sacuden mientras al mismo tiempo
dos integrantes del grupo aplauden y dos
tararean por medio de su voz.

- Se pregunta:

¢ Qué observa al realizar esta experiencia?
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RETO 5:

JUGUEMOS CON
LOS SONIDOS

Presentacion de
video educativo

“los sonidos de los

¢,Puede diferenciar la altura del sonido?

¢ Ud. cree que éste fendbmeno esté presente en el
ambiente?

¢,Cémo podria disminuir su efecto?

» Acumula punto el equipo que realice las
actividades de forma mas organizada, que
participe y responda adecuadamente sus
preguntas en el diario de campo.

» Gana estrella el equipo con mayor numero de

puntos acumulados en el desafio.

- Se proyecta el video educativo con los sonidos de los
instrumentos musicales, uno a uno para que los
estudiantes los escuchen, adivinen a que instrumento
corresponde cada sonido y digan su intensidad y

tono.




Dibujo creativo de
un instrumento
musical.
Composicién de
coplas sobre el
reciclaje del
plastico.

Los estudiantes
crean un
instrumento
musical, en casa,
utilizando botellas,
tarros u otro objeto
plastico.

ACREDITADA DE o1
surRcoLoMBIANA | ALTA CALIDAD
NIT: 891180084-2

instrumentos

musicales” https://www.youtube.com/watch?v=0OnE62A3

4gLa

@ youtube.com/watch?v=0nE62A34glg

G driversonido lenov.. M Gmail @8 YouTube B¥ Maps

B YouTube ** Buscar

' REDOBLANTE

J21

P pl. ) 150533

Los Sonidos De Los Instrumentos Musicales Para Nifios - Video Educativo -

- Se indica a los estudiantes que seleccionen el
instrumento que a ellos les gustaria aprender a tocar.
Lo dibujen en su diario de campo y escriban porque
les gusta ese instrumento musical. Comparten con
sus comparieros sus escritos y dibujos.

- Se les solicita que investiguen con ayuda de sus

padres la importancia de reciclar el plastico para no
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contaminar el medio ambiente y que compongan una

copla sobre el tema.

En casa, con la colaboracibn de sus padres,

investigan y construyen un instrumento musical,

utilizando un envase plastico u otro objeto de material

plastico (bolsas, tubos, tarros, etc.). El instrumento

debe ser sonoro.

En clase, cada equipo de investigacion, expone y

realiza la presentacion de las coplas con sus

instrumentos musicales.

» Gana punto el equipo por cada instrumento
musical que adivine.

» Gana punto el equipo por cada copla e
instrumento musical que presente.

» Gana estrella el equipo con mayor numero de

puntos acumulados en el desafio.

7.

Evaluacion y
seguimiento de
los aprendizajes

Participacién activa de los estudiantes en las diferentes actividades propuestas.

Desarrollo de las diferentes actividades.

Trabajo colaborativo
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8. Informacion Fotografias
para la
sistematizacion

Registro en el diario de campo
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Instrumento 1. Planeacién de los momentos de la SECUENCIA DIDACTICA

1. Fase |V

Momento No. 1:

PREGUNTA DE INVESTIGACION 3: ({POR QUE EL ALCOHOL Y EL JABON ANTIBACTERIAL
SON SUSTANCIAS QUE DESINFECTAN?

DESAFIO 1: EL PUNTO DE PARTIDA

2. Sesiones 4 retos
3. Tiempo 5 horas
4, Fecha enla que se 3 de octubre
implementard
5. Objetivo - Comprender la importancia de lavarse las manos.
- Realizar experimentos para dar respuesta a preguntas.
- Realizar, en forma creativa, disefios y composiciones.
- Organizar la representacion de una obra de teatro, destacando los personajes con relacion a los
planos.
6. Descripcion del Componentes Competencias Consignas del docente- Orientaciones
momento o actividades del
momento Lo que se espera
de los estudiantes
Retol: LENGUAJE - Se lleva a la clase los siguientes materiales:

EXPERIMENTEMOS
LA IMPORTANCIA
DE LAVARNOS LAS
MANOS

(desinfectar)

- Busco informacién en

distintas fuentes:
personas, medios de
comunicacion y libros,

entre otras.

pimienta, platos hondos, agua y jabon liquido
desinfectante.

- Se entrega a cada equipo de investigacion, un
plato lleno con restos de virus (agua y
pimienta) y un poco de jabon, es todo lo que

se necesita para explicar a los nifios la

94
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Se realiza con los
estudiantes un
experimento sobre
la importancia de
lavarnos las manos
Los estudiantes
redactan un texto
argumentativo
sobre lo observado

en la experiencia.

- Elaboro un plan para

organizar mis ideas.

- Identifico en situaciones
comunicativas reales los
roles, las intenciones de
los interlocutores y el
respeto por los
principios basicos de la
comunicacion.

- Construyo la confianza
necesaria para tomar el

control del escenario.

CIENCIAS
NATURALES

- Establezco relaciones
entre microorganismos y
salud.

- Formulo preguntas
sobre objetos,
organismos y

fendmenos de mi

importancia de lavarse las manos. Y se

comienza la explicacion:

Se pregunta a los nifios: ¢, Ves cuéntos virus
hay en este plato?, mete el dedo por favor, el
nifio lo introduce y los virus se quedan
pegados, permanecen inmoviles.

Se dice al nifio: - Ahora, sacalo y échate
agua. ¢ Qué pasa?”’, ¢ por qué crees que los
virus se adhieren a tu dedo? se le pregunta y
responde el nifio con atencién.

Luego se indica al nifio: “Ahora, por favor,
ponte jabdn en el dedo y mételo en el plato
de virus, otra vez”. Tras introducir su dedo
con jabon, “las motas de virus se esparcen
por el plato alejandose de la zona en la que el
estudiante ha introducido su dedo. Con
asombro el estudiante observa. A lo que se le
responde: “Esa es la importancia de lavarse
las manos”.

Se pide a los estudiantes que escriban un
texto argumentativo contando lo que

observaron en la experiencia realizada y la

95
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- Investigacion en
Internet ¢que son
los virus? Y todo lo
relacionado sobre
estos.

- Registro en el
diario de campo
sobre lo

comparnieras y
reconozco puntos de
vista diferentes.
Cumplo mi funciény
respeto la de otras
personas en el trabajo
en grupo.

J surcoLomsiana | ALTA CALIDAD
NIT: 891180084-2
entorno y exploro importancia de lavarse las manos para evitar
posibles respuestas. adquirir virus del medio que les rodea.
Analizo, con la ayuda » Gana punto el equipo cuyos
del profesor, sila integrantes presenten los textos
informacion obtenida es argumentativos mas completos.
suficiente para contestar
mis preguntas.
Reto 2 Saco conclusiones de Se le acilit q _ tad
: - Se le facilita a cada equipo un computador
INVESTIGUEMOS mis experimentos, _ _
SOBRE LOS VIRUS con acceso a internet y el link, para que
aungue no obtenga los ) i )
observen un video sobre ¢ Qué son los virus?:
Y resultados esperados.
COMPARTAMOS .
NUESTRA Escucho activamente a https://www.youtube.com/watch?v=ZuiGzs
INVESTIGACION mis compafieros y

5XUWo

[
e G diversondolenov. M Grai @8 VouTube BF Mop:

(3 YouTube

¢Qué son los virus?
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observado en el
video.

- Elaboracion de un
plegable con el
resultado de la
investigacion.

- Socializacion de

los trabajos

ETICA Y

VALORES

- Comprendo la

importancia del aseo

personal.

EDUCACION
ARTISITICA

Utilizo los materiales con
creatividad.

habilidades
motrices en el dibujo de

Desarrollo

figuras.

Ejercito la practica del
dibujo con lapices de
colores y plumones.
Realizo la secuencia de
una historia 0 cuento,

combinando, de forma

Se pide a los estudiantes que registren los

datos mas importantes en el diario de campo,

dando respuesta a las siguientes preguntas:
¢, Qué son? ¢ Como se reproducen?

¢ Por qué son agentes infecciosos? ¢ Como es

su estructura? ¢ Como se transmiten? ¢ Como

evitar su propagacion? ¢Qué sistema del

cuerpo humano nos protege de los virus?

¢ Qué enfermedades comunes se producen

por causa de virus?

Se dan las orientaciones de como elaborar un

plegable: Se proyecta un video con la

explicaciéon paso a paso de la elaboracién del

plegable.

Se entregan los materiales para el trabajo a

realizar.

Por equipos dan a conocer su trabajo al resto

del grupo.

https://www.youtube.com/watch?v=6mL1udOT

5RQ
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Reto 3:
SOMOS ACTORES

- Los estudiantes

observan un video:

cuento sobre
coronavirus para
ninos.

- Conversatorio.

creativa, planos, fondos

y personajes.

TECNOLOGIA E
INFORMATICA

- Aplicar herramientas de
busqueda, proceso vy
almacenamiento de
informacion.

- Conocer el
funcionamiento y la
aplicacion de objetos,
procesos, sistemas 'y

entornos tecnolégicos.

-
Triptico tamafio A4 a mano | Paso a paso

» Gana punto el equipo cuyos plegables
tengan la informacién mejor

organizada.

Se proyecta el video cuento del coronavirus
para nifios. Y se hace conversatorio sobre el

cuento observado.

https://www.youtube.com/watch?v=40v4fD

sIHYg

98


https://www.youtube.com/watch?v=40v4fDsIHYg
https://www.youtube.com/watch?v=40v4fDsIHYg

ACREDITADA DE
UNIVERSIDAD

surcoLoMBIANA | ALTA CALIDAD

esolucién 11233 / 2018 - MEN

NIT: 891180084-2

- Planeaciony
organizacién de un
dramatizado sobre
los virus.

- Presentacion de
manera creativa de
las historias

dramatizadas.

Reto 4.
INVESTIGO EN
CASA

3 YouTube

covip-19

- Cada equipo tendra un tiempo determinado
(30 minutos) para que ideen y organicen un
dramatizado sobre los virus y su transmision.

- Se les entrega material del medio para que le
den vida de forma creativa a sus personajes.
» Ganan punto todos los equipos por su

esfuerzo.
» reclamarecompensa el equipo mas
creativo en la presentacion de su

dramatizado.

- Se pide que investiguen en casa, con ayuda
de los padres, ¢ cual es la diferencia entre

virus y bacterias?

99
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- Investigo con - Se indica que elaboren un informe (cuadro
ayuda de mis comparativo), ilustrado con dibujos sobre lo
padres la diferencia investigado para presentarlo en la clase.
entre virus vs - Se hace la retroalimentacién y aclaracion
bacterias. sobre virus vs bacterias y la incidencia que

- Socializo mi tienen en la salud.
investigacion » reclamarecompensaindividual el

estudiante cuyo informe este mas
completo

» Acumula punto el equipo que tenga
mas informes.

» Gana estrella el equipo que acumule

mas puntos.

7. Evaluaciony Participacién activa de los estudiantes en las diferentes actividades propuestas.
seguimiento de

los aprendizajes ) .
P ) Desarrollo de las diferentes actividades.

Trabajo colaborativo
8. Informacion Fotografias
parala
sistematizacion

Registro en el diario de campo
Instrumento 1. Planeacion de los momentos de la SECUENCIA DIDACTICA
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1. FaselV PREGUNTA DE INVESTIGACION 3: ({POR QUE EL ALCOHOL Y EL JABON ANTIBACTERIAL
SON SUSTANCIAS QUE DESINFECTAN?

Momento No. 2: DESAFIO 2: DESINFECCION EN ACCION
2. Sesiones 2 retos
3. Tiempo 5 horas

4. Fechaen laque se
implementard

5. Objetivo - Desarrollar habilidades y destrezas cognitivas utilizando el rompecabezas.

4 de octubre

- Promover el desarrollo de procesos de construccion de sentido e interpretacion del mundo a

través de nuevas posibilidades para la interaccién y el desarrollo de la creatividad

6. Descripcion del Componentes Competencias Consignas del docente- Orientaciones
momento o actividades del
momento Lo que se espera
de los estudiantes
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Reto1l:
DESINFECTANDO-
NOS NOS ESTAMOS
CUIDANDO.

- Arman un
rompecabezas de
una imagen
relacionada con la

desinfeccion.

- Construyen un

parrafo con el
significado de la
desinfeccion.

- Elaboran el dibujo
y escriben el
parrafo en el diario

de campo.

LENGUAJE

Busco informaciéon en
distintas fuentes:
personas, medios de
comunicacion y libros,
entre otras.

Elaboro un plan para
organizar mis ideas.
Identifico en situaciones
comunicativas reales los
roles, las intenciones de
los interlocutores y el
respeto por los
principios basicos de la

comunicacion.

CIENCIAS

NATURALES

- Establezco relaciones

entre microorganismos y

salud.

Se entrega a cada equipo de investigacion,
las partes de un rompecabezas con una
imagen de una bacteria y un desinfectante
(animados) para que en el menor tiempo

posible armen la figura relacionada con la

desinfeccion.

T

Dl
DESINFECCION

> > > > P > > >

Ademas, un parrafo con el significado de
“desinfeccion” que se entrega impreso y en
forma desorganizada para que los nifios lo

armen de tal manera que sea coherente.
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- Formulo preguntas
sobre objetos, La desinfeccidn, por lo tanto, es un proceso que
organismos y logra matar los microorganismos que causan las
; . infecciones, como virus o bacterias. Al producto
fenomenos de mi .
que permite este resultado se lo conoce
entorno y exploro como desinfectante.
posibles respuestas.
- Observo mi entorno. - Cuando el docente les confirme que el parrafo
es correcto, los estudiantes pasan a dibujar la
ETICA Y _ i
imagen armada en su diario de campo y a
VALORES . . . -
escribir el parrafo sobre la desinfeccion.
Reto 2: - Comprendo la
INTERPRETEMOS importancia del aseo | - Se entrega a cada integrante de los equipos
INEORMACION personal. una fotocopia con un texto multimodal sobre
- Practico valores vy lavado de manos” y =
- Actividad de un taller con IJavate

comprension e
interpretacion de
textos
multimodales:

“lavate las manos”

normas de convivencia.

EDUCACION
ARTISITICA

- Desatrrollo la capacidad
motriz fina y la del ojo al

manipular y visualizar

s nmanos!

algunas preguntas
estilo saber
relacionadas con el
texto, sobre
comprension e

interpretacion

textual.
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las piezas del

ACTIVIDAD DE COMPRENSION TEXTUAL

rompecabezas.

1. Lavar las manos de forma correcta permite:
a- Mantenerlas limpias y frescas
b- Eliminar microbios que esténen ellas
c- Usar el jabon y los desinfectantes
d- Mantenerlas manos aseadas
2. Segun el texto en la mano y entre los dedos
encontramos:
a- Viajeros deseados
b- Suciedad
c- Gérmenes y bacterias
d- Sudor
3. Segun el texto los gérmenes y bacterias que cargamos
en nuestras manos causan
a Infecciones gastrointestinales y conjuntivitis en
los ojos
b- Dolor de cabeza y mareos
c- Catarros, gripes e infecciones en heridas
d- Laaycson correctas
4. Enlaescuela es recomendable lavarlas manos cuando:
a3 Antesy después de cuidar una persona enferma
b- Antesy después de usar el bafio, ir a comery
jugar
c- Antesy después de acariciar las mascotas
d- Antes de acariciar un bebe
5. Cuanto tiempo toma lavarse las manos de forma
correcta.
a 40 minutos
b- 20 segundos
c- 40 segundos
d- 10segundos

6. ique otro titulo le darias al texto?

» Gana punto el equipo que arme en el
menor tiempo el rompecabezas y el

parrafo de forma correcta.
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» Gana punto el equipo que responda la
prueba correctamente y en el menor
tiempo.

» Reclamarecompensa el equipo que
haya trabajado con mayor
organizacién.

» Gana estrella el equipo que acumule

mas puntos.

7. Evaluaciéony Participacién activa de los estudiantes en las diferentes actividades propuestas.
seguimiento de

los aprendizajes . -
P J Desarrollo de las diferentes actividades.

Trabajo colaborativo
8. Informacion Fotografias
parala
sistematizacion

Registro en el diario de campo _ ]
1. Fase IV PREGUNTA DE INVESTIGACION 3: ¢(POR QUE EL ALCOHOL Y EL JABON ANTIBACTERIAL

SON SUSTANCIAS QUE DESINFECTAN?

Momento No. 3: DESAFIO 3: CONOZCAMOS MAS SOBRE DESINFECTANTES
2. Sesiones 3 retos
3. Tiempo 5 horas

4. Fechaenlaquese

. A 5 de octubre
implementara
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5. Objetivo - Despertar la curiosidad del estudiante con el juego de la ruleta, ayudandole a adquirir
conocimientos en diferentes areas o asignaturas.

- Representar eventos y el tiempo que transcurre dentro de la secuencia de la linea de tiempo.

- Comprender textos que tienen diferentes formatos y finalidades.

- Utilizar el juego para evaluar conocimientos.

6. Descripcién del Componentes Competencias Consignas del docente- Orientaciones
momento o actividades del
momento Lo que se espera
de los estudiantes
RETO 1: LENGUAJE - se orienta a los estudiantes en la elaboracion de
ORGANICEMOS un mapa de ideas sobre cada uno de los
NUESTRAS IDEAS - Elaboro un plan para desinfectantes de uso cotidiano en la escuela 'y

organizar mis ideas. el hogar. Los estudiantes elaboran en su diario

- Elaboracion de un | - ldentifico en situaciones

de campo.
mapa de ideas comunicativas reales 0s | | g hace énfasis en el alcohol etilico, jabon
sobre los roles, las intenciones de | yaginfectante (antibacterial), cloro, hipoclor,
desinfectantes de los interlocutores y el vinagre.
uso cotidiano respeto por los > Gana punto el equipo que haya hecho

principios basicos de la mayores aportes en la construccién del

comunicacion. mapa deideas.

- Leo diferentes clases de
textos: multimodales,

manuales, tarjetas,
- Se entrega a los estudiantes una lectura
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RETO 2: NO
PERDAMOS LA
PISTA, QUE TODO
TIENE UNA
HISTORIA.

- Lectura: Etanol
historia de una
molécula

- Juego de
comprension
textual

“la pelota preguntona”

- Video educativo
“de donde viene el
jabon”

- Elaboracién de
una linea de

tiempo a partir de

afiches, cartas,
periddicos, etc.

Elaboro resimenes vy
esquemas (lineas de
tiempo) que dan cuenta
del sentido de un texto.
Comparo textos de
acuerdo con sus
formatos, tematicas y

funciones.

MATEMATICAS

Resuelvo y formulo
problemas cuya
estrategia de solucion
requiera de las
relaciones y
propiedades de los
nameros naturales y
Sus operaciones.

Uso diversas

estrategias de calculo y

“Etanol historia de una molécula

Tomada de More from Moléculas diarias.

https://medium.com/@moleculd/etanol-
historia-de-una-mol%C3%A9cula-430d4b63aff5

- Se realiza el juego de la pelota preguntona para
ello ubicamos los estudiantes en circulo se
coloca musica y ellos bailan mientras pasan la
pelota. Cuando se silencia la musica el
estudiante que tenga la pelota saca una
pregunta al azar o penitencia que se encuentra
previamente organizada en una caja sorpresa.
1. ¢en qué afio los cientificos
estadounidenses encontraron residuos de
alcohol en jarras de ceramica china?

2. ¢abase de que estaba hecha la bebida
alcohdlica que una vez llend las jarras
chinas segun los descubrimientos de los

estadounidenses?



https://medium.com/@moleculd/etanol-historia-de-una-mol%C3%A9cula-430d4b63aff5
https://medium.com/@moleculd/etanol-historia-de-una-mol%C3%A9cula-430d4b63aff5
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la informacioén del

video.

de estimacion para
resolver problemas en
situaciones aditivas y

multiplicativas.

CIENCIAS
NATURALES

- Observo mi entorno.

- Formulo preguntas
sobre objetos,
organismos y
fendmenos de mi
entorno y exploro
posibles respuestas.

- Selecciono la
informacion apropiada
para dar respuesta a
mis preguntas.

- Analizo, con la ayuda
del profesor, si la
informacion obtenida

es suficiente para

¢, Como se llaman los microorganismos

gue hay en los alimentos y ayudan a la

fermentacion?

¢, Qué es la fermentacion?

¢En que usaban el alcohol las personas del

periodo neolitico?

¢En donde inicio el proceso de destilacion

para producir un alcohol mas fuerte?

¢En qué consiste la destilacion?
PENITENCIAS:

Imite un animal salvaje

Muerda la manzana suspendida de la

cuerda sin cogerla con las manos.

Tus comparieros estan serios, hazlos reir

imitando un gatito mimado.

Sopla la pelota de papel hasta sacarla del

salon.

Dibuja una botella en el tablero usandola

boca.

Gana punto para el equipo el integrante

que responda correctamente la pregunta

o cumplala penitencia.
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contestar mis

preguntas.

CIENCIAS
SOCIALES

- Identifico formas de
medir el tiempo (horas,
dias, afios...) y las
relaciono con las
actividades de las
personas.

- Identifico y explico
fendmenos sociales y
econoémicos que
permitieron el paso del
nomadismo al
sedentarismo
(agricultura, division
del trabajo...).

- Reconozco la
importancia de los

aportes de algunos

- Se proyecta el video “de donde viene el jabén

descargado de YouTube

https://www.youtube.com/watch?v=HDE50

qZ1X4s

Buscar

O YouTube

De DONDE Realmente viene el Jabon - Los Creadores

- Con la informacion del video los estudiantes van
construyendo una linea de tiempo con los
diferentes periodos de la evolucion del jabon en
una hoja block. Para luego pegarla en su diario
de campo.



https://www.youtube.com/watch?v=HDE50qZ1X4s
https://www.youtube.com/watch?v=HDE50qZ1X4s
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legados culturales, » Gana punto el equipo cuyos integrantes
cientificos, elaboren las lineas de tiempo mas
tecnoldgicos, artisticos, completas.

religiosos... en

diversas épocas y

Reto 3: entornos. - A partir de la informacién de la historia del
CONFRONTEMOS alcohol y el jabén los estudiantes se enfrentan
EN EL JUEGO DE por equipos al juego de la ruleta para poner en
LA RULETA funcién los aprendizajes de las diferentes areas
NUESTROS con respecto al tema.

APRENDIZAJES

- Para ello se plantean los siguientes ejercicios:

1- Define con tu equipo en el diario de campo
¢ qué es el periodo Neolitico?

2- En que continente se ubica China

3- de que sustancias est4 compuesto el Alcali-
represéntalas en tu cuaderno.

4- En el 2004 los cientificos estadounidenses
descubrieron que el alcohol se origin6 en
China. ¢ cuantos afios han pasado? Siun
siglo tiene 100 afios ¢ Cuantos afos faltan
para que se complete? Plantea la

operacion matematica y halla la respuesta.
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10-

11-

En 1865 William Shepphard patento el
primer jabon liquido y si en 1898 se le
agrego aceites de palma de oliva para
hacerlo mas suave ¢ cuantos afios han
pasado desde que se patento? ¢ cuantos
afios de diferencia hay entre el afio que se
patento y el afio que se hizo mas suave?
Sede el turno

Con las siguientes Sustantivos construye
una oracion relacionada con el tema
agregando las palabras necesarias e
identifica las partes de la oracién y las
categorias gramaticales vistas: JABON-
PRIMITIVO-CENIZA-GRASAS ANIMALES-
PLANTAS

Gana punto extra

Explica con tu equipo el proceso de
destilacion mediante un dibujo.

Conjuga con tu equipo el verbo Fermentar
en presente-pasado y futuro con cada uno
de los pronombres.

Reclama recompensa para tu equipo
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12- Vuelve a girar la ruleta
» Gana punto el equipo por cada
respuesta correcta o segun lo que
indique la ruleta.
» Gana estrella el equipo que acumule

mas puntos.

> Reclamarecompensa

7. Evaluaciéony Participacién activa de los estudiantes en las diferentes actividades propuestas.
seguimiento de

los aprendizajes . -
P J Desarrollo de las diferentes actividades.

Trabajo colaborativo

Evaluacioén con el Juego de la pelota preguntona y la ruleta.

8. Informacién Fotografias
parala

sistematizacion . .
Registro en el diario de campo

1. Fase IV PREGUNTA DE INVESTIGACION 3: ¢ POR QUE EL ALCOHOL Y EL JABON ANTIBACTERIAL
SON SUSTANCIAS QUE DESINFECTAN?

Momento No. 4: DESAFIO 4: LAS MAQUINAS EN LA FABRICACION DEL JABON Y EL ALCOHOL

2. Sesiones 6 retos

3. Fechaenlaquese
implementara

4. Objetivo - Utilizar el juego y la gamificacion para evaluar aprendizajes.

18, 19y 20 de octubre
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- Promover el juego, el arte, la lectura y escritura mediante la realizacion de diversas actividades.
- Fomentar actividades de investigacion y experimentacion.

- Sintetizar informacién que proporciona la web sobre temas de interés.

5. Descripcion del Componentes Competencias Consignas del docente- Orientaciones
momento o actividades del
momento Lo que se espera
de los estudiantes
Reto 1: LAS LENGUA - Se motiva a los nifios a realizar aportes sobre lo
MAQUINAS CASTELLANA gue conocen de las maquinas en su comunidad.
EXPLORANDO EN - Se proyecta un video a los estudiantes sobre
LOS PROCESOS - Leodiversos tipos de maquinas simples y compuestas.
FABRICANDO texto: descriptivo,
informativo, narrativo, https://www.youtube.com/watch?v=aR6NfR
- Lluvia de ideas explicativo y Bz7ME
sobre las argumentativo.
maquinas en la - Determino algunas I
vida cotidiana. estrategias para e —
- Proyeccion de buscar, seleccionary
video “Maquinas almacenar informacion:
simples y resimenes, cuadros
compuestas” sindpticos, mapas
- Retroalimentacion. conceptuales y fi chas.
- Proyeccion de - Utilizo estrategias de Las maquinas para ninos - Maquinas simples y compuestas
videos del proceso blasqueda, seleccion y



https://www.youtube.com/watch?v=aR6NfRBz7ME
https://www.youtube.com/watch?v=aR6NfRBz7ME
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de fabricacion de
alcohol etilico y
jabon.

Elaboracion de un
cuadro
comparativo de las
maquinas
empleadas en los

dos procesos.

almacenamiento de
informacion para mis
procesos de
produccién y
comprension textual.
Caracterizo los roles
desempefiados por los
sujetos que participan
del proceso
comunicativo.

Tengo en cuenta, en
mis interacciones
comunicativas,
principios basicos de la
comunicacion:
reconocimiento del otro
en tanto interlocutor
valido y respeto por los
turnos

conversacionales.

- Se realiza retroalimentacién sobre el tema para

aclarar conceptos de la diferencia entre

maquinas simples y compuestas, con algunos

ejemplos. Y dudas de los estudiantes.

- Se entrega la informacion en una fotocopia para

gue la organicen en el diario de campo.

MAQUINAS SIMPLES

Las mdquinas simples son dispositivos que facilitan
las tareas habituales, porque permiten aplicar la fuerza
con mds comodidad o porque con fuerzas pequenas
permiten vencer fuerzas mayores.

Punto de apoyo

RESISTENCIA

2. Plano inclinado
Es una superficie inclinada con un cierto 4n
gulo sobre la horizontal, utilizada para levan-
tar grandes pesos con poco esfuerzo.

- =

3. Lapolea
Es un dispositivo mecénico que sirve para
transmitir fuerza y disminuir esfuerzo.

Algunas méquinas simples son:
1. Lapalanca

Es una barra rigida con un punto de apoyo, a la

que se aplica una fuerza y que, girando sobre el

punto de apoyo, vence una resistencia,

Existen tres tipos de palancas.

< Palanca de primer género: cuando el punto
de apoyo estd entre la resistencia y la fuerza.
Ejemplo: balancin, alicates, tijeras.

4 Palanca de segundo género: cuando la resis-
tencia estd entre el punto de apoyo y la fuerza
motriz. Ejemplo: carretilla, abridor.

< Palanca de tercer género: cuando la fuerza
motriz estd en el medio. Ejemplo: pinza para
depilar, martillo, bate de beisbol

4. Torno

Aparato que sirve para la traccién o elevacion
de cargas por medio de una soga, cable o cadena
que se enrolla en un cilindro horizontal, llama-
do tambor, provisto o no de engranaje reductor
Ejemplos: griia, fonégrafo, pedal de bicicleta,
perilla, arranque de un auto antiguo, gria,
ancla, taladro manual.

Tambor

Soporte

Trinquete
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(MAQUINAS COMPUESTAS |

T
estén formadas por muchas piezas

CIENCIAS
NATURALES = o e (e

- Identifico maquinas
simples y compuestas

en objetos cotidianos y
describo su utilidad.

- ldentifico en la historia,

. . - Se proyectan los videos: proceso de fabricacién
situaciones en las que

. de alcohol etilico a base de cafia de azlcar y
la ausencia de motores

potentes, se utilizaron proceso de elaboracion de jabon.

en maquinas simples. https://www.youtube.com/watch?v=2PmPp38nU

[8&t=26s

SOCIALES & youtube.com/watch?y=2PmPp38nUI8&t=265
() Ests compartiendo toda su p
G driver sonido lenov.. M Gmail @B YouTube B¥ Maps

)YouTube Buscar
- Reconozco Yy I‘eSpetO

diferentes puntos de
vista.

- Comparo mis aportes
con los de mis

Com paﬁeros y Proceso de Elaboracion del etanol a partir de la cafia de azicar.



https://www.youtube.com/watch?v=2PmPp38nUI8&t=26s
https://www.youtube.com/watch?v=2PmPp38nUI8&t=26s
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compafieras e
incorporo en mis
conocimientos vy juicios
elementos valiosos
aportados por otros.
Cuido el entorno que

me rodea.

ETICAY

VALORES

Fortalezco el trabajo en
grupo al realizar las
tareas de manera

colectiva.

TECNOLOGIA E

INFORMATICA

Utilizo de forma
adecuada informacién

verbal, simbolos y

https://www.youtube.com/watch?v=tweLtiTWVN
A&t=161s

- outube.com/watch?v=tweltiTWVNA&t=161
2 [ Ests compartiendd

G driver sonido lenov.. ™ Gmail @B YouTube B¥ Maps

B YouTube ™ Buscar

BALANCE DE MATERIA Y ENERGIA EN EL PROCESO DE FABRICACIO
JABON

- Enla medida que avanzan los videos, los
estudiantes registran en el cuadro comparativo
el nombre de las maquinas que se emplean en

los dos procesos.



https://www.youtube.com/watch?v=tweLtiTWVNA&t=161s
https://www.youtube.com/watch?v=tweLtiTWVNA&t=161s

, ACREDITADA DE 117
UNIVERSIDAD

sURcOLOMBIANA | ALTA CALIDAD

33 /2018 - MEN

NIT: 891180084-2

gréaficos que ofrece la

Observa atentamente los videos que explican los procesos de fabricacion del etanol y el jaban.
Escribe el nombre de las diferentes maquinas que se utilizan en los procesos.

web.

Maquinas empleadas en la fabricacién de alcohol Aquil en la fabricacio

- Manejo tecnologias de etiico

de jabon

la informacion con
soltura en la obtencién
de informacion.

- Aplico herramientas de
busqueda, proceso y

almacenamiento de

informacion.
EDUCACION
ARTISTICA - Cada investigador selecciona una maquina
simple y una compuesta de las escritas en el

- Aumento la capacidad cuadro comparativo y las dibuja en el diario de
de memoria, atencion y campo.
concentracion. > Gana punto el equipo cuyos

- Practico el trabajo integrantes hayan organizado mejor la
colaborativo, comparto informacién en el cuadro comparativo
responsabilidades y y hecho los mejores dibujos.

me comprometo con
otros para lograr un

objetivo comun.
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Reto 2: SIGO Desarrollo habilidades | - Se entrega a cada estudiante Tablet con
JUGANDO Y en el disefio creativo acceso a internet para que realicen la
EVALUANDO de composiciones, evaluacién con un juego interactivo en linea en

- Se indica a los
estudiantes como
ingresar a la
plataforma
“wordwall” para que
realicen los juegos

interactivos -retos-

sobre maquinas
simples y
compuestas.

usando diferentes

técnicas artisticas.

la plataforma de Wordwall sobre el tema de
maguinas simples y compuestas.

- En este juego los nifios realizan 5 retos,
registran sus puntajes y al finalizar hacen la

sumatoria.

https://wordwall.net/es/resource/31568757/maq

uinas-simples-y-compuestas

s ) & wordwall.net/es/resource/31568757/maquinas-simples-y-compuestas
sogle G driver sonido lenov.. M Gmail
WOrdwall  cree mejores lecciones de forma més rapida Inicio ~ Caracteristicas

0:44
e kd
Guillotina § cortaunas | Bicicleta | Batidora Martillo § Tijeras §f carretilla

Maquinas simples Maquinas compues

E

Magquinas simples y compuestas



https://wordwall.net/es/resource/31568757/maquinas-simples-y-compuestas
https://wordwall.net/es/resource/31568757/maquinas-simples-y-compuestas
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» Gana estrella el equipo que sume mayor

puntaje en todo el reto.

Reto 3: UNA
MIRADA CRITICA A - Se entrega a cada estudiante un texto sobre
LOS “desinfectantes de uso cotidiano: alcohol como
DESINFECTANTES agente desinfectante y el jabon desinfectante”,

para que realicen la lectura con mucha

- Lectura y analisis atencion.

de texto sobre el - A continuacion, responden las preguntas de

alcohol y el jabon comprension lectora.

liquido con - Comparten sus respuestas con su equipo de

preguntas de investigacion. Y luego, el relator de cada equipo

pensamiento socializa al grupo.

critico. > Acumula punto el equipo que responda
las preguntas de pensamiento critico de
la forma mas acertada.
Reto 4:
JUGANDO CON LAS - Se entrega a cada estudiante la sopa de letras
LETRAS y se les explica que busquen los términos

relacionados con los desinfectantes de uso

cotidiano.
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- Resuelve la sopa
de letras con
términos
relacionados con
desinfectantes de

uso cotidiano

Reto 5:
ENRIQUECIENDO Ml
VOCABULARIO

- Consulta en
internet el
significado de los
términos
desconocidos de

la lectura.

Reto 6:
EXPERIMENTO CON
DESINFECTANTES

» Acumula punto el equipo cuyos
integrantes terminen la sopa de letras en
el menor tiempo.

» Reclaman recompensa quienes terminen
primero en encontrar las palabras (tres

primeros lugares).

Se entrega a cada integrante del equipo una
Tablet o computador portatil, con acceso a
Internet, para que consulten el significado de
los términos desconocidos encontrados en la
lectura, sinteticen la informacion y copien en el
diario de campo.
» Acumula punto el equipo cuyos
integrantes realicen la consulta

correctamente.

Se presenta a los estudiantes algunos videos

motivacionales sobre la elaboracién del jab6n
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- Se presentan liquido desinfectante y la obtencién de alcohol
videos de etilico por destilacion.
motivacioén a los - Se hara sorteo por equipo de los temas a
estudiantes. investigar.

- Elaboracion, en - Se pide que, en casa con la colaboracién de
casa, de jabdn sus padres, investiguen sobre el proceso de
liquido elaboracion de jabén liquido desinfectante
desinfectante casero u obtencién de alcohol etilico por
casero u obtencion fermentacion y destilacién casera. Segun el
de alcohol etilico tema que les correspondio en el sorteo realizan
por fermentacién y la experiencia y graban video tutorial del paso a
destilacién casera. paso de su elaboracion. Envian al docente para
grabar un video su socializacion al grupo.
tutorial de como - Este reto sera de recompensa individual para
elaborarlo. valorar el esfuerzo del estudiante y el trabajo

colaborativo de la familia.

» Ganan recompensalos mejores trabajos
de investigacion.

» Gana estrella el equipo que mejores
experiencias presente.

» Gana estrella el equipo que acumule el
mayor numero de puntos en el desafio.
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6. Evaluaciony Participacion activa de los estudiantes en las diferentes actividades propuestas.
seguimiento de

los aprendizajes ) .
P ) Desarrollo de las diferentes actividades.

Trabajo colaborativo.

Actividad evaluativa: juego interactivo en plataforma wordwall.

https://wordwall.net/es/resource/31568757/maquinas-simples-y-compuestas

7. Informacion Fotografias
parala
sistematizacién

Registro en el diario de campo



https://wordwall.net/es/resource/31568757/maquinas-simples-y-compuestas
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Instrumento 1. Planeacién de los momentos de la SECUENCIA DIDACTICA

1. FaseV

Momento No. 1:

EVALUACION DE LA ESTRATEGIA ABP

DESAFIO 1: Evaluo mi aprendizaje

2. Sesiones

1 reto

3. Tiempo

2 horas

4, Fechaenlaque
se

implementara

Octubre 24 de 2022

5. Objetivo

- Evaluar el proyecto de investigacion realizando un juego de retos utilizando la plataforma Nearpod.

o

Descripcidn del

momento

Componentes o

actividades del momento

Competencias

Lo que se espera

de los estudiantes

Consignas del docente-

Orientaciones

Reto 1:
INTERACTUO EN LA
PLATAFORMA
NEARPOD Y
DEMUESTRO MIS
APRENDIZAJES

Se realiza con los

estudiantes la evaluacién

- Manejo tecnologias de la

informacion con soltura en

la obtencién de
informacion.
- Participo con mis

profesores, compafieros y
compafieras en proyectos

colectivos orientados al

Se le entrega a cada estudiante las Tablet
con acceso a Internet.

Se orienta a los estudiantes sobre como
ingresar a la plataforma con el cédigo de
acceso, el registro de sus nombres y la
realizacion del juego evaluativo interactivo,
para asi cumplir con los retos y alcanzar el

desafio.
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de las competencias bien comdn y a la|- Alterminar se retne el equipo a realizar la
alcanzadas durante el solidaridad. sumatoria de la puntuacién obtenida.
Desarrollo del Proyecto de
investigacion, en la

Plataforma Nearpod. .
» Gana recompensa quienes

obtengan los mayores puntajes.
» Gana estrella el equipo que mayor
puntuacion obtenga.

7. Evaluaciéony La disposicion de los nifios para realizar la evaluacion y cumplir con los retos para asi alcanzar el
seguimiento de desafio.
los aprendizajes

8. Informacién para Registro Fotogréfico.

la

sistematizacion Registro en el diario de campo del docente.




