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ABSTRACT: (Maximo 250 palabras)

This project presents the necessity to improve the shortcomings of the students of Institucion
educativa José Eustasio Rivera (ciudad jardin branch) in the area of math, particularly the
multiplication tables due to the apathy and lack of interest in the learning process shown by the
students. The proposal's purpose is to frame and develop different strategies implementing
ICT's among other didactic resources during the teaching process of the multiplication tables in
order to encourage the students enthusiasm to learn math in an appealing way. Besides,
students will acquire problem solving skills and realize the value of the multiplication tables in
their academic and social environment.

Didactic strategies such as "the meter", multiplication cylinders" "multiplying goose" and
"Reach the star" were designed and developed in the execution of the project, And online
learning tools as "multiplicative basketball" and "number diving" were also applied as a way to
incorporate ICT's into the classroom, turning it into a fun, inclusive, didactic and practical
learning environment environment.
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Capitulo 1
Resumen

Este proyecto plantea la necesidad de mejorar las falencias de los estudiantes de la institucién
educativa José Eustasio Rivera Sede Ciudad Jardin en el 4rea de matematicas, especificamente en
el tema de las tablas de multiplicar y la multiplicacién, ya que en esta temadtica los estudiantes
presentan apatia y desinterés en su aprendizaje.

Esta propuesta tiene la finalidad de plantear e implementar diferentes estrategias enfocadas en
las TIC’S y los recursos didacticos en el proceso de ensefianza de las tablas de multiplicar y la
multiplicacién; con el fin de propiciar el interés y motivacién de los estudiantes por aprender
los contenidos matemaéticos de una forma diferente y agradable; ademés de adquirir habilidades
para solucionar problemas de multiplicacién y descubran la importancia que tienen las tablas de
multiplicar para poder desenvolverse en la vida escolar, familiar y social.

Para la realizacién de este proyecto se trabajé simultdneamente en la creacién y puesta en
préctica de estrategias didécticas y uso de las TIC’S como: el metro, cilindros multiplicativos,
la Oca Multiplicadora, Alcance la Estrella y juegos en linea como: El Basquetball Multiplicativo,
Buceo de Niimeros entre otros; convirtiendo asi el mundo de las matemadticas en algo divertido,
practico y didactico donde la interaccién juega un papel importante en las metodologias
empleadas en el aula de clase.

11



Capitulo 2

Presentacion

La mayoria de los estudiantes consideran las matemadticas como una de las asignaturas mads
complicadas durante el proceso de aprendizaje académico, ya que esta drea tiende a ser compleja
dentro de los contenidos a desarrollar; uno de los factores por lo que se presenta esta dificultad es
debido ala tradicionalidad de su ensefianzay por esa razén se torna aburrida y dificultosa para los
estudiantes. Consideramos desde nuestra experiencia como docentes practicantes que algunas
de las causas por las que los estudiantes fracasan en el aprendizaje de las tablas de multiplicar
es debido a la falta de motivacién y desinterés que algunos estudiantes presentan por adquirir
nuevos conocimientos.

A partir de nuestras experiencias como docentes practicantes hemos observado las falencias que
presentan los estudiantes a la hora de aprender las tablas de multiplicar, pensamos que esto se
debe a que frecuentemente las clases se realizan a través de una metodologia tradicional donde
los estudiantes deben memorizar las tablas de multiplicar, sin conocer de donde provienen los
resultados y que existen otros métodos para multiplicar.

Por esa razén es conveniente y necesario implementar otras estrategias diferentes a la
comtnmente empleadas para la ensefianza de esta temadtica, ya que hoy en dia nos encontramos
con una nueva realidad escolar, debido a diversos factores como la motivacion, el clima en el
aula, la disciplina, la diversidad de estudiantes, entre otros, por ende y para contrarrestar estas
diferencias se hace necesario la implementacién de distintos métodos o estrategias en el aula de
clase que contribuyan a mejorar la ensefianza de los contenidos matematicos.

En este sentido, nos proponemos realizar el trabajo de grado titulado “Estrategias didacticas
para el aprendizaje de la multiplicacién a través de recursos didécticos y las TIC’S en estudiantes
de bésica primaria grado Tercero de la Institucién Educativa José Eustasio Rivera de Neiva sede
Ciudad Jardin” el cual se desarrollard en tres etapas:

En la primera etapa se aplicard una encuesta y una prueba diagnéstica a los estudiantes de los
grados 303 y 304, con el fin de determinar el grado de motivacién e interés por el tema de las
tablas de multiplicar y de evidenciar los pre-conceptos que poseen los mismos. Con lo anterior
tenemos las bases suficientes para seleccionar el grupo con el que se trabajara la propuesta.

Luego se aplicard una encuesta de medicién a los docentes de la institucién sobre la experiencia
en la implementacién de estrategias didacticas durante el desarrollo de sus clases, y de acuerdo
a estos resultados obtenidos se recopilardn algunas estrategias didacticas propuestas por otros
docentes que ya las han aplicado y obtenido resultados favorables en la ensefianza de la

12
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multiplicacién en la Bésica Primaria de la Educacién.

En la segunda etapa se realizard la planeacién de estrategias diddcticas teniendo en cuenta
los recursos de la institucién y los resultados obtenidos mediante la encuesta a los docentes y
estudiantes. Se realizardn siete sesiones, cada una de ellas estd compuesta por tres actividades
(actividad de inicio, actividad de desarrollo y actividad evaluativa), todas estas se implementaran
con el curso que se haya escogido en la primera etapa, ya que con el otro curso trabajaré la
docente titular implementando su metodologia.

Finalmente, en la tercera etapa se aplicard un Test Evaluativo de todas las sesiones trabajadas
durante el proyecto y se realizard el respectivo andlisis de los resultados obtenidos del mismo;
cabe resaltar que el test se aplicard en ambos cursos (303, 304) del grado tercero. Ademads, se
realizard una comparacion entre los resultados obtenidos del test en ambos cursos teniendo en
cuenta los aprendizajes adquiridos por los estudiantes.



Capitulo 3
Formulacion y descripcion del problema

Aprenderse las tablas de multiplicar es una de las tareas tradicionales de las matemaéticas, ya que
estas son las bases para resolver operaciones como la multiplicacién y divisién, ademads de su
importancia para solucionar diversos problemas de la vida cotidiana. Sin embargo, los métodos
que se implementan para su enseflanza son muy tradicionales, estdtico y memoristicos, lo que
ocasiona dificultades en la mayoria de los estudiantes debido a que tornan esta temética como
algo aburrida en ellos, por esto es primordial mostrar el proceso por el cual surgen las tablas
de multiplicar y adicional a eso implementar distintas estrategias didacticas y tecnologicas que
atiendan al contexto actual en el que se encuentran inmersos los estudiantes, con el fin de lograr
un mejor proceso de ensefianza en las tablas de multiplicar haciendo uso de la lidica y las TICS.

Con base a lo anterior nos preguntamos: ;Cémo el uso de las TIC’S y los recursos didacticos
influyen en el aprendizaje de la multiplicacién en los estudiantes de bdsica primaria del grado

tercero de la institucion educativa José Eustasio Rivera sede Ciudad Jardin?

Para dar respuesta a dicha pregunta, se proponen diversas estrategias did4cticas que contribuyan
al aprendizaje de la multiplicacién.

14



Capitulo 4

Justificacion

Las matemadticas a lo largo del tiempo se han considerado como una de las asignaturas de
mayor complejidad por su estructura y temdticas, debido a que exigen un grado de razonamiento
elevado dependiendo de la edad del estudiante, por tal razén temas avanzados requieren
que los estudiantes tengan conocimientos bésicos del &rea, el cual si no estd debidamente
fundamentado, este no podra realizar operaciones avanzadas que involucren la suma, resta,
multiplicacién y divisién que son operaciones bdsicas.

Con frecuencia los procesos de ensefianza de las matemadticas son rapidos, lo cual ocasiona que la
mayoria de los estudiantes se queden atrdsy asi empiece su dificultad para entender los diferentes
temas, pues no tienen las bases suficientes para adquirir nuevos aprendizajes. Es necesario
que los docentes exploren nuevas maneras, métodos y estrategias de llevar el conocimiento a
los estudiantes para lograr que este tenga un aprendizaje significativo, haciendo énfasis que la
matemadtica es una herramienta para solucionar problemas de la vida cotidiana.

En nuestra perspectiva como docentes practicantes observamos que las estrategias didacticas
motivan a los jévenes y promueven en ellos de manera mads efectiva nuevos aprendizajes, ya
que en las clases donde se implementan les brinda un ambiente de confianza y seguridad, lo
cual asegura un aprendizaje permanente y no de momento, logrando que el aprendizaje de
las matemadticas no se torne como una experiencia indeseable que muchas veces conlleva al
estudiante a desertar de las aulas de clase como tinica solucién a esta problematica.

Para evitar la problemadtica que conlleva no tener buenos fundamentos teéricos-précticos, la
desmotivacién, la falta de interés de los estudiantes, es necesario que los docentes consideren
adoptar nuevas medidas y estrategias para la ensefianza de las operaciones bdésicas a los
estudiantes.

Teniendo en cuenta lo anterior y al observar el bajo rendimiento académico y la falta de interés
por parte de los nifios y nifias del grado tercero de la institucién educativa José Eustasio Rivera
sede Ciudad Jardin para trabajar en el &rea de matematicas, especificamente de la multiplicaci6n,
ya que encontramos que la principal falencia en los estudiantes radica en que no comprenden
el procedimiento que conlleva multiplicar, como consecuencia de los modelos tradicionales de
ensefianza.

Por ello nos vemos motivadas a brindar diferentes estrategias que aporten al docente a enriquecer

su pedagogia a través de diversas estrategias did4cticas con la finalidad que el aprendizaje de
los estudiantes sea més autébnomo, més participativo, motivador y comprensivo que le permitan

15
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entender las operaciones bdsicas, en este caso la multiplicacién, para asilograr que sean una base
para la solucién de operaciones avanzadas de las matematicas.



Capitulo 5

Objetivos

5.1. Objetivo General

Motivar a los estudiantes del grado tercero de bdésica primaria de la institucién educativa
José Eustasio Rivera sede Ciudad Jardin para que muestren interés por la multiplicacién y el
aprendizaje de las tablas de multiplicar a través de la implementacién de los recursos didacticos
y TIC’S para lograr su aprendizaje.

5.2. Objetivos Especificos

1. Recopilar distintas estrategias did4cticas para la enseflanza de las tablas de multiplicar en
los estudiantes de grado tercero de la institucién educativa José Eustasio Rivera sede Ciudad
Jardin.

2. Implementar el uso de los recursos didécticos y las TIC’S para el desarrollo de actividades y
solucion de problemas matemadticos que le permitan al estudiante afianzar el aprendizaje
de las tablas de multiplicar.

3. Incentivar a los estudiantes del grado tercero para que interactten a través de un ambiente
de aprendizaje promovido con diferentes recursos de multimedia y actividades ltidicas.

17



Capitulo 6

Marco Referencial

6.1. Departamento del Huila

DEPARTAMENTO DEL HUILA
Diviston Politica Administratia

|voen ganim e
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CORVENCIONES
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Figura 6.1: Departamento del Huila
Fuente: Pagina Web del Departamento del Huila

Sitio oficial de Huila, Colombia (2017). El departamento del Huila est4 localizado al suroccidente
del pais entre los 3°55'12" y 1°30'04” de latitud norte (entre el nacimiento del Rio Riachon,
municipio de Colombia y el pico de la Fragua, municipio de Acevedo), y los 74°25'24" y 76°35'16"
de longitud al oeste del meridiano de Greenwich (entre el Alto de Las Oseras, municipio de
Colombia y el Paramo de Las Papas, municipio de San Agustin).

Al norte limita con los departamentos de Cundinamarca y el Tolima al sur con los de Cauca y

Caquetd, al oriente con los departamentos de Meta y Caquetd, y hacia el Occidente con los de
Caucay Tolima.
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6.2. Municipio de Neiva
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Figura 6.2: Municipio de Neiva

Sitio oficial de Neiva, Huila (2010).

Neiva estd ubicada entre la cordillera Central y Oriental, en una planicie sobre la margen oriental
del rio Magdalena, en el valle del mismo nombre, cruzada por los Rios Las Ceibas y el Rio del Oro.

Neiva no es solo el area urbana (la ciudad) sino un extenso territorio que va desde la Cordillera
Central hasta la Cordillera Oriental. Dentro de sus limites hay otros centros poblados de primer
Nivel (Urbanos): Fortalecillas, Caguédn, San Luis, Guacirco, Vegalarga y San Antonio de Anaconia; y
de segundo Nivel (Rurales): Piedra Marcada, El Cedral, El Colegio, San Francisco, El Triunfo, Pefias
Blancas, La Mata, El Venado, Cedralito, Palacios, Pradera, Aipecito, Chapinero y Organos.

Su divisién politica y administrativa se ha estructurado a partir de 10 comunas con 117 barrios
y 377 sectores en la zona urbana y 8 corregimientos con 61 veredas y 21 sectores en la zona
rural, con un &rea estimada de 4,594 y 150,706 Hectédreas respectivamente. Cada corregimiento
estd asociado a un centro poblado rural que se constituye en el epicentro de las actividades
econdmicas, culturales, sociales y politicas de la poblacién circundante.

La sede Educativa Ciudad Jardin estd ubicada al oriente de la ciudad de Neiva municipio capital
del departamento del Huila. Su poblacién Censal Dane es de 347.501 habitantes segtin proyeccién
2018.

La poblacién escolar cuenta aproximadamente con 270 estudiantes desde preescolar a quinto.
La institucién cuenta con un total de 6 docentes.



Capitulo 7

Marco Teorico

A través de la historia, las tablas de multiplicar han sido de gran importancia en la matemaética,
ya que estas han sido utilizadas para resolver problemas o situaciones de la vida cotidiana donde
se requiera sumar varias veces la misma cantidad.

La multiplicacién es una suma abreviada, porque consiste en sumar un niimero varias veces.
Ejemplo 2 x 5, leyéndose (dos multiplicado por cinco) o (dos por cinco) y eso es igual a sumar
cinco veces el nimero 2.

Segtin Andonegui (2005): Las tablas de multiplicar muestran el enfoque de la multiplicacién como
suma reiterada resulta pedagégicamente mds apto como via para entender y obtener el producto
de dos nameros naturales. Justamente, sumar repetidamente una misma cantidad (multiplican-
do) es la forma de ir construyendo progresivamente cada tabla de multiplicar (citado por Cardo-
na, 2016).

En pocas palabras la multiplicacién es una suma reiterada de un mismo nimero para obtener
su resultado, ademas las tablas de multiplicar son usadas para resolver operaciones matematicas
y de célculo, para resolucion de problemas, para hallar dreas, en los multiplos, en la divisién, entre
otros usos, por eso es realmente importante que se ensefien adecuadamente para poder multi-
plicar correctamente. El aprendizaje radica en la memorizacién porque las tacticas de ensefianza
van desde juegos hasta canciones repetitivas.

Es importante el uso de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC) en la ensefnan-
za de las tablas de multiplicar, ya que estas han jugado un papel importantisimo en la educacién
porque constituye herramientas innovadoras para los docentes, porque permiten aprovechar el
enriquecimiento de sus practicas pedagégicas en el aula. Estas son algunas herramientas que ha-
cen esto posible, el televisor, las tabletas, el video beam, el DVD, el computador, el internet, entre
otros. Segin 1986Cabero (1996) muestra definiciones por diversos autores sobre las tecnologias
informacién y la comunicacién (TIC) son:

Gilbert y otros (1992), hacen referencia al “conjunto de herramientas, soportes y canales para el
tratamiento y acceso a la informacién” (p. 1). Por su parte, Bartolomé (1989) sefiala que se refiere
a los ultimos desarrollos tecnoldgicos y sus aplicaciones. En esta misma linea en el diccionario
de Santillana de Tecnologia Educativa (1991), las definen como los “dltimos desarrollos de la tec-
nologia de la informacién que en nuestros dias se caracterizan por su constante innovacién.” (p.
11). “Castells y otros (1986) indican que comprenden una serie de aplicaciones de descubrimien-
to cientifico cuyo nucleo central consiste en una capacidad cada vez mayor de tratamiento de la
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informacién”. Y por dltimo el concepto publicado en la revista “Cultura y Nuevas Tecnologias” de
la Exposicion Procesos, que lo define como “... nuevos soportes y canales para dar forma, regis-
trar, almacenar y difundir contenidos informacionales.” (Citado por Castro, 2007).

En una entrevista que el periédico Al Tablero del MEN le realiz6 al docente Octavio Henao Alva-
rez Licenciado en Linguistica y Literatura de la Universidad de Antioquia, responde a la pregunta
; Cudl es el sentido de usar la tecnologia en el aula? Henao responde (2004):

Un programa multimedia interactivo puede convertirse en una poderosa herramienta pedagégica
y didéctica que aproveche nuestra capacidad multisensorial. La combinacién de textos, gréficos,
sonido, fotografias, animaciones y videos permite transmitir el conocimiento de manera mucho
mads natural, vivida y dindmica, lo cual resulta crucial para el aprendizaje. Este tipo de recursos
puede incitar a la transformacién de los estudiantes, de recipientes pasivos de informacién a par-
ticipantes mads activos de su proceso de aprendizaje.

Lo anterior nos indica que si utilizamos una ensefianza tradicional donde los estudiantes van
a estar actuando como receptores pasivos de informacién y no habré un flujo de ideas entre el
docente y los estudiantes que le permitan hacer uso de sus habilidades de razonamiento y com-
prension, por otro lado aquellos docentes que hacen uso de las TIC en el sal6n de clases como he-
rramienta pedagégica permiten captar la atencién de sus estudiantes llevdndolos hacia un apren-
dizaje mas significativo, haciendo que los estudiantes sean mds participes y activos en las clases.

Las TIC les han brindado a los profesores nuevas herramientas pedagégicas que les permiten
innovar en sus practicas docentes y a la vez afrontar los nuevos retos que les plantea la tecnolo-
gia. Toda una revolucién al servicio de la humanidad, pero ésta ademds de traer muchas ventajas
también trajo consigo algunas desventajas como por ejemplo el mal uso que algunas personas
les da para generar dafio psicolégico, emocional a los demads. Es en este aspecto donde entra el
maestro a jugar un papel importante en saber orientar y explicarles a sus estudiantes el manejo
adecuado que debe ddrsele a estas herramientas, sobre todo aquellos que transfieren o compar-
ten informacioén.

Segtin Cardona (2016):

Entre las ventajas que se obtienen al integrar las TIC’S en el aula de clase se destacan:
= Uso de herramientas innovadoras para los maestros en sus practicas pedagdgicas.

= Lograr que el estudiante disfrute de un ambiente de aprendizaje dindmico, intuitivo e
interactivo.

= Tener facil acceso a la informacion.

» Tener acceso a la informacién desde cualquier lugar y dispositivo.
= Ofrece muchos conocimientos.

= Con las TIC’S se incentiva el trabajo auténomo y en equipo.

= A través de las TIC'S se puede tener acceso a gran cantidad de informacién y de
conocimientos. (p.31)
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A manera de conclusiéon las tecnologias de la informacién y la comunicacién ya hacen parte
de la vida de las personas, ofreciendo actividades variadas. Para los maestros son las mejores
herramientas en las que se puede apoyar para impartir conocimientos.

Se ha demostrado que los nifios y nifas aprenden mediante el juego, es por esto que al involucrar
la Iddica como estrategia did4ctica acompafiada de herramientas tecnolégicas, les brindaréd a los
estudiantes nuevas formas y oportunidades de acceder al conocimiento. Pues la lddica segtin
Posada (2014) es

La ladica se toma entonces como una forma de ser, una manera de interactuar con diversas
facetas, para hacerlas méds manejables en la incertidumbre de la realidad, caracteristica esencial
de la vida, del juego y del accionar lidico. (p. 14)

Con la lidica tenemos estudiantes en constante participaciéon y dindmica, permitiendo que
adquieran mayor aprendizaje en su proceso educativo, innovando por medio del juego,
actividades que involucren la utilizacién de diferentes habilidades y destrezas de cada estudiante,
logrando de esta manera que estén en constante motivacion en la adquisiciéon de nuevos
conocimientos.

Entonces, la motivacién es considerada desde dos puntos, desde la intrinseca y la extrinseca,
ya que esta moviliza a que el estudiante sienta interés por las matemadticas y por aprender, la
motivacion la propone Maslow desde su “Teoria de la Motivacion Humana”

La cual tiene sus raices en las ciencias sociales y fue ampliamente utilizada en el campo de la
psicologia clinica; a su vez, se ha convertido en una de las principales teorias en el campo de la
motivacion, la gestién empresarial y el desarrollo y comportamiento organizacional (citado por
Quintero, (p.1).

Entonces, esta teoria propone

Propone una jerarquia de necesidades y factores que motivan a las personas; esta jerarquia se
modela identificando cinco categorias de necesidades y se construye considerando un orden
jerdrquico ascendente de acuerdo a su importancia para la supervivencia y la capacidad de
motivacion. De acuerdo a este modelo, a medida que el hombre satisface sus necesidades surgen
otras que cambian o modifican el comportamiento del mismo; considerando que solo cuando
una necesidad estd “razonablemente” satisfecha, se disparard una nueva necesidad (Citado por
Quintero (p.1))

Teniendo en cuenta que la motivacién es un factor importante en el aprendizaje de los
estudiantes, siendo la lddica y las TIC'S herramientas que contribuyen a la misma se puede
afirmar que uniendo cada una de estas en estrategias didécticas y aplicadas a un cierto grupo
se contribuye a obtener aprendizajes significativos. Ya que Ausubel (1983) afirma:

El aprendizaje del alumno depende de la estructura cognitiva previa que se relaciona con la nueva
informacioén, debe entenderse por “estructura cognitiva”, al conjunto de conceptos, ideas que un
individuo posee en un determinado campo del conocimiento, asi como su organizacion. En el
proceso de orientacién del aprendizaje, es de vital importancia conocer la estructura cognitiva
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del alumno; no sélo se trata de saber la cantidad de informacién que posee, sino cuales son los
conceptos y proposiciones que maneja, asi como de su grado de estabilidad (p.1).

Por lo anterior, se plantean tres etapas teniendo en cuenta el aprendizaje significativo:
1. Etapainicial: se considera los conocimientos previos del estudiante.
2. Etapaintermedia: Se da en el estudiante la formacién de la estructura.

3. Etapa final: El estudiante realiza una integraciéon de los elementos de las estructuras,
relacionandolas entre si.

En consecuencia, se plantea cambiar las clases tradicionales por clases mds divertidas y
entretenidas, con el fin de lograr una motivacién, una participacién activa, el uso de las TIC’'S y los
recursos didacticos para lograr un aprendizaje significativo en los estudiantes del grado tercero
sobre la multiplicacién haciendo uso de estrategias que despierten el interés del estudiante, ya
que este se sentird mas motivado por el aprendizaje de las matemadticas.

Otros factores que influyen satisfactoriamente en la ensefianza de las tablas de multiplicar es
contar con unos buenos ambientes de aprendizaje ya que, seglin Amaya (2009)

Podemos decir que un ambiente de aprendizaje es el conjunto de elementos y actores (profesores
y alumnos) que participan en un proceso de ensefianza aprendizaje. Es importante resaltar que
durante la utilizacién de estos ambientes de aprendizaje los actores no necesariamente deben
coincidir ni en el tiempo ni en el espacio. En estos ambientes los actores desarrollan actividades
que permiten asimilar y crear nuevo conocimiento. El ambiente de aprendizaje tiene objetivos y
propdsitos claramente definidos los cuales son utilizados para evaluar los resultados. (Citado por
Cardona, 2016).

Entonces, hay que considerar los ambientes de aprendizajes, pues estos son espacios en donde
los estudiantes estdn interactuando entre ellos y los docentes, con el fin de adquirir experiencias,
conocimientos y aprendizajes significativos, esto se hace posible gracias a las propuestas y
metodologia del docente, donde tenga en cuenta TIC’S, la lddica, la pedagogia didactica, la
motivacion y las estrategias innovadoras.

Segtin Veldsquez (2008)

En un ambiente de esta naturaleza el elemento humano y sus interacciones son la parte principal
y el eje articulador entre docentes y alumnos es el juego en todas sus expresiones, actividad
que por sus caracteristicas integradoras estd presente, en diversos momentos del proceso de
ensefianza-aprendizaje con distintos propésitos (Citado por Cardona, 2016)

En la preparacién de las clases, los docentes deben incluir como parte de sus estrategias el juego
porque se ha demostrado que con éste los estudiantes también aprenden y de una forma mas
divertida y amena.

Segtin Fantini (2008) un ambiente de aprendizaje mediado por TIC'S

Debe prestar atencién a la diversidad cognitiva, para mejorar las garantias de un aprendizaje
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efectivo. Los Estilos de Aprendizaje se definen como “los rasgos cognitivos, afectivos y fisiol6gicos,
que sirven como indicadores, de c6mo los estudiantes perciben, interaccionan y responden en
sus ambientes de aprendizaje” (Citado por Cardona, 2016).

Dado que las personas piensan, sienten, aprenden y se comportan de manera diferente, estas
diferencias deben ser consideradas en el momento de plantear estrategias de ensefianza, de
manera que se tengan en cuenta, con el fin de lograr un aprendizaje en todos los estudiantes,
es importante tener en cuenta que para poder alcanzar lo propuesto se deben tener buenos
ambientes de aprendizajes mediados por las TIC’S y los recursos didacticos.



Capitulo 8
Antecedentes

= INTERNACIONALES

Como lo menciona en su escrito Sandoval de la Universidad Pedagégica Nacional. Acapulco,
Meéxico (2007): “El proceso de ensefianza-aprendizaje de las operaciones bésicas de matemadticas
en alumnos de nivel II de escuelas primarias comunitarias multigrados”. Este proyecto de
investigacion fue elaborado con el fin de buscar estrategias para poder resolver los problemas que
se presentan en la ensefianza de las matematicas, en la escuela primaria comunitaria. Se tuvieron
obstaculos, ya que los nifios presentaban dificultades en la resolucién de problemas utilizando
las operaciones béasicas de matemaéticas.

En el proyecto se proponen algunas alternativas que permitan solucionar el problema mediante
la manipulacién de objetos y el juego en la que se aplicaria las técnicas de motivacién individual
y grupal en el desarrollo de las actividades cotidianas.

Se evidencia que los nifios y nifias presentan dificultad en la resolucién de problemas utilizando
las cuatro operaciones bdsicas de matemadticas. Para esto, primero se realizé una investigaciéon
diagnésticay posteriormente se propusieron alternativas a través del juego para incentivar al nifio
a la solucién de dicho tema.

De este proyecto de investigacién se destaca el juego como estrategia para favorecer el
aprendizaje en los nifios con las operaciones bésicas.

= NACIONALES

Como lo menciona Florez de la Universidad de Pamplona, Colombia (2012) en su proyecto:
“Aprendiendo a multiplicar jugando, proyecto pedagégico de aula”. Los estudiantes de tercer
grado de la Sede Educativa presentan dificultad en el aprendizaje y bajo rendimiento académico
del area de matemadticas especificamente con la realizacién de operaciones de multiplicacién y
divisi6én, evidenciado falencias en los resultados académicos obtenidos.

Teniendo en cuenta lo anterior descrito en este proyecto se utilizaron recursos pedagdgicos y
herramientas digitales que permiten ensefiar a los nifios a utilizar debidamente las TIC’S para la
ensefianza de la multiplicacién porque pueden ser estrategias innovadoras e interesantes para los
estudiantes.

En este proyecto de investigacion se puede notar que el juego y el uso de los medios audiovisuales
son estrategias que ademds de innovar los métodos tradicionales para la ensefianza de las
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asignaturas también permiten llamar la atencion de los estudiantes llevandolos a la motivacién
sobre el aprendizaje matematico.

= LOCALES

Como lo menciona Quiroga de la Universidad de Santander, Colombia (2016) en su proyecto:
“Disenar e implementar actividades utilizando las herramientas Tic’s para incentivar el
aprendizaje en todos los grados de bésica primaria en compaiiia de los padres, en la institucién
educativa Ecopetrol sede Alto Villa Hermosa de Campoalegre-Huila”. La autora expresa que todos
los grados presentan algunas dificultades con respecto ala comprensién de los temas en el 4rea de
matematicas, en ciertos educandos. Estas dificultades o problemas han sido evidenciadas a través
de la investigacion en el aula y fuera de ella, mediante la observacién, tareas y compromisos que
se les dejan a los estudiantes.

Esta investigacién busca implementar como estrategia para la ensefianza de las matematicas las
Tic’s en donde el profesor y la familia sean los actores fundamentales en el proceso de aprendizaje
de los estudiantes.

Como evidencia se puede rescatar que el proceso de ensenanza transmitido de forma dindmica
haciendo uso de las Tic's como un recurso para las tareas, talleres, evaluaciones con los
estudiantes y asi estos se motiven y despierten mayor interés por su aprendizaje. Al igual
es importante involucrar a los padres de familia o acudientes en el acompafiamiento en las
diferentes actividades académicas de sus hijos.



Capitulo 9

Marco legal

9.1. Estdndares Bdsicos de Competencias en Matemdticas

Pensamiento Numérico y sistemas numéricos: Uso diversas estrategias did4cticas para resolver
problemas en situaciones aditivas y multiplicativas (MEN, 1998).

9.2. Leygeneraldeeducacion 115 de 1994

Articulo 21. Objetivos especificos de la educacién bésica en el ciclo de primaria. Los cinco (5)
primeros grados de la educacién bdsica que constituyen el ciclo de primaria, tendran como
objetivos especificos el siguiente:

El desarrollo de los conocimientos matematicos necesarios para manejar y utilizar operaciones
simples de cédlculo y procedimientos légicos elementales en diferentes situaciones, asi como la
capacidad para solucionar problemas que impliquen estos conocimientos.

Articulo 23. Areas obligatorias y fundamentales. Para el logro de los objetivos de la educacién
bésica se establecen dreas obligatorias y fundamentales del conocimiento y de la formacién
que necesariamente se tendrdn que ofrecer de acuerdo con el curriculo y el Proyecto Educativo
Institucional.

Los grupos de 4reas obligatorias y fundamentales que comprenderdn un minimo del 80% del
plan de estudios, la siguiente: Matematicas.

9.3. Lineamientosy estandares curriculares

Identifico operaciones aditivas y multiplicativas para resolver diversos problemas de la vida
cotidiana.
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Capitulo 10
Marco Metodolagico

Lametodologia que se implementard para realizar dicho trabajo estd basada en la Itidica, las TIC’S
y la motivacién que seguird una técnica de aprendizaje de trabajo en equipo y logro individual
combinado con estrategias didécticas.

10.1. Enfoque

La siguiente investigacién se basard en el estudio cualitativo con estudio de dos casos (cursos
303 y 304), donde segtin Blanco y Pérez (2007), sefialan que la investigacién cualitativa estudia la
realidad en su contexto natural y como sucede, sacando e interpretando fenémenos de acuerdo
con las personas implicadas.

Esto quiere decir, que la metodologia cualitativa es la encargada de utilizar variedad de
instrumentos para recoger informaciéon como son las entrevistas, imdgenes, observaciones,
historia de vida, en los que se describen las rutinas y las situaciones problemadticas, asi
como los significados en la vida de los participantes. Por ende, este nos ayuda a determinar
cualitativamente que las estrategias a utilizar aporten o no beneficios en el aprendizaje de las
tablas de multiplicar en los estudiantes del grado Tercero de la Instituciéon Educativa José Eustasio
Rivera sede ciudad jardin.

10.2. Tipo de Investigacién

Eltipo de investigacion en el que se enfocard el trabajo de grado es de estudio de caso y se requiere
hacer un andlisis descriptivo y comparativo de los dos grupos. Segtin Sabino (1986) “El andlisis
descriptivo trabaja sobre realidades de hechos, y su preocupacién primordial radica en descubrir
algunas caracteristicas fundamentales de conjuntos homogéneos de fenémenos, utilizando
criterios sistematicos que permitan poner de manifiesto su estructura o comportamiento. De esta
forma se pueden obtener las notas que caracterizan a la realidad estudiada”.

Por lo anterior se puede deducir que el estudio de tipo descriptivo busca tinicamente describir
situaciones o acontecimientos; ya que no estd interesado en comprobar explicaciones, ni en
probar determinadas hipétesis, ni en hacer predicciones. Con mucha frecuencia las descripciones
se hacen por encuestas, aunque éstas también pueden servir para probar hip6tesis especificas y
poner a prueba explicaciones.

Por ende, el andlisis descriptivo nos ayudard a evidenciar que con las estrategias propuestas se
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pueda lograr un aprendizaje mediados por los recursos didacticos y las TIC’S en los estudiantes
de grado tercero de la Institucién Educativa José Eustasio Rivera sede Ciudad Jardin.

10.3. Poblacion

La poblacién de estudio estard constituida por los estudiantes del grado tercero 303 y 304 de
la Institucion Educativa José Estausio Rivera Sede Ciudad Jardin. Cada curso cuenta con un
promedio de 30 estudiantes, donde el curso 303 estda conformado por 17 hombres y 13 mujeres,
mientras que el curso 304 estd conformado por 15 mujeres y 15 hombres cuyas edades oscilan
entre los 8 y 10 afnos, quienes viven en la ciudad de Neiva del departamento del Huila.

Algunos de ellos son de familias disfuncionales y de escasos recursos econémicos. Se ha
seleccionado esta poblacién por varios factores: como el bajo rendimiento académico en
matemadticas en cuanto a la multiplicacién y las tablas de multiplicar, esto debido a la apatia que
tienen dichos estudiantes frente al drea y ala falta de acompafiamiento de los padres en el proceso
de ensefianza-aprendizaje.

Para realizar este proceso seleccion se tuvieron en cuenta los siguientes criterios de seleccion:
= Resultados académicos
» Prueba diagnéstica

Cabe resaltar, que las actividades propuestas se desarrollaran en el aula de clases, en los
ambientes libres de la institucién educativa (canchas, patios), y en la sala de computo la cual
cuenta con 15 computadores y acceso a internet.

10.4. Lugar

Institucién Educativa José Estausio Rivera Sede Ciudad Jardin de la Ciudad de Neiva.

10.5. Tiempo

En el periodo de mayo a octubre del 2018

10.6. Proceso Metodoldgico

Este trabajo consta de 4 etapas, donde la primera de ellas es una prueba diagndstica para verificar
el nivel de aprendizaje de los estudiantes, la segunda etapa consiste en un test que se aplica a los
docentes para identificar las metodologias y las estrategias que ellos utilizan en sus clases y asi
determinar nuevas estrategias que ayuden a enriquecer el proceso de ensefianza de los profesores
de la institucién.

Luego de identificar las metodologias que los docentes implementan, se plantean y aplican
7 sesiones donde cada una de ellas estd compuesta por tres estrategias didacticas de las
anteriormente recopiladas con el fin de enriquecer el proceso de ensefianza de las tablas de
multiplicar y poder asi adquirir una mejora en el desarrollo de habilidades de razonamiento que
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requiere la multiplicacién, dichas estrategias se implementan en el grupo 304 (muestra) ya que
por el proceso de seleccién utilizado ese fue el grado escogido; mientras que en el grupo 303 se
sigue utilizando la misma metodologia que lleva el docente titular para la ensefianza de las tablas
de multiplicar. Por tltimo, se analizardn los resultados obtenidos.



Capitulo 11
Primera Etapa

INSTRUMENTOS

11.1. Instrumentos diagndstico:

En la realizacion del proyecto se utilizaron varios instrumentos, el primero de ellos fue una
encuesta diagnéstica de los conocimientos e intereses que tienen los estudiantes del grado
tercero (Ver anexo No. 1) sobre las tablas de multiplicar con el propésito de conocer el nivel
de entendimiento y motivacién frente a dicho tema, teniendo en cuenta ambas encuestas se
elaboraron con preguntas cerradas. El segundo instrumento fue la implementacién de una
prueba diagnéstica a la poblacién en este caso son los estudiantes del grado tercero (Ver anexo
No. 2), con el fin de medir los conocimientos previos acerca de los temas vistos, para asi poder
seleccionar nuestra muestra segiin los criterios de seleccion mencionados anteriormente. El
tercer instrumento fue la aplicacién de una encuesta con preguntas abiertas a los docentes de
la institucién (Ver anexo No. 3) que nos sirvié como referente para plantear la propuesta que se
implementard durante el proyecto.

11.2. Instrumentos de seguimiento:

Para el seguimiento de las estrategias implementadas, se realizé al finalizar cada sesién una
actividad en pro de evidenciar y analizar el avance en el aprendizaje en las tablas de multiplicar
que los estudiantes tuvieron durante el desarrollo de cada una de las sesiones. A continuacién,
se enumerardn las actividades que se aplicaron como instrumento de seguimiento durante cada
una de las sesiones que se trabajaron:

» Sesion 1: Jugando con las tablas de multiplicar

Sesién 2: Basketball Multiplicativo

Sesion 3: Buceo de Numeros

Sesion 4: Quiz Virtual

Sesion 5: Globos de SpuQ

Sesién 6: Alcance la estrella

Sesion 7: Test virtual en linea: “Prueba de las tablas de multiplicar contrarreloj”
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11.3. Instrumentos de evaluacion:

Se aplicé un test con preguntas de seleccion multiple con tnica respuesta en el curso 304 (Ver
anexo No. 5) con la finalidad de evidenciar el avance de los estudiantes respecto al estudio de las
tablas de multiplicar.

11.4. Anadlisis de resultado:

Se realizard el andlisis de los resultados obtenidos a partir de los instrumentos aplicados para
observar los avances que los estudiantes han tenido durante el desarrollo de cada una de las
etapas

11.5. Anadlisis de la encuesta de los estudiantes:

La encuesta fue aplicada a 55 estudiantes del grado tercero de la Institucién Educativa José
Eustasio Rivera Sede Ciudad Jardin. En este caso se trabaj6 con nuestra poblacion, la cual son los
estudiantes del grado tercero para posteriormente seleccionar la muestra con la cual se aplicaron
los instrumentos propuestos en cada una de las etapas.

éTe sabes las tablas de é¢Te sabes las tablas de
multiplicar? multiplicar?
curso 303 curso 304

P

m MUCHO wmPCCO MNADA m MUCHO wmPOCO MADA

Figura 11.1: ;Te sabes las tablas de multiplicar?
Fuente: Autoras del proyecto

En el curso 303, el 52 % de los estudiantes respondieron que saben poco las tablas de multiplicar,
37 % afirmaron que saben mucho y el 11% que no saben nada.

A su vez en el curso 304, el 50% de los estudiantes respondieron que no se saben las tablas de
multiplicar, 39 % afirmaron que poco y el 11% que se las saben mucho.

En los anteriores resultados se observa que mas de la mitad de los estudiantes de ambos cursos
no se saben las tablas de multiplicar o se las saben muy poco y esto lleva a obtener obtienen bajos
resultados en las pruebas donde se ve involucrada esta operacion.
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¢Tu crees que las tablas de éTu crees que las tablas de
multiplicar te sirven para la multiplicar te sirven para
vida? la vida?
curso 303 curso 304

EMUCHO ®mPOCO M NADA mMUCHO mPOCO mNADA

Figura 11.2: ;T1 crees que las tablas de multiplicar te sirven para la vida?
Fuente: Autoras del proyecto

En el curso 303, el 74 % de los estudiantes consideran que las tablas de multiplicar son ttiles para
la vida, el 19% dicen que no son ttiles y el 7% dijeron que solo un poco.

Por otro lado, en el curso 304 el 71 % de los estudiantes consideran que las tablas de multiplicar
son ttiles para la vida, el 25% dicen que poco y el 4% dijeron que no son ttiles.

De los anteriores resultados podemos afirmar que la mayoria de los estudiantes creen que las
tablas les sirven para la vida.

élas tablas de tnuitiplicar éLas tablas de multiplicar
son dificiles? son dificiles?
Curso 303 Curso 304

= MUCHO mPOCO mNADA mMUCHO wmPOCO mNADA

Figura 11.3: ;Las tablas de multiplicar son dificiles?
Fuente: Autoras del proyecto

En el curso 303, el 85% de los estudiantes consideran que las tablas de multiplicar tienen mucha
dificultad, el 11 % dicen que tienen un poco de dificultad y el 4% dijeron que no tienen dificultad.

A suvezen el curso 304, el 68 % de los estudiantes consideran que son muy dificiles, el 18% dicen
que pocoy el 14 % dijeron que tiene poca dificultad.

Con lo anterior se puede evidenciar que més de la mitad de los estudiantes en ambos cursos
piensan que las tablas de multiplicar son dificiles. Debido a esto podemos afirmar, que falta
motivacién por parte de los docentes en la ensefianza de esta temética. Por ende, es importante
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la implementacién de nuevos métodos que contribuyan a la participacién y motivaciéon de los
estudiantes.

éSabes de donde surgen
los resultadosde las
tablas de multiplicar?
curso 303

é¢Sabes de donde surgen
los resultados de las
tablas de multiplicar?

curso 304

m MUCHO mPOCO mNADA BMUCHO ®POCO mNADA

Figura 11.4: ;Sabes de donde surgen los resultados de las tablas de multiplicar?
Fuente: Autoras del proyecto

Teniendo en cuenta que los resultados de las tablas de multiplicar surgen a partir de sumas
repetitivas, evidenciamos que en el curso 303, el 56 % de los estudiantes no saben nada de donde
surgen dichos resultados, el 26 % si saben y el 18 % saben poco.

De igual manera, en el curso 304 el 39% no saben de dénde surgen estos resultados, el 32 % si
sabeny el 29 % saben poco.

Lo que evidencia que en ambos cursos la mayor parte de los estudiantes no saben de donde
provienen los resultados de las tablas de multiplicar, por lo cual se les dificulta el aprendizaje
de las mismas.

éTe gustaria aprenderlas éTe gustaria aprenderlas
tablas de multiplicar? tablas de multiplicar?
curso 303 curso 304

a MUCHO wmPOCO m NADA m MUCHO mPOCO = NADA

Figura 11.5: ;Te gustaria aprender las tablas de multiplicar?
Fuente: Autoras del proyecto

En el curso 303, el 89 % de los estudiantes contestaron que les gustaria mucho aprender las tablas
de multiplicar, el 7% dijeron que no les gustaria y el 4% contestaron que poco.

En el curso 304, el 93% de los estudiantes dijeron que les gustaria mucho aprender las tablas
de multiplicar, mientras que el 7% contestaron que poco.
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En los resultados anteriores se evidencia la disposicién que tienen los estudiantes por aprender
las tablas de multiplicar, lo que es un gran indicador para nuestro proyecto, ya que contaremos
con su interés para el aprendizaje de esta temética.

éTe gustaria participar en éTe gustaria participar en
clase cuando hablen sobre clase cuando hablen sobre
las tablas de multiplicar? las tablas de multiplicar?
curso 303 curso 304

mMUCHO mPOCO = NADA m MUCHDO mPOCO  m NADA

Figura 11.6: ;Te gustaria participar en clase cuando hablen sobre las tablas de multiplicar?
Fuente: Autoras del proyecto

En el curso 303, el 78% de los estudiantes dijeron que si les gustaria participar en clase cuando
hablen sobre las tablas de multiplicar, el 18 % respondieron que poco les gustaria y el 4% dijeron
que nos les gustaria.

Por otro lado, en el curso 304, el 68 % de los estudiantes contestaron que si les gustaria participar
en clase cuando hablen sobre las tablas de multiplicar y el 32 % dijeron que nos les gustaria.

En los resultados anteriores se evidencia el interés y la motivacién intrinseca reveldndose en
ambos grupos mds del 65 % en querer participar en el desarrollo de la clase a la hora de ensenarse
las tablas de multiplicar.

¢éTe gustaria aprenderlas
tablas de mutlplicara
través de concursosy
juegos?
curso 304

¢Te gustaria aprenderlas
tablas de mutlplicara
través de concursosy
juegos?
curgo 303

®MUCHO mPOCO  mNADA mMUCHO wPOCO mMNADA

Figura 11.7: ;Te gustaria aprender las tablas de multiplicar a través de concursos y juegos?
Fuente: Autoras del proyecto

En el curso 303, el 82 % de los estudiantes les gustaria aprender las tablas a través de concursos y
juegos, el 11% dicen que no les gustariay el 7% dicen que poco.
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En el curso 304, el 89% de los estudiantes les gustaria mucho aprender las tablas a través de
concursos y juegos, mientras que el 11 % dicen que no les gustaria.

Se muestra claramente que la mayoria de los estudiantes presentan interés por aprender las tablas
de multiplicar a través de metodologias lidicas y did4cticas, diferentes a lo tradicional.

¢En tu tiempo libre ¢En tu tiempo libre

repasaslas tablas de repasaslas tablas de
multiplicar? multiplicar?
Curso 303 Curso 304

mMUCHO ®mPOCO MNADA = MUCHO mPOCO MNADE

Figura 11.8: ;En tiempo libre repasas las tablas de multiplicar?
Fuente: Autoras del proyecto

En el curso 303, el 74 % de los estudiantes no repasan las tablas de multiplicar en su tiempo libre,
el 15% lo hace poco y el 15% no repasan nada.

En el curso 304, el 75% de los estudiantes no repasan las tablas de multiplicar en su tiempo libre,
el 18% lo hace poco y el 7% no repasan nada.

Enlosresultados anteriores se evidencia la falta de interés y motivaciéon que los estudiantes tienen
ante esta tematica.

Como conclusién de todos los resultados obtenidos a partir de la encuesta diagndstica podemos
decir que la mayoria de los estudiantes consideran que las tablas de multiplicar son ttiles y
necesarias para la vida, aunque se las saben muy poco debido a que se le hacen dificiles y dedican
poco tiempo al repaso de las mismas, por lo que se evidencia la falta de interés y motivacion de
los estudiantes por aprender dicho tema; por lo tanto se proponen diversas estrategias didacticas
con la finalidad de motivar a los estudiantes aprender las tablas de multiplicar.

11.6. Anadlisis de la prueba diagnostico realizada a los estudiantes:

La prueba fue aplicada a 55 estudiantes del grado tercero de la Institucién Educativa José
Eustasio Rivera Sede Ciudad Jardin. En este caso se trabaj6 con nuestra poblacién, la cual son los
estudiantes del grado tercero para posteriormente seleccionar la muestra con la cual se aplicaron
los instrumentos propuestos en cada una de las etapas.
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PRUEBA DIAGNOSTICO PARA PRUEBA DIAGNOSTICO PARA
ESTUDIANTES DE GRADO ESTUDIANTES DE GRADO
TERCERO (CURSO 303) TERCERO (CURSO 304)
PREGUNTA 1 PREGUNTA1

s 17,8571428
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Figura 11.9: Anélisis pregunta 1.
Fuente: Autoras del proyecto

En la primera pregunta la respuesta correcta es el item D, donde en el curso 303, 67% de
los estudiantes respondieron correctamente a la pregunta, mientras que en el curso 304, 44 %
de los estudiantes contestaron correctamente a dicha pregunta. De los resultados anteriores
se evidencia que los estudiantes del curso 304 tienen mayor dificultad para realizar sumas de
objetos. (Ver anexo No. 2)

PRUEBA DIAGNOSTICO PARA PRUEBA DIAGNOSTICO PARA
ESTUDIANTES DE GRADO ESTUDIANTES DE GRADO
TERCERO (CURSO 303) TERCERO (CURSO 304)
PREGUNTA 2 PREGUNTA 2

Figura 11.10: Andlisis pregunta 2.
Fuente: Autoras del proyecto

En la segunda pregunta la respuesta correcta es el item D, donde en el curso 303, 82% de los
estudiantes respondieron correctamente a la pregunta, mientras que en el curso 304, 63% de
los estudiantes contestaron correctamente a dicha pregunta. De los resultados anteriores se
evidencia que los estudiantes del curso 304 tienen mayor dificultad para realizar operaciones
bésicas (suma y resta). (Ver anexo No.2)
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PRUEBA DIAGNOSTICO PARA

ESTUDIANTES DE GRADO
TERCERO (CURSO 303)
PREGUNTA3

PRUEBA DIAGNOSTICO PARA
ESTUDIANTES DE GRADO
TERCERO (CURSO 304)
PREGUNTA 3
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Figura 11.11: Andlisis pregunta 3.
Fuente: Autoras del proyecto

En la tercera pregunta la respuesta correcta es el item D, donde en el curso 303, 64% de los
estudiantes respondieron correctamente a la pregunta, mientras que en el curso 304, 7% de
los estudiantes contestaron correctamente a dicha pregunta. De los resultados anteriores se
evidencia que los estudiantes del curso 304 tienen mayor dificultad para realizar sumas de
cantidades por tres cifras. (Ver anexo No. 2)

PRUEBA DIAGNOSTICO PARA PRUEBA DIAGNOSTICO PARA

ESTUDIANTES DE GRADO
TERCERO (CURSO 303)

I\ AW

ESTUDIANTES DE GRADO
TERCERO (CURSO 304)
PREGUNTA 4

10,7142857

of 1 75 o 4% ]
S mA i ﬂ mh
. = uB

B5,7142857
5

Figura 11.12: Andlisis pregunta 4.
Fuente: Autoras del proyecto

En la cuarta pregunta la respuesta correcta es el item C, donde en el curso 303, 85% de los
estudiantes respondieron correctamente a la pregunta, mientras que en el curso 304, 82% de
los estudiantes contestaron correctamente a dicha pregunta. De los resultados anteriores se
evidencia que los estudiantes del grado tercero no presentan mucha dificultad para realizar
representaciones de cantidades en el sistema decimal de ntimeros naturales. (Ver anexo No. 2)
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PRUEBA DIAGNOSTICO PARA PRUEBA DIAGNOSTICO PARA
ESTUDIANTES DE GRADO ESTUDIANTES DE GRADO
TERCERO (CURSO 303) TERCERO (CURSO 304)
PREGUNTAS PREGUNTAS

mA

mB

| 61% o o

Figura 11.13: Andlisis pregunta 5.
Fuente: Autoras del proyecto

En la quinta pregunta la respuesta correcta es el item C, donde en el curso 303, 61% de
los de los estudiantes respondieron correctamente a la pregunta, mientras que en el curso
304, 52% de los estudiantes contestaron correctamente a dicha pregunta. De los resultados
anteriores se evidencia que los estudiantes del grado tercero tienen poca dificultad para realizar
multiplicaciones por una cifra. (Ver anexo No. 2)

PRUEBA DIAGNOSTICO PARA PRUEBA DIAGNOSTICO PARA
ESTUDIANTES DE GRADO ESTUDIANTES DE GRADO
TERCERO (CURSO 303) TERCERO (CURSO 304)

PREGUNTA®6 PREGUNTA6

0% t]-%_ 14%

mA

ub

Figura 11.14: Andlisis pregunta 6.
Fuente: Autoras del proyecto

En la sexta pregunta la respuesta correcta es el item D, donde en el curso 303, 89% de los
estudiantes respondieron correctamente a la pregunta, mientras que en el curso 304, 81% de
los estudiantes contestaron correctamente a dicha pregunta. De los resultados anteriores se
evidencia que los estudiantes del grado tercero tienen poca dificultad al relacionar grAjficamente
la propiedad conmutativa de la multiplicacion. (Ver anexo No. 2)
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PRUEBA DIAGNOSTICO PARA PRUEBA DIAGNOSTICO PARA
ESTUDIANTES DE GRADO ESTUDIANTES DE GRADO
TERCERO (CURSO 303) TERCERO (CURSO 304)
PREGUNTA 7 PREGUNTA 7
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Figura 11.15: Andlisis pregunta 7.
Fuente: Autoras del proyecto

En la séptima pregunta la respuesta correcta es el item C, donde en el curso 303, 74% de los
estudiantes respondieron correctamente a la pregunta, mientras que en el curso 304, 61% de
los estudiantes contestaron correctamente a dicha pregunta. De los resultados anteriores se
evidencia que los estudiantes del curso 304 tienen mayor dificultad para realizar sumas de tres
cantidades. (Ver anexo No. 2)

PRUEBA DIAGNOSTICO PARA PRUEBA DIAGNOSTICO PARA
ESTUDIANTES DE GRADO ESTUDIANTES DE GRADO
TERCERO (CURSO 303) TERCERO (CURSO 304)
PREGUNTA S8 PREGUNTAS
m
mA mA
37%

11% mE =B

E 3?% g'c

D D

Figura 11.16: Andlisis pregunta 8.
Fuente: Autoras del proyecto

En la octava pregunta la respuesta correcta es el item B, donde en el curso 303, 57% de los
estudiantes respondieron correctamente a la pregunta, mientras que en el curso 304, 37% de
los estudiantes contestaron correctamente a dicha pregunta. De los resultados anteriores se
evidencia que los estudiantes del curso 304 tienen mayor dificultad para realizar sumas de
cantidades con mas de cinco cifras. (Ver anexo No. 2)
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PRUEBA DIAGNOSTICO PARA PRUEBA DIAGNOSTICO PARA
ESTUDIANTES DE GRADO ESTUDIANTES DE GRADO
TERCERO (CURSO 303) TERCERO (CURSO 304)
PREGUNTAS PREGUNTA9
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Figura 11.17: Anélisis pregunta 9
Fuente: Autoras del proyecto

En la novena pregunta la respuesta correcta es el item D, donde en el curso 303, 57% de
los estudiantes respondieron correctamente a la pregunta, mientras que en el curso 304, 56%
de los estudiantes contestaron correctamente a dicha pregunta. De los resultados anteriores
se evidencia que los estudiantes del grado tercero tienen mucha dificultad para realizar
multiplicaciones por una cifra. (Ver anexo No. 2)

PRUEBA DIAGNOSTICO PARA PRUEBA DIAGNOSTICO PARA
ESTUDIANTES DE GRADO ESTUDIANTES DE GRADO
TERCERO(CURSO 303) TERCERO (CURSO 304)

PREGUNTA 10 PREGUNTA 10

6%

mA
mA

ub
EB

Figura 11.18: Andlisis pregunta 10.
Fuente: Autoras del proyecto

En la décima pregunta la respuesta correcta es el item A, donde en el curso 303, 36% de los
estudiantes respondieron correctamente a la pregunta, mientras que en el curso 304, 6% de los
estudiante contesté correctamente a dicha pregunta. De los resultados anteriores se evidencia
que los estudiantes del curso 304 tienen mucha dificultad para realizar multiplicaciones por dos
cifras. (Ver anexo No. 2)

Analizando los resultados obtenidos de la prueba diagndstica podemos deducir que los
estudiantes del curso 304 presentan mds falencias que los estudiantes del curso 303, en cuanto
a los preconceptos necesarios que deben tener los estudiantes a la hora de abordar las tablas
de multiplicar. Por ende, vemos necesario fortalecer los conocimientos en el curso 304, ya que
presenta un nivel més bajo en desempefio de la prueba diagnéstico. Por lo tanto, dicho curso sera
nuestra muestra durante el proyecto.
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11.7. Anadlisis de la encuesta realizada a los docentes:

La encuesta fue aplicada a 6 docentes de la I.E José Eustasio Rivera de la Sede Ciudad Jardin
Jornada Tarde.

Esta encuesta se aplicé con el objetivo de evidenciar las diferentes metodologias usadas por los
docentes durante el desarrollo de sus clases y a partir de estos resultados hacer uso de diversas
estrategias que motiven y mejoren el rendimiento académico de los estudiantes del curso 304.

éCual es la metodologia que usted
como docente implementa en el aula
de clases?

= ACTIVA-PARTICIPATIVA = TRADMCIONAL =m LECTURA, JUEGD

Figura 11.19: ;Cudl es la metodologia que usted como docente implementa en el aula de clases?
Fuente: Autoras del proyecto

En los resultados anteriores se evidencia que el 66% de los docentes utilizan la metodologia
tradicional en sus clases, mientras el 17 % utilizan la metodologia activa o la lectura y juego.

Por ello, en el presente proyecto se propondran e implementaran distintas estrategias diddcticas
para el desarrollo de la temética de las tablas de multiplicar.

éCudles estrategias didacticas conoce
usted como docente?

m TALLERES Y PARTICIPACION m JUEGOS DIDACTICOS
m RECURS0S AUDIVISUALES CARTILLAPTA

Figura 11.20: ;Cudles estrategias didacticas conoce usted como docente?
Fuente: Autoras del proyecto

En las estrategias conocidas por los docentes de la institucién se tiene: un 33 % para la cartilla
del PTA, talleres y participacién; mientras que un 17 % conocen los juegos didacticos y recursos
audiovisuales.
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De acuerdo a los resultados anteriores se evidencia que los docentes poseen poco conocimiento
de las distintas estrategias did4cticas para el desarrollo de las teméticas. Por lo tanto, teniendo
en cuenta estos resultados, se propone en el proyecto diversas estrategias didacticas que
contribuyan al aprendizaje de las tablas de multiplicar en los estudiantes del grado tercero.

éQueé estrategia didactica utilizaria
usted para la ensefanzade las tablas
de multiplicar en el grado tercero?

mCANCIONES Y VIDECS m JUEGOS GRUPALES
m CONTEO DE SERIESY SUMAS REPETITIVAS

Figura 11.21: ;Que estrategia diddctica utilizaria usted para la ensefianza de las tablas de
multiplicar en el grado tercero?
Fuente: Autoras del proyecto

El 50% de los docentes utilizarian los juegos grupales para la ensenanza de las tablas de
multiplicar, el 33 % las ensenaria a través de canciones y videos, y el 17% utilizaria el conteo de
series y sumas repetitivas.

Se evidencia que la mitad de los docentes utilizaria los juegos grupales. A partir de estos resultados
las estrategias propuestas en este proyecto van encaminadas al desarrollo actividades de este tipo.

Como docente crees que en la
intitucion educativa José Eustasio
Rivera Sede Ciudad Jardin se utilizan
estrategias didacticas para la
ensefianza en el areade
matematicas?

Figura 11.22: ;Cémo docente crees que en la institucién educativa José Eustasio Rivera Sede
Ciudad Jardin se utilizan estrategias didacticas para la ensefianza en el d&rea de Matematicas?
Fuente: Autoras del proyecto

Todos los docentes opinan que en la institucién si se hace uso de estrategias didacticas para la
ensefianza de la matemadtica.
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Si respondiste Sl a la pregunta
anterior, { Cuales son esas estrategias
didacticas que se utilizan dentro de la

institucion educativa?

HNO SABE, NO CONOCE B CARTILLAS PTA TALLERES Y PARTICIPACION

Figura 11.23: Si respondiste si a la pregunta anterior, ;Cudles son esas estrategias didacticas que
se utilizan dentro de la Institucién Educativa?
Fuente: Autoras del proyecto

En los resultados anteriores la mitad de los docentes contestaron que utilizan las cartillas PTA
como estrategia diddctica para la ensefianza, el 33% utilizan talleres y el 17% no conoce las
estrategias que se implementan en la institucién.

De acuerdo a las respuestas que dieron los docentes en la pregunta anterior, donde la totalidad de
estos afirman que en la institucién educativa si se utilizan estrategias didacticas y los resultados
obtenidos en esta pregunta donde el 17% no conoce las estrategias implementadas en la
institucién, se puede notar la contradiccién en la que ellos se encuentran y por ende vemos
la necesidad de implementar estrategias haciendo uso de las TIC’S y los recursos didécticos
en el proyecto, ya que los docentes de la institucién no tienen un amplio conocimiento de las
estrategias diddcticas que se pueden utilizar para la ensefianza de las tablas de multiplicar.

11.8. Cronograma de Actividades

En las siguientes tablas se especifican las actividades propuestas que se realizaran para la
ensefianza de las tablas de multiplicar. Estas estrategias buscan relacionar los conocimientos
previos con los nuevos aprendizajes que se van adquirir.
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Capitulo 12

Segunda Etapa

PLANEACION DE ESTRATEGIAS DIDACTICAS

12.1. Sesion 1
ACTIVIDAD DE INICIO

Rotando el balon multiplicativo:

Esta es la primera actividad que se va a realizar, en la cual se va
recordar los conocimientos previos que los nifios tienen acerca
de las tablas de multiplicar. Como en el curso hay 32 alumnos
se hace necesario dividirlo en dos grupos de 16 estudiantes
cada uno. En cada grupo los estudiantes incluidos el docente
se ubican formando un circulo; el profesor comenzari el juego,
proponiendo en alto una multiplicacién “tres por dos” y todos
los alumnos contestaran a la vez su resultado sin embargo solo
se pasard el balén al estudiante que conteste mas rdpido y de
forma correcta. Cuando este alumno tome el balén propondra
otra multiplicacién, y este lo pasard a otro companero para que
conteste; su mecénica serd la misma durante todo el juego.

ACTIVIDAD DE DESARROLLO:
Aprendiendo las tablas de multiplicar a través del metro.

Con anterioridad se pedird a los estudiantes llevar el metro a la clase.
Durante el desarrollo de esta, se les peguntard a los alumnos. Cémo hallar
el resultado de “3 por 4” con ayuda del metro?

Posteriormente, se les explicard que para hallarlo es necesario trasladarse
tres veces cuatro o cuatro veces tres haciendo uso del metro y asi
encontramos el resultado correcto.

Obsérvese la siguiente figura:

52
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4x3=12
ACTIVIDAD EVALUATIVA:
Quiz sobre las tablas de multiplicar.

Para la evaluacion de esta seccion se realizard un Quiz con una tabla de completar donde deberan
dar respuesta algunas tablas de multiplicar, que podran solucionar con ayuda del metro que ya
se utilizé con anterioridad. En dicha tabla deberan escribir los productos que se pregunten como
sumas repetitivas y deberdn escribir el resultado de este mismo. (Ver Anexo No. 4)

REFLEXION:

La primera actividad desarrollada en esta sesién “ROTANDO EL BALON MULTIPLICATIVO” se
realizé con el objetivo de evidenciar los preconceptos que tenian los estudiantes acerca de las
tablas de multiplicar. Durante la actividad se observo entusiasmo e interés por parte de los
estudiantes debido a que ellos no realizan actividades ludicas fuera del aula de clases; ademas
se noto las diversas falencias que la gran mayoria de los estudiantes presentan en dicha temética,
ya que muchos de ellos no saben de donde provienen los resultados de las tablas de multiplicar y
por ende se les dificulta el aprendizaje de estas.

Seguidamente se desarroll6 la segunda actividad denominada “APRENDIENDO LAS TABLAS DE
MULTPLICAR A TRAVES DEL METRO” inicialmente los estudiantes no comprendian como a
través del metro ellos iban a encontrar los resultados de las tablas de multiplicar, pero a medida
que se fue desarrollando la actividad fueron entendiendo que los productos de las tablas se
podian hallar a través de sumas repetitivas.

Finalmente se aplic6 el quiz denominado “JUGANDO CON LAS TABLAS DE MULTIPLICAR” con
el objetivo de evaluar el conocimiento que los estudiantes adquirieron a partir de las actividades
desarrolladas en la sesién 1. En consecuencia, se pudo notar que el 29% de los estudiantes
encontraban los resultados de los productos con mayor facilidad haciendo uso del metro.
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12.2. SESION 2

» Andlisis de los resultados de la actividad evaluativa de la sesion 1:

SESION 1: QUIZ "JUGANDO CON LAS TABLAS DE

MULTIPLICAR" CURSO 304

12,90322581; 13%
15,35483871; 15%

16,12903226; 16% |

22,58064516; 23% |

29,03225806; 29%

Figura 12.1: Quiz sobre las Tablas de Multiplicar

Fuente: Autoras del proyecto

® DEFICIENTE {1.0-1.9)

B NSUFICIENTE {2.00- 2.9)

® ACEFTABLE (3.0-39)
SOBRESALIENTE (4.0- 451

= EXCELENTE [4.6 - 5.0

En la grafica se observa que el 29% de los estudiantes se encuentran en un nivel aceptable en el
aprendizaje de las tablas de multiplicar, luego le sigue con un 22,58 % de los estudiantes el nivel
insuficiente. Estos resultados nos indica que debemos trabajar fuertemente en la ensefianza de
esta temadtica para lograr un aprendizaje significativo en la mayoria de los estudiantes.

12.2. Sesion2

ACTIVIDAD DE INICIO
El capitdn manda

Inicialmente se narrard la pequefia historia del capitan el cual era muy
estricto con sus marineros. El queria que siempre estuvieran listos para
formar y asi saber facilmente cudntos marineros habia en el barco. En
la actividad el capitdn manda fui yo, y mis érdenes eran: “Atencién
firmes” Marineros, formen filas de 5 x 4 (el primer nimero en este caso
el 5, indica el nimero de filas que debe haber y el segundo nimero, en
este caso el 4, indica el nimero de soldados que debe haber en cada
fila), luego uno de los soldados escogido por el capitan debe decir el

' .
mmﬁmbwm

producto de la operacién. Si se equivoca, el marinero debe cumplir una penitencia.

ACTIVIDAD DE DESARROLLO:

Llena la cesta
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Esta actividad tiene como objetivo repasar la multiplicacién por suma reiterada. El juego consiste
en que los estudiantes formen equipos de seis miembros, cada uno de ellos con un color diferente,
donde a cada estudiante se le asignara 10 bolas de icopor.

A cada grupo se le asigna una cesta (se utilizara el material de una caja de cartén que representara
la cesta) en donde cada caja ird escrito un producto de la tabla del 6. Por ejemplo “6 x 7”, el
docente dard la orden para que cada grupo se retinan y hallen el resultado, es decir el nlimero
de bolas que deben lanzar en la cesta, en este caso es 42. Cabe resaltar que los estudiantes se
encontrardn a una distancia de dos metros de la caja donde se depositaran las bolas para hacer
los lanzamientos respectivos. La inica norma es que cada miembro lance en orden y que todos
lancen la misma cantidad de bolas. De esta forma, los estudiantes deberan organizarse para que
las 42 bolas se hayan introducido mediante la adicién de 7+ 7 +7+7+ 7+ 7 y asi afianzar la
multiplicacién por suma reiterada. En esta actividad gana el equipo que mds multiplicaciones
realicen correctamente.

ACTIVIDAD EVALUATIVA
Basketball Multiplicativo

Es un juego interactivo de deporte en linea en el cual se combina el

baloncesto y la multiplicacion, consiste en que cada estudiante debe

contestar correctamente las preguntas relacionadas a las tablas de @ M
multiplicar por una cifra que aparecen en la pantalla del juego para

poder tener la opcién de lanzar y encestar. Son 10 puntos por cada

nivel, cada respuesta correcta suma un punto.

El objetivo del juego es verificar que los estudiantes se sepan las tablas de multiplicar obteniendo
con esto la mayor cantidad de puntos posibles en el juego.

REFLEXION:

La primera actividad desarrollada titulada “EL CAPITAN MANDA” se realiz6 con el objetivo de
que los estudiantes captaran las 6rdenes dadas por el capitdn en este caso el docente, teniendo asi
control de sus acciones ante las diferentes 6rdenes impartidas por este, pero también aceptandoy
tolerando la equivocacién que podrian tener a la hora de dar solucién al juego. Con esta actividad
se pudo lograr que los estudiantes aprendieran mucho mejor las tablas de multiplicar y lo més
importante que sea de agrado para cada uno de ellos.

Luego se desarroll6 la segunda actividad denominada “LLENA LA CESTA” en la cual los
estudiantes se divirtieron jugando y aprendiendo al mismo tiempo, ya que el objetivo de esta
actividad fue desarrollar habilidades para encontrar los resultados de los diferentes productos
por medio de sumas repetitivas.

Por tltimo, se aplico un test a través de un juego virtual llamado “ BASKETBALL
MULTIPLICATIVO” con el objetivo de evaluar los conocimientos adquiridos por los estudiantes
durante el desarrollo de las actividades. En esta se evidencio la mejoria en el desarrollo de
productos en cada uno de los estudiantes.
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» Andlisis de los resultados de la actividad evaluativa de la sesion 2:

SESION 2: JUEGO VIRTUAL "BASKETBALL
MULTIPLICATIVO"

16,12903226; 16%

19,35483871; 19%

16,12903226; 16%

|

® DEFICIENTE (1.0- 1.9)

o INSUFICIENTE (2.0 - 2.8)

™ ACEPTABLE (3.0 - 3.9)
SOBRESALIENTE (4.0 -4.5)

®EXCELENTE (4.6 5.0)

22,58064516; 23%

25,80645161; 26%

Figura 12.2: Quiz Virtual Basketball Multiplicativo
Fuente: Autoras del proyecto

En la gréfica se observa que el 25,80 % de los estudiantes se encuentran en un nivel aceptable en
el aprendizaje de las tablas de multiplicar, luego le sigue con un 22,58% de los estudiantes con
un nivel sobresaliente. Con estos resultados podemos afirmar que ha disminuido el porcentaje de
los estudiantes aceptables y aumentado el porcentaje de los estudiantes sobresalientes respecto
a la primera sesion, es decir que las actividades que se han implementado durante el desarrollo
del proyecto estan empezando a contribuir para el aprendizaje de las tablas de multiplicar.

12.3. Sesion 3

ACTIVIDAD DE INICIO

Cilindros multiplicadores

L 1

En esta actividad se trabajard con material reciclable, el cual consta de tubos de cartén los
cuales irdn enumerados del 1 al 9, el cartén servird para la base en donde irdn conectados los
cilindros y finalmente los palos de helados con los cuales se realizardn las sumas repetitivas. Este
juego consiste en pasar al azar de dos en dos a los estudiantes a realizar las operaciones que
se propondran en el tablero haciendo uso de los cilindros multiplicadores, se seguird el mismo
método hasta que la totalidad de estudiantes hayan resuelto dicha actividad. Como el objetivo del
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juego es repasar las tablas a través de sumas repetitivas, los estudiantes deben hacer uso de los
palitos de helados para irlos ubicando dentro de los cilindros. Por ejemplo, “3 x5” se debe colocar
cinco palitos de helados en los tres primeros cilindros, es decir 3 veces cinco, seguidamente los
estudiantes deben contar todos los palitos de los tres cilindros para conocer el resultado del
producto propuesto.

ACTIVIDAD DE DESARROLLO:

Don Pepe “El pescador”

Al inicio de la actividad se realizard una pequeiia resefia acerca de la historia de “DON PEPE
PESCADOR”, un anciano quien siempre iba a pescar a un gran lago donde habia muchos peces de
muchos colores y eran muy faciles de pescar, pero para que no desaparecieran Don Pepe debia
decir el producto correcto de la multiplicaciéon que aparecia en la espalda de cada pez, si no era
asi el pez desaparecia. Luego se desarrollara la actividad de la siguiente forma: en el tablero el
cual serd nuestro lago, se pegardn los pescados elaborados con anterioridad en cartulina, en el
reverso de ellos habra una multiplicacién. Seguidamente los estudiantes formaran equipos de
5 integrantes donde cada equipo escogera un representante quien se dirigird al lago (tablero) a
pescar, cuando tenga su pez en las manos mostrard el reverso del pez para que su grupo diga el
producto de la multiplicacién que alli se encuentre. Si el grupo acierta en su respuesta se quedara
con el pescado, de lo contrario lo devolverd al lago (tablero). El grupo ganador serd quien mas
pescados conserve.

ACTIVIDAD EVALUATIVA:

Buceo de Niimeros

Es un juego interactivo de buceo de numeros donde la
Unica manera de sobrevivir es recogiendo niimeros y
eligiendo las respuestas correctas. Para responder a una
pregunta de las tablas de multiplicar, los estudiantes
deben dirigir el cursor del mouse a la respuesta correcta.
Cuando se empieza el juego, se tiene que elegir las
tablas que se quiere practicar. Si se seleccionan varias
tablas, tendrdn mds preguntas y ganardn mas puntos.
Cuando respondan correctamente ganardn monedas.
También pueden recoger monedas por el camino, con un cofre del tesoro. Si recogen suficientes
monedas pueden elegir otro pez. Con un pescado més caro pueden acumular puntos mas
rapidamente porque obtienen mds puntos por cada respuesta correcta. Si responden a una
pregunta incorrectamente, les costard una parte de la vida, igual que cuando choquen con un
pez depredador.
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REFLEXION:

La primera actividad desarrollada titulada “CILINDROS MULTIPLICADORES” se realizé6 con
el objetivo de conocer los preconceptos que los estudiantes ya han ido adquiriendo a través
de las anteriores sesiones y poder asi verificar que estas han servido en el transcurso del
proceso de la ensefianza de las tablas de multiplicar. Se pudo notar que en esta actividad
los estudiantes notaron mayor conocimiento referente a las tablas de multiplicar a través
de las sumas repetitivitas, ya que los diversos ejercicios propuestos los solucionaron de una
manera 4gil haciendo uso de los cilindros multiplicadores. Seguidamente se desarrollé la
segunda actividad denominada “DON PEPE EL PESCADOR” donde inicialmente los estudiantes
mostraron curiosidad al observar los peces en el tablero, luego se les indico a los estudiantes
en qué consistia en la actividad, todos solicitaron participar de dicha actividad ya que les llamo
mucho la atencién, se pudo notar que los estudiantes durante la ejecucion de la actividad daban
respuestas de los problemas y ejercicios de manera &gil y correcta, por ende podemos decir que
el proceso de las diversas sesiones ha funcionado en cada uno de ellos.

Finalmente, para evaluar esta sesion se realiz un juego denominado “BUCEO DE NUMEROS”

donde se observé un mayor afianzamiento en cuanto a la temdtica que se desarrollé durante las
actividades aplicadas en este caso la multiplicacién por una cifra.

» Andlisis de los resultados de la actividad evaluativa de la sesion 3:

SESION 3: QUIZ VIRTUAL "BUCEO DE NUMEROS"

9,677419355

2580645161

B DERCIENTE [1.0-1.9)
 INSUFICIENTE (2.0-29)
W ACEPTABLE (3.0-3.9)

SORRESALIENTE (4.0 - 45}
W EXCELENTE [4.6-5.0

15,35483871

32,25806452

Figura 12.3: Quiz Virtual Buceo de Ntimeros
Fuente: Autoras del proyecto
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En la gréfica se observa que el 32,25 % de los estudiantes se encuentran en un nivel sobresaliente
en el aprendizaje de las tablas de multiplicar, luego le sigue con un 25,80 % de los estudiantes con
un nivel excelente. Con estos resultados podemos afirmar que ha aumentado el porcentaje de
los estudiantes sobresalientes y el porcentaje de los estudiantes excelentes respecto a la segunda
sesion, es decir que las actividades que se han implementado durante el desarrollo del proyecto
estdn funcionando de manera progresiva para mejorar las habilidades en la solucién de productos
de tablas de multiplicar en los estudiantes.

12.4. Sesion 4

ACTIVIDAD DE INICIO:

Hallando el producto a través de cuadrados:

Esta actividad se realizard con la ayuda de cuadrados elaborados en cartulina, todos del mismo
tamaro. Inicialmente se escribird en el tablero la multiplicacién “2 x 2" explicando que el primer
namero indica el nimero de filas y el segundo el nimero de columnas, es decir que se suman dos
veces dos cuadrados (como se muestra en la figura).

Seguidamente se planteardn diez multiplicaciones de las tablas del 1 al 9 para que los estudiantes
pasen al tablero y encuentren los productos de dichas tablas utilizando el material. Esto se
realizara al azar pasando uno por uno a cada estudiante, el que no lo haga correctamente se
pasard al siguiente y asi sucesivamente. La finalidad de esta actividad es el repaso de las tablas de
multiplicar por medio de figuras geométricas, ya que la multiplicacién esté asociada al concepto
de area geométrica.

ACTIVIDAD DE DESARROLLO:

La multiplicacién a través de las figuras geométricas.

A
AA
AA
A

Para esta actividad se utilizaran los cuadrados de la actividad anterior, pero ademads se elaborardn
otras figuras geométricas en cartulina como circulos y tridngulos, esto con el propdsito de
articular la geometria y la multiplicacion. Esta actividad nos servird para abordar la temdtica de
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las propiedades de la multiplicacion. Por ejemplo: la propiedad conmutativa de la multiplicacién
se explicard proponiendo el producto “3 x4” y con la ayuda de las figuras geométricas se colocara
aun lado del tablero tres grupos de cuatro circulos en cada uno para que indique tres veces cuatro
y al otro lado se formaran cuatro grupos de tres tridngulos cada uno que indicara cuatro veces tres
y de esta manera se concluird que en ambos lados dard como resultado 12; lo que quiere decir,
que el orden de los factores no altera el producto.

ACTIVIDAD EVALUATIVA:
Quiz Virtual

Para evaluar esta seccion se realizard un quiz con diez preguntas de seleccién maultiple con tnica
respuesta de las temdticas vistas en clase, para desarrollar la evaluacion se llevaran los estudiantes
ala sala de computo ya que el cuestionario esta en una plataforma en linea.

REFLEXION:

Inicialmente se desarroll6 la primera actividad titulada “HALLANDO PRODUCTOS A TRAVES
DE CUADRADOS” con el objetivo de mostrar otra forma diferente de hallar los productos de las
tablas de multiplicar en este caso a través de cuadrados. Se pudo notar que los estudiantes tenian
mayor conocimiento de las tablas de multiplicar gracias a las diferentes actividades realizadas
anteriormente, pero también ellos mostraron mucho interés a la hora de saber que se iba a
trabajar las tablas de multiplicar con figuras geométricas en este caso tridngulos y cuadrados.

Seguidamente se realiz6 la segunda actividad titulada “MULTIPLICACION A TRAVES DE
FIGURAS GEOMETRICAS” se pudo notar que esta actividad desarrollada con los estudiantes
dio buenos resultados pues se observé que, a través de la implementacién de estas figuras
geométricas, los estudiantes entendieron de la mejor manera la temdtica a desarrollar en este
caso las propiedades de la multiplicacién conmutativa y asociativa.

Finalmente se aplic6 un Quiz Virtual acerca de la multiplicacién por una cifra y las propiedades
de la multiplicacién en este caso conmutativa y asociativa. Se pudo observar que las actividades
previas que se realizaron funcionaron de la mejor manera, ya la mayoria de los estudiantes
obtuvieron resultados favorables en el desarrollo de dicho test.
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» Andlisis de los resultados de la actividad evaluativa de la sesion 4:

SESION 4: QUIZ VIRTUAL "PROPIEDADES DE LA
MULTIPLICACION"

£,451612903; 6%

9,677419355; 10%

16,12903226; 16%

= GEFICIENTE (1.0- 1.9)

= INSUFICIENTE (2.0 - 2.9)

W ACEPTABLE [3.0-3:9)
SOBRESALIENTE [4.0 - 4.5)

w EXCELENTE (4.6 5.0/

38,70967742; 29%

Figura 12.4: Quiz Virtual Propiedades de la Multiplicacion
Fuente: Autoras del proyecto

En la gréfica se observa que el 38,70 % de los estudiantes se encuentran en un nivel sobresaliente
en el aprendizaje de las tablas de multiplicar, luego le sigue con un 29% de los estudiantes con
un nivel excelente. Con estos resultados podemos afirmar que ha aumentado el porcentaje de
los estudiantes sobresalientes y el porcentaje de los estudiantes excelentes respecto a la tercera
seccién, es decir que las actividades que se han desarrollado durante el desarrollo del proyecto
estdn funcionando de manera progresiva para mejorar las habilidades en la solucién de productos
de tablas de multiplicar en los estudiantes.

12.5. Sesion 5

ACTIVIDAD DE INICIO:

Domino Multiplicativo:
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Esta actividad se desarrollard con la ayuda del domino en nuestro caso llamado domino
multiplicativo ya que cada ficha dividida en dos partes, cuenta con una multiplicacién propuesta
y un resultado de otro producto. El domino cuenta con 64 fichas con las tablas de 2 al 9.

Las reglas del juego son las mismas que las del domino comtn, se formaran cinco grupos de seis

integrantes cada uno, se sorteard el primer estudiante que deberd empezar y asi seguira jugando

el estudiante que se encuentre a la derecha de este. Si un estudiante no tiene juego, es decir no
4«

tiene ninguna ficha que le sirva colocar, este dird “paso” y seguira jugando el siguiente. Ganaré el
primer estudiante que quede sin ninguna ficha.

ACTIVIDAD DE DESARROLLO:

La Oca Multiplicadora

-
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Inicialmente se explicard la mecénica del juego llamado la Oca Multiplicadora que consiste en un
tablero dividido en casillas donde se encontraran preguntas acerca de las tablas de multiplicar y
multiplicaciones por unidades seguidas de ceros. El juego consiste en lanzar un dado y avanzar
tantas unidades como este indique, el estudiante debe resolver la pregunta que aparezca en cada
casilla; si lo hace correctamente se quedard en esa casilla de lo contrario deberd retroceder a
la casilla donde anteriormente estaba y asi seguird lanzando el estudiante que le corresponda.
Para desarrollar este juego se formaran grupos de seis alumnos y a cada grupo se le entregara un
tablero del juego. El primer lanzamiento lo realizaré el estudiante que mayor nimero haya sacado
en le dado. Cabe resaltar que gana el juego el estudiante que llegue a la meta.

ACTIVIDAD EVALUATIVA:

Globos de SpuQ
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Globos Spuq es un juego en linea en el cual el objetivo es explotar los globos con la respuesta
correcta. En este se puede elegir una o mads tablas que se quieran evaluar. Cuando empieza el
juego se verdn los globos con respuestas volando por el aire y en la parte inferior se vera la
pregunta de multiplicacién que tienen que contestar.

Al finalizar las preguntas aparecerd en la pantalla el nimero de respuestas correctas y por lo tanto
el resultado.

La finalidad de la actividad es conocer el nivel de aprendizaje de las temdticas desarrolladas
durante la sesion.

REFLEXION:

Inicialmente se realiz6 la primera actividad denominada “DOMINO MULTIPLICATIVO” con el
objetivo de evidenciar los preconceptos que los estudiantes ya han ido adquiriendo a partir de
las sesiones anteriores y asi poder verificar que estas han funcionado de manera adecuada en el
proceso de aprendizaje de los estudiantes con respecto a la temética de las tablas de multiplicar.
Se pudo evidenciar en esta actividad que los estudiantes tenian un mayor conocimiento referente
a las tablas de multiplicar a través del domino multiplicativo, ya que los diversos ejercicios
propuestos los solucionaron de una manera 4gil haciendo uso del cdlculo mental y diversas
estrategias implementadas en las sesiones anteriores.

Seguidamente se desarrollé la segunda actividad denominada “LA OCA MULTIPLICADORA”
donde inicialmente los estudiantes mostraron curiosidad al observar las tablas del juego, luego se
organizaron en grupos de 5 estudiantes donde se les indico a estos en qué consistia la actividad,
cada uno de los equipos realizo la respectiva actividad de manera participativa ya que les llamo
mucho la atencién, se pudo notar que los estudiantes durante la ejecucién de la actividad daban
respuestas de los problemas y ejercicios de manera 4gil y correcta, por ende podemos decir que
el proceso de las diversas sesiones ha funcionado verazmente en cada uno de ellos.

Finalmente, para evaluar esta sesidon se realiz6 un juego denominado “GLOBOS DE SPUQ”
donde se observé un mayor afianzamiento en cuanto a la temética que se desarrollé durante
las actividades aplicadas en este caso la multiplicacién por dos cifras.
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» Andlisis de los resultados de la actividad evaluativa de la sesion 5:

SESION 5: QUIZ VIRTUAL "GLOBOS DE SPUQ"

3,225806452; 3%

12,50322581; 13%

35,48387097; 36%

® DEFICIENTE {1.0- 1.9)

® [NSUFICIENTE [2.0 - 2.9)

® ACEPTABLE (3.0-39)
SOBRESALIENTE (4.0- 4.5}

WEXCELENTE (4.6-5.0)

41,93548387; 42%

Figura 12.5: Quiz Virtual Globos de Spuq
Fuente: Autoras del proyecto

En la gréfica se observa que el 41,93 % de los estudiantes se encuentran en un nivel sobresaliente
en el aprendizaje de las tablas de multiplicar, luego le sigue con un 35,48% de los estudiantes
con un nivel excelente. Con estos resultados podemos afirmar que ha aumentado el porcentaje
de los estudiantes sobresalientes y el porcentaje de los estudiantes excelentes respecto a la cuarta
seccidn, es decir que las actividades que se han desarrollado durante el desarrollo del proyecto
estdn funcionando de manera progresiva para mejorar las habilidades en los estudiantes acerca
de la solucién de productos y la resolucién de problemas de multiplicacion.

12.6. Sesion 6

ACTIVIDAD DE INICIO:

Siga la pista
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La actividad consiste en que los estudiantes estén ubicados cada uno en su respectivo puesto
debido a que esta serd individual. Inicialmente, se comenzaré por el primer estudiante ubicado
en la parte derecha del salén, pero antes de comenzar el juego se les dird que ninguno podra
utilizar el factor 0, ya que con éste se acabaria la secuencia del juego, porque cualquier niimero
multiplicado por 0, su producto es 0, por ejemplo: 8 x 0 = 0.

Cada estudiante deberd proponer una multiplicacién de dos factores, luego el primer estudiante
a el que se elegird propondra la multiplicacién como por ejemplo 4 x 2 = 8, por consiguiente,
el estudiante al que le corresponda el siguiente turno, deberd proponer otra multiplicacion,
haciendo uso del producto de la multiplicacién que propuso el comparero anterior, en este caso
8 x 1 = 8 y asi sucesivamente hasta que todo el grupo participe. En algunos casos el producto sera
de 2 cifras (8 x 4 = 32), en estos casos se deberdn sumar las dos cifras del producto (32 =3+2=5)
por lo tanto la siguiente multiplicacién debera iniciar con 5 (5 x ...) para asi poder continuar con
el juego.

Finalmente pagaran penitencia aquellos estudiantes que se equivoquen en la secuencia del juego,
en dar el producto y aquellos que utilicen el factor 0.

ACTIVIDAD DE DESARROLLO:
Ruta Matemdtica

Inicialmente las encargadas del proyecto elaborardn una ruta matemadtica en el tablero con varias
pruebas donde los equipos deberan contestar preguntas de légica, elaborar problemas y realizar
diferentes pruebas cada uno de estos relacionados a la multiplicacién.

Se realizaran tres grupos de 10 personas cada uno y se lanzardn un dado para avanzar casillas,
donde cada una de estas contaran con tres pruebas distintas y si estas se resuelven correctamente
se ganard un punto. Cabe aclarar que los alumnos solo podran contestar una sola vez, por ende,
deben ponerse de acuerdo para dar respuesta a las preguntas, solamente un estudiante por
equipo serd el encargado de decir la respuesta correcta en voz alta. Se debe tener en cuenta que si
el grupo falla tiene dos posibilidades que son seguir el punto y seguir avanzando o permanecer en
la casilla otro turno para repetir la prueba y poder ganar el punto, debido a que ganard el equipo
que mds puntos acumule hasta la casilla final. En el caso que se presente algiin empate entre los
equipos, las docentes encargadas del proyecto propondran un problema de calculo multiplicativo
y el equipo que primero lo resuelva de forma correcta serd el ganador.

Debemos tener en cuenta que la ruta matematica tendrd la casilla de inicio, tres pruebas distintas,
tres casillas de avance, la casilla final y suma de puntos. A continuacidn, se describird cada una
de las tres pruebas con la que se contard en la actividad:

» Prueba 1. “Al tablero”
Las docentes encargadas del proyecto propondrén en el tablero dos multiplicaciones donde uno
de los integrantes de cada equipo elegido al azar debera pasar y dar solucién a la multiplicacién

propuesta por el docente.

= Prueba 2. “Que problema”
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Los estudiantes deberan sacar de la bolsa que se les dard un papel, donde en este encontrard un
problema sobre las tablas de multiplicar y deberdn contestarlo con el correspondiente tiempo
que se les indique que tendra.

» Prueba 3. “Bomba loca”

Cuando algunos de los grupos conformados caen dentro de esta casilla, deberan coger uno de los
globos que se encuentran en el otro extremo del tablero y estos deben estallarlo para poder asi
contestar el problema o ejercicio propuesto sobre la temdtica que se estd trabajando, en este caso
las tablas de multiplicar.

ACTIVIDAD EVALUATIVA:
Alcance la estrella

En este juego los estudiantes contardan con varias estrellas que estardan pegadas en el tablero,
donde los integrantes de cada equipo formado deberdn coger una al azar en el tuno que les
corresponda, y contestar esta pregunta que se encuentra en la estrella de manera correcta, ya
que el que mas respuestas correctas obtenga en menor cantidad de tiempo seré el ganador de
este juego. La finalidad de este juego es evaluar las teméticas vistas durante la sesion 6.

REFLEXION:

La primera actividad desarrollada titulada “SIGA LA PISTA” se realiz6 con el objetivo de conocer
los preconceptos que los estudiantes han adquirido en las secciones anteriores y ademds
fortalecer el cdlculo mental en los estudiantes para que adquieran mayor rapidez al encontrar los
resultados de los productos de la multiplicacion, y asi verificar que cada una de las actividades
trabajadas han servido para favorecer el proceso de aprendizaje de las tablas de multiplicar.

Luego se desarroll6 la segunda actividad denominada “RUTA MATEMATICA” en la cual los
estudiantes se divirtieron jugando y aprendiendo al mismo tiempo, ya que el objetivo de esta
actividad fue desarrollar y explicar diversas habilidades o métodos para resolver diferentes
problemas multiplicativos. Se pudo observar que el proceso de las diversas sesiones ha
funcionado en cada uno de ellos, ya que los diversos problemas multiplicativos propuestos los
solucionaron de una manera 4gil haciendo uso de las estrategias implementadas en las sesiones
anteriores.

Finalmente, para evaluar esta sesion se realizé un juego denominado “ALCANCE LA ESTRELLA”
donde se observé un mayor afianzamiento en cuanto a la temdtica que se desarrollé durante las
actividades aplicadas en este caso resolucion de problemas multiplicativos.
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» Andlisis de los resultados de la actividad evaluativa de la sesion 6:

SESION 6: "RUTA MATEMATICA"

B DEFICIENTE (1.0 1.9)

= INSUFICIENTE (2.0 - 2.9)

® ACEPTABLE (3.0 - 3.9)
SOBRESALIENTE (4100 - 45)

BEXCELENTE (4.6-5.0)

Figura 12.6: Ruta Matemadtica
Fuente: Autoras del proyecto

En la gréfica se observa que el 48,38 % de los estudiantes se encuentran en un nivel sobresaliente
en el aprendizaje de las tablas de multiplicar, luego le sigue con un 38,70% de los estudiantes
con un nivel excelente. Con estos resultados podemos afirmar que ha aumentado el porcentaje
de los estudiantes sobresalientes y el porcentaje de los estudiantes excelentes respecto a la
quinta seccion, es decir que las actividades que se han desarrollado durante el proyecto estan
funcionando de manera progresiva para mejorar las habilidades en los estudiantes acerca de la
solucion de productos y la resolucién de problemas de multiplicacion.

12.7. Sesién 7

ACTIVIDAD DE INICIO:

Trucos de las tablas de multiplicar

Esta actividad se realizard con la ayuda de las TICS. Se utilizara el computador, el video Beam
y conexidén a internet para la proyeccién de los videos donde se explicard diferentes maneras

creativas de como encontrar los resultados de las tablas de multiplicar del 2 al 9, sin tener la
necesidad de aprendérselas de memoria.

ACTIVIDAD DE DESARROLLO:
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Olimpiada matemdtica

Para desarrollar esta actividad se organizardn en cinco grupos de 6 estudiantes cada uno. Cada
grupo deberd pasar por seis estaciones donde en cada una de ellas se encontrarédn diferentes
actividades a desarrollar, estas serdn una recopilacién de todas las antes trabajadas en las
secciones anteriores. En cada estacién el grupo tendrd 5 minutos para dar respuesta a las tablas
de multiplicar o problemas de multiplicacién planteados; cada estacién tendrd un valor de 1 a
2 puntos segun las preguntas en cada una de ellas, si lo realizan correctamente obtendran los
puntos, de no ser continuardn avanzando a las siguientes estaciones. El grupo que més puntos
acumule serd el ganador. En total son 10 puntos que deberdn acumular en todas las estaciones.
A continuacién, enumeraré las actividades que encontraran los estudiantes en cada una de las
estaciones y sus respectivos puntos:

= PRIMERA ESTACION: “Llena la Cesta” realizada en la segunda seccién, tendrd un valor de 2
puntos.

= SEGUNDA ESTACION: “Don Pepe el Pescador” desarrollada en la tercera seccion, tendra
un valor de 2 puntos.

» TERCERA ESTACION: “La Oca Multiplicadora” realizada en la quinta seccién, tendrd un
valor de 1 punto.

= CUARTA ESTACION: “Bomba Loca” realizada en la sexta seccién, tendrd un valor de 1
punto.

= QUINTA ESTACION: “Al tablero” realizada en la sexta estacién, tendra un valor de 2 puntos.

= SEXTA ESTACION: “Que Problema” realizada en la sexta estacién, tendrd un valor de 2
puntos.

ACTIVIDAD EVALUATIVA:
Prueba de tablas de multiplicar contrarreloj.

M Prueba contrarrelo)

iPrueha contrarreloj

Elige fa tabla de multiplicar que quieras practicar

Todas s tablas el

Es un test virtual en linea que se aplic6 con el objetivo de evaluar los temas vistos durante la sesién
7. Este test interactivo consiste en que deben escoger que tabla de multiplicar se desea trabajar y
seguidamente la pantalla del test dard la tabla de multiplicacidon que el estudiante debe realizar y
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este debe escribir su resultado en la respectiva cuadricula que aparece en la pantalla, para realizar
este se cuenta con un tiempo de 15 segundos por cada tabla de multiplicar propuesta.

Al finalizar las preguntas aparecera en la pantalla el nimero de respuestas correctas y por lo tanto
el resultado correcto de cada una de estas.

La finalidad de la actividad es conocer el nivel de aprendizaje de las temdticas desarrolladas
durante la sesion.

REFLEXION:

Inicialmente se desarroll6 la primera actividad titulada “TRUCOS DE LAS TABLAS DE
MULTIPLICAR” con el objetivo de mostrar otra forma diferente de encontrar los resultados de
las tablas de multiplicar, en este caso a través de un juego con los dedos. Se pudo notar que
los estudiantes estaban muy motivados y mostraron interés, pues con estos trucos se le facilito
el aprendizaje de las tablas debido a que no necesitaban aprendérselas de memoria. Y con esto
daban respuesta facilmente a los problemas planteados sobre multiplicacion.

Seguidamente se realiz6 la segunda actividad titulada “OLIMPIADA MATEMATICA” en donde se
hizo una recopilacién de todas las actividades trabajadas con anterioridad en las otras secciones.
Se pudo notar habilidad y entusiasmo por parte de los estudiantes para resolver cada problema
planteado en cada una de las estaciones. Esta actividad contribuy6 al desarrollo del espiritu
competitivo grupal visto de una manera sana entre los estudiantes. Ademads, que se hizo un repaso
de todas las temdticas desarrolladas por parte de las autoras del proyecto.

Finalmente se aplic6 un test virtual en linea denominado “PRUEBA DE LAS TABLAS DE
MULTIPLICAR CONTRARRELQJ” para evaluar esta sesidon, donde se pudo observar un mayor
afianzamiento en cuanto a la temética que se desarroll6 durante las actividades aplicadas durante
la misma.
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= Analisis de los resultados de la actividad evaluativa de la sesi6én 7:

SESION 7: "PRUEBA VIRTUAL CONTRARRELOJ"

® DEFICIENTE {1.0- 1.9)

m INSUFICIENTE (2.0 - 2.9)

W ACEPTABLE(3.0-3.9)
SOBRESALIENTE (4.0 - 4.5)

W EXCELENTE (4.6-5.0)

Figura 12.7: Test Evaluativo
Fuente: Autoras del proyecto

En la gréfica se observa que el 48,38 % de los estudiantes se encuentran en un nivel sobresaliente
en el aprendizaje de las tablas de multiplicar, luego le sigue con un 38,70% de los estudiantes
con un nivel excelente. Con estos resultados podemos afirmar que ha aumentado el porcentaje
de los estudiantes sobresalientes y el porcentaje de los estudiantes excelentes respecto a la
sexta seccién, es decir que las actividades que se han desarrollado durante el proyecto estin
funcionando de manera progresiva para mejorar las habilidades en los estudiantes acerca de la
solucién de productos y la resolucién de problemas de multiplicaciéon.



Capitulo 13
Tercera Etapa

ACTIVIDAD DE FINALIZACION

Instrumento de evaluacién sobre todas las sesiones trabajadas.

Para finalizar y dar cierre a todas las actividades desarrolladas y a la temaética de las tablas de
multiplicar en general, se aplicard un Test de 10 preguntas con respuesta de seleccién multiple
con Unica respuesta, con el objetivo de evidenciar el conocimiento que presentan los estudiantes
del grado tercero respecto a las tablas de multiplicar. Este Test se aplicard en ambos cursos (303 y
304) y se desarrollard mediante guias del mismo que deberdn resolver de manera individual cada
estudiante.

A su vez los resultados obtenidos mediante la implementacién del test en ambos cursos nos
servirdn como referente para comparar los conocimientos adquiridos por los estudiantes de
ambos cursos, teniendo en cuenta que el curso 304 estuvo a cargo de las autoras del proyecto
donde se implementaron distintas estrategias trabajadas durante las sesiones y, por otro lado, el
curso 303 estuvo a cargo de la docente titular del 4rea, donde esta utilizo su metodologia para la
ensefianza de dicha temética.
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Analisis de los resultados del Instrumento de Evaluacién:

A continuacién, se presentard la tabulacién de los resultados obtenidos mediante la
implementacién del Test Evaluativo que se aplicé en ambos cursos (303, 304) del grado tercero:

TEST EVALUATIVO SOBRE TEST EVALUATIVO SOBRE
LAS TABLAS DE LAS TABLAS DE
MULTIPLICAR (CURSO 303) MULTIPLICAR (CURSO
PREGUNTA 1 304)

PREGUNTA 1

A
=B mA
or ]
mC

Figura 13.1: Pregunta 1 del Test Evaluativo
Fuente: Autoras del proyecto

La primera pregunta hace énfasis en representar una suma repetitiva como un producto, en la
cual larespuesta correcta es el item (a) que hace referencia a la primera barra del diagrama. Vemos
que en el curso 304 el 93,33% de los estudiantes contestaron correctamente, mientras que en el
curso 303 solo el 17,24 % contestaron correctamente. Se evidencia de los estudiantes del curso 304
la apropiacion de la representacion de sumas repetitivas como productos.

TEST EVALUATIVO SOBRE TEST EVALUATIVO SOBRE
LAS TABLAS DE LAS TABLAS DE
MULTIPLICAR (CURSO 303) MULTIPLICAR (CURSO 304)
PREGUNTA 2 PREGUNTA 2

A mA

uB mB

ne al

79%

Figura 13.2: Pregunta 2 del Test Evaluativo
Fuente: Autoras del proyecto

La segunda pregunta hace énfasis en representar un producto como suma repetitiva, en la cual
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la respuesta correcta es el item (b) que hace referencia a la segunda barra del diagrama. Vemos
que en el curso 303 solo el 6,89 % de los estudiantes contestaron correctamente, mientras que en
el curso 304 el 70% contestaron correctamente. Se evidencia de los estudiantes del curso 304 la
apropiacién de la representacién de sumas repetitivas como productos.

TEST EVALUATIVO SOBRE TEST EVALUATIVO SOBRE
LAS TABLAS DE LAS TABLAS DE
MULTIPLICAR (CURSO 303) MULTIPLICAR (CURSO 304)
PREGUNTA3
HA mA
uB u B
ac u

Figura 13.3: Pregunta 3 del Test Evaluativo
Fuente: Autoras del proyecto

La tercera pregunta hace referencia a encontrar el resultado de una tabla de multiplicar, en la cual
larespuesta correcta es el item (a) que hace referencia a la primera barra del diagrama. Vemos que
en el curso 303 solo el 13,79% de los estudiantes contestaron correctamente, mientras que en el
curso 304 el 83,33 % contestaron correctamente. Se evidencia de los estudiantes del curso 304 la
apropiacion de la representacion de sumas repetitivas como productos.

TEST EVALUATIVO SOBRE LAS TEST EVALUATIVO SOBRE LAS
TABLAS DE MULTIPLICAR TABLAS DE
(CURSO 303) MULTIPLICAR(CURSO 304)

PREGUNTA 4 PREGUNTA 4

(1

-

29 7%

Figura 13.4: Pregunta 4 del Test Evaluativo
Fuente: Autoras del proyecto

La cuarta pregunta hace referencia a dar respuesta a un problema de multiplicacién por una cifra,
en la cual la respuesta correcta es el item (a) que hace referencia a la primera barra del diagrama.
Vemos que en el curso 303 solo el 13,79 % de los estudiantes contestaron correctamente, mientras
que en el curso 304 el 86,66 % contestaron correctamente.
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TEST EVALUATIVO SOBRE TEST EVALUATIVO SOBRE
LAS TABLAS DE LAS TABLAS DE
MULTIPLICAR (CURSO 303) MULTIPLICAR (CURSO 304)
PREGUNTAS PREGUNTAS
mA mA
mB mB
mC BC

Figura 13.5: Pregunta 5 del Test Evaluativo
Fuente: Autoras del proyecto

La quinta pregunta hace referencia a dar respuesta a un problema de multiplicacién por dos
cifras, en la cual la respuesta correcta es el item (a) que hace referencia a la primera barra del
diagrama. Vemos que en el curso 303 solo el 3,44 % de los estudiantes contestaron correctamente,
mientras que en el curso 304 el 70 % contestaron correctamente.

TEST EVALUATIVO SOBRE TEST EVALUATIVO SOBRE
LAS TABLAS DE LAS TABLAS DE
MULTIPLICAR (CURSO 303) MULTIPLICAR (CURSO 304)

PREGUNTA G PREGUNTA 6

0% 7% 0% 0%

17%

nA mh
EB mB
nt m_

Figura 13.6: Pregunta 6 del Test Evaluativo
Fuente: Autoras del proyecto

La sexta pregunta hace referencia a encontrar los factores y resultados de cuatro multiplicaciones,
en la cual la respuesta correcta es el item (a) que hace referencia a la primera barra del diagrama.
Vemos que en el curso 303 solo el 17,24 % de los estudiantes contestaron correctamente, mientras
que en el curso 304 el 93,33 % contestaron correctamente.
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TEST EVALUATIVO SOBRE TEST EVALUATIVO SOBRE
LAS TABLAS DE LAS TABLAS DE
MULTIPLICAR (CURSO 303) MULTIPLICAR (CURSO 304)
PREGUNTA7 PREGUNTA7
EA mA
EB mB
52% S i

Figura 13.7: Pregunta 7 del Test Evaluativo
Fuente: Autoras del proyecto

La séptima pregunta es una imagen con una multiplicacién en la cual deben identificar el tipo
de propiedad de la multiplicacién que hace referencia, en la cual la respuesta correcta es el item
(a) que hace referencia a la primera barra del diagrama. Vemos que en el curso 303 solo el 6,89 %
de los estudiantes contestaron correctamente, mientras que en el curso 304 el 90% contestaron
correctamente.

TEST EVALUATIVO SOBRE TEST EVALUATIVO SOBRE
LAS TABLAS DE LAS TABLAS DE
MULTIPLICAR (CURSO 303) MULTIPLICAR (CURSO 304)
PREGUNTAS8 PREGUNTAS8
23%
mA mA
mB EB
L 1& [ £9

Figura 13.8: Pregunta 8 del Test Evaluativo
Fuente: Autoras del proyecto

La octava pregunta hace referencia a dar respuesta a un problema de multiplicacién por una cifra,
en la cual la respuesta correcta es el item (b) que hace referencia a la segunda barra del diagrama.
Vemos que en el curso 303 solo el 3,44 % de los estudiantes contestaron correctamente, mientras
que en el curso 304 el 66,66 % contestaron correctamente.
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TEST EVALUATIVO SOBRE TEST EVALUATIVO SOBRE
LAS TABLAS DE LAS TABLAS DE
MULTIPLICAR (CURSO 303) MULTIPLICAR (CURSO 304)
PREGUNTAS9 PRPEGUNTA9
HA mA
mB uB
C ne
D D

B83%

Figura 13.9: Pregunta 9 del Test Evaluativo
Fuente: Autoras del proyecto

La novena pregunta es una imagen con una multiplicacion en la cual deben identificar el tipo de
propiedad de la multiplicacién que hace referencia, en la cual la respuesta correcta es el item (c)
que hace referencia a la tercera barra del diagrama. Vemos que en el curso 303 solo el 3,44% de
los estudiantes contestaron correctamente, mientras que en el curso 304 el 83,33 % contestaron
correctamente.

TEST EVALUATIVO SOBRE TEST EVALUATIVO SOBRE
LAS TABLAS DE LAS TABLAS DE
MULTIPLICAR (CURSO 303) MULTIPLICAR (CURSO 304)
PREGUNTA 10 PREGUNTA 10

.

mA HA
B

B .' 5 =B

" Bl

Figura 13.10: Pregunta 10 del Test Evaluativo
Fuente: Autoras del proyecto

La décima pregunta hace referencia a dar respuesta a un problema de multiplicacién por una
cifra, en la cual la respuesta correcta es el item (c) que hace referencia a la tercera barra del
diagrama. Vemos que en el curso 303 solo el 3,44 % de los estudiantes contestaron correctamente,
mientras que en el curso 304 el 66,66 % contestaron correctamente.

Después de analizar los resultados de la tabulacién del Test se puede concluir que se obtuvo un
mejor aprendizaje de las tablas de multiplicar en los estudiantes del curso 304 donde las autoras
del proyecto aplicaron diferentes estrategias basadas en los recursos didacticos y las TIC’S a lo
largo de las sesiones trabajadas, permitiendo que los estudiantes tuvieran interés por querer
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aprender las tablas de multiplicar; ya que en comparacién con los estudiantes que trabajaron con
la docente titular en el curso 303, se evidencio que, con su metodologia habitual se obtuvieron
resultados poco satisfactorios en cuento al aprendizaje de la temética.

SOLUCION A LA PREGUNTA DE INVESTIGACION

Todas las estrategias aplicadas con los estudiantes influyeron de manera positiva en el
aprendizaje de las tablas de multiplicar, ya que fueron de su agrado e interés. Las actividades
implementadas propiciaron en ellos la motivacién por aprender a multiplicar, ya que se hacia de
una forma diferente y novedosa, pues era la primera vez que se realizaban actividades ladicas
fueray dentro del aula de clases.

La utilizacién de las herramientas tecnolégicas (TIC'S) en la sala de computo de la institucién
educativa contribuyo a reforzar los conocimientos adquiridos dentro del aula de clase, ademds de
ser un incentivo para que los estudiantes se motivaran a aprender la temadtica; debido que a estos
nunca se les habia llevado a dicha sala, el interactuar con los juegos en linea fue una experiencia
nueva, agradable y muy enriquecedora.

Con la implementacién de los recursos didacticos entre estos el metro y los cilindros
multiplicativos los estudiantes aprendieron a encontrar los resultados de las tablas de multiplicar
a partir de sumas repetitivas logrando un gran avance en su aprendizaje. Ademds, las actividades
trabajadas en forma grupal como la Olimpiada Matematica, El Capitdn Manda y Llena la Cesta
contribuyeron a mejorar el compaferismo, la tolerancia y el espiritu competitivo entre los
estudiantes.



Conclusiones

= Eluso de las estrategias didacticas mediadas al aprendizaje de la multiplicacién a través de
los recursos didécticos y las TIC’S permitié recrear ambientes ltidicos y colaborativos, que
a su vez favoreci6 la motivacion e interés durante el desarrollo de las clases de matematicas
en el grado tercero.

= La puesta en préctica de las estrategias did4cticas, favoreci6 en los estudiantes la atencion,
la memorizacion, concentracion, percepcion, el razonamiento légico y la creatividad en la
solucién de problemas de la multiplicaci6n.

= El andlisis de la informacién que se derivé de la aplicacion de las estrategias didécticas,
permitié que se favoreciera significativamente el aprendizaje de las tablas de multiplicar
porque contribuyo al estudiante a relacionar la forma general de la multiplicacién con
ejemplos particulares.
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Recomendaciones

Se recomienda a los docentes de las instituciones educativas que utilicen este trabajo como un
medio para el aprendizaje de las matemadticas, especificamente en la temdtica de las tablas de
multiplicar.

Se les recomienda a las distintas instituciones educativas que capaciten constantemente a los
docentes pertenecientes a ellas sobre las TIC’S para que vean los diferentes avances que esta va
desarrollando en el transcurso de sus afios.

Se recomienda para futuros trabajos de grado realizar investigaciones en otras instituciones
educativas que presenten falencias en cuanto a la ensefianza de la multiplicacién para que
haciendo el uso de las TIC’S y los recursos diddcticos contribuyan a influenciar de manera
positiva el aprendizaje de esta temética en los estudiantes.
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Anexos

Anexo I: Prueba diagnostica a estudiantes

CURSO 303
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CURSO 304
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Anexo II: Encuesta a estudiantes
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Anexo III: Encuesta a Docentes
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Anexo IV: Evidencia de la sesion 1

SESION 1:

= Rotando el balén multiplicativo
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Anexo Quiz Tablas de Multiplicar (Sesi6n 1)
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Anexo V: Evidencia de la sesion 2

SESION 2:

= “El capitdn manda”

Llena la cesta

Basketball Multiplicativo
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Anexo VI: Evidencia de la sesion 3

SESION 3:

= Cilindros multiplicadores

Don Pepe “El pescador”

Buceo de niumeros
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Anexo VII: Evidencia de la sesion 4

SESION 4:

= Hallando productos a través de cuadrados

La multiplicacién a través de las figuras geométrica

Quiz virtual
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Anexo VIII: Evidencia de la sesion 5

SESION 5:

= Domino multiplicativo
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Anexo IX: Evidencia de la sesion 6

SESION 6:

= Sigala pista

Alcance la estrella
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Anexo X: Evidencia de la sesion 7

SESION 6:

= Trucos de las tablas de multiplicar y Olimpiada Multiplicativa
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Anexo XI: Instrumento Final Evaluativo

CURSO 303
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CURSO 304
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